UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS
Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

Titulo
“ILUSTRACION DIGITAL DE PERSONAJES PARA
PROMOCIONAR LA FIESTA DE NAVIDAD DE LA CULTURA
INDIGENA SARAGURO”

Trabajo de Titulacion para optar al titulo de Licenciado en
Disefio Grafico

Autor:
Fabian Gregorio Quizhpe Lozano

Tutor:
Mg. Mariela Verdnica Samaniego Lopez

Riobamba, Ecuador. 2023



DERECHOS DE AUTORIA

Yo, Fabian Gregorio Quizhpe, con cédula de ciudadania 1105792483, autor (a)
(s) del trabajo de investigacion titulado: “ILUSTRACION DIGITAL DE PERSONAJES
PARA PROMOCIONAR LA FIESTA DE NAVIDAD DE LA CULTURA INDIGENA
SARAGURO?”, certifico que la produccion, ideas, opiniones, criterios, contenidos y
conclusiones expuestas son de mi exclusiva responsabilidad.

Asimismo, cedo a la Universidad Nacional de Chimborazo, en forma no
exclusiva, los derechos para su uso, comunicacion publica, distribucion, divulgacion y/o
reproduccion total o parcial, por medio fisico o digital; en esta cesion se entiende que el
cesionario no podra obtener beneficios econémicos. La posible reclamacion de terceros
respecto de los derechos de autor (a) de la obra referida, sera de mi entera responsabilidad;
librando a la Universidad Nacional de Chimborazo de posibles obligaciones.

En Riobamba, 17 de abril de 2023.

Jiass

Fabian Gregorio Quizhpe Lozano
C.I: 110579248-3




DICTAMEN FAVORABLE DEL TUTOR Y MIEMBROS DEL
TRIBUNAL

DICTAMEN FAVORABLE DEL TUTOR Y MIEMBROS DE TRIBUNAL

Quienes suscribimos, catedraticos designados Tutor y Miembros del Tribunal de Grado
para la evaluacion del trabajo de investigacion “ILUSTRACION DIGITAL DE
PERSONAJES PARA PROMOCIONAR LA FIESTA DE NAVIDAD DE LA
CULTURA INDIGENA SARAGURO?”, presentado por Fabian Gregorio Quizhpe
Lozano, con cédula de identidad nimero 1105792483, certificamos que recomendamos
la APROBACION de este con fines de titulacion. Previamente se ha asesorado durante el
desarrollo, revisado y evaluado el trabajo de investigacion escrito y escuchada la
sustentacion por parte de su autor; no teniendo mas nada que observar.

De conformidad a la normativa aplicable firmamos, en Riobamba viernes 28 de abril de
2023.

il o Q /
\
Jéssica Martinez, Mgs. &=
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL DE GRA@O o
; f
.
N,
José Rafael Salguero Rosero, Mgs. \{m &
MIEMBRO DEL TRIBUNAL DE GRADO \ V7
7
3, € )
. /
Jorge Enrique Ibarra Loza, Mgs. vy
MIEMBRO DEL TRIBUNAL DE GRADO ¥ //M/
) L& L >
‘] /
. " . , / / vy =y
Mariela Verénica Samaniego Lopez, Mgs. A 1. SN /

TUTOR ) YAIAL TS /



CERTIFICADO DE LOS MIEMBROS DEL TRIBUNAL

CERTIFICADO DE LOS MIEMBROS DEL TRIBUNAL

Quienes suscribimos, catedraticos designados Miembros del Tribunal de Grado para la
evaluacion del trabajo de investigacion “ILUSTRACION DIGITAL DE PERSONAJES
PARA PROMOCIONAR LA FIESTA DE NAVIDAD DE LA CULTURA INDIGENA
SARAGURO?, presentado por Fabian Gregorio Quizhpe Lozano, con cédula de identidad
nimero 1105792483, bajo la tutoria de Mg. Mariela Verénica Samaniego Lopez;
certificamos que recomendamos la APROBACION de este con fines de titulacion.
Previamente se ha evaluado el trabajo de investigacién y escuchada la sustentacion por
parte de su autor; no teniendo mas nada que observar.

De conformidad a la normativa aplicable firmamos, en Riobamba viernes 28 de abril de
2023.

) _—
Jéssica Martinez, Mgs. P
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL DE GRABO -

José Rafael Salguero Rosero, Mgs. N | \* )
MIEMBRO DEL TRIBUNAL DE GRADO 6 v

Y/ 7
Q ~
& / ¢ i >
Jorge Enrique Ibarra Loza, Mgs. / // 7 7 Y <
MIEMBRO DEL TRIBUNAL DE GRADO // /4 S




Lo /'r.-d(.'/‘(/hl(ﬁ{jfd-'

Direccion ’
Académica a SGC
VSTEMA DE GESTION DE LA CALIDAD

VICERRECTORADO ACADEMICO
UNACH-RGF-01-04-02.20
VERSION 02: 06-09-2021

CERTIFICACION

Que, Fabian Gregorio Quizhpe Lozano con CC: 1105792483, estudiante de la Carrera
Disefio Grdfico, NO VIGENTE, Facultad de CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANAS Y
TECNOLOGIAS ; ha trabajado bajo mi tutoria el trabajo de investigacién titulado "
ILUSTRACION DIGITAL DE PERSONAJES PARA PROMOCIONAR LA FIESTA DE NAVIDAD DE LA
CULTURA INDIGENA SARAGURO", cumple con el 8 %, de acuerdo al reporte del sistema
Anti plagio URKUND, porcentaje aceptado de acuerdo a la reglamentacién institucional,

por consiguiente autorizo continuar con el proceso.

Riobamba, 14 de abril de 2023

b
‘f}y Firmado electrénicamente por:
W (TSMARIELA VERONICA
SAMANIEGO LOPEZ

Mgs. Mariela Samaniego L.
TUTOR(A) TRABAJO DE INVESTIGACION



DEDICATORIA

Me gustaria dedicar esta Tesis a toda mi familia.

Para mis padres Gregorio y Rosa por su apoyo moral y ayuda en momentos
malos y menos malos. Me han ensefiado a encarar las adversidades sin perder nunca la
dignidad ni desfallecer en el intento.

Para mi esposa Consuelo a ella especialmente le dedico esta Tesis. Por su
paciencia, por su comprension, por su empefio, por su fuerza, por su amor, por ser tal y
como es, porque la quiero. Nunca le podré estar suficientemente agradecido.

Para mis hijos, Andrey, Lian; los amores mas puros y sinceros, que es por ellos
gue me he esforzado al maximo para darles un ejemplo de superacion y perseverancia
cuando quieran decaer.

A todos ellos, gracias infinitas.



AGRADECIMIENTO

Expreso mi sincero agradecimiento la Universidad Nacional del Chimborazo,
especialmente a la Carrera de Disefio Gréafico por abrirme las puertas y brindarme los
conocimientos y la experiencia precisa para el desarrollo profesional en la vida
cotidiana.

A los docentes de la carrea quienes gustosos me ofrecieron su apoyo en los
diferentes aspectos del desarrollo del trabajo y en mi formacion académica,
especialmente a mi directora de Tesis, Mg. Mariela Veronica Samaniego L6pez, por su
esfuerzo y dedicacion, quien me guio y asesoro a través de sus conocimientos,
brindando las sugerencias pertinentes con responsabilidad y asi lograr un buen
desarrollo del presente trabajo.

Agradecer a las personas de las diferentes comunidades que me brindaron de la
informacion necesaria para lograr culminar de este proceso educativo.



1.

INDICE GENERAL

CAPITULO L.aeeeeeeeeseeseeeivesreseessessesssssesssssssssssssesssessessssssessessssssessssnsenes 15
1.1. INTRODUCGCCION ...ccctiiieiienitereteitecereceererseeeracsstesessesassessssssassssesassasassesans 15
1.2, Planteamiento Del Problema ......c.cceeucieeeiiieniiiinicreeneienncreeereencernnceeennenens 16

1.2.1.  Formulacion Del Problema ........coocreeeiiiiiiiiiee et eesinree e eeenanes 17
1.3. (0] < T=1 1Yo L3R 17

1.3.1.  ODbjetivos GENEIAIES .....ccc.eiiiiieiiieiieetee et 17

1.3.2.  ODbjetivos ESPECIfiCOS ....ceruiiiiiriieiiiietee ettt e 17
1.4. TVES 1) ot Yol T ] o DU RPRN 17

(o LV Ko N | 19
2.1. MARCO TEORICO ......uueeeeeeieeeeerieesseeeeesssseesssssssessesssssessssssssessssssssessessnnes 19

2.1.1. Antecedentes De INVESTIZACION .......cccuviiieiiiiiiie et svee e bre e 19
2.2. FUNDamentacion TEOKICA..cccuivuuiieeertnniienirteeirtnniereeereanerensesenssensssnsseenns 20

0 T - |10 1) =Yl (o TR RRROROSTRRY 20

2.2.2.  Lallustracion Diital .......coceeeieeiiieiiieeeeeee e 21

2.2.3. Tip0S De HUSTraCiON ...cocueiiiiiieeieesiteetee sttt sttt st 22

2.2.4.  Proceso De [HUSTraCiON ......cccoeiireeieeeiciieeeeececiteeeeceetree e eeetaee e e e eeeaae e e e eesnnreeeeeenn 25

2.2.5. Teoria del diSEfio de “SCOTL”.....uuiiiiiiiireeie ettt e eeaareee e 29

D T B O TV 1Y T o o [ U= = ORI 29

2.2.5.2.  CaUSA FOIMAL. c.uvuiiiiieiiiiec ettt ettt ba e e e eabare e e e eeaas 29

2.2.5.3.  CaUSA MaAtEIIAl. wueviiieiiiiiei ittt e ebar e e e eenas 29

N S O 10 L= T =Tol | [or- [OOSR 30

2.2.6. El Contexto Histdrico Del PUEbIO Saraguro .........ccueeeeveeevieeeciiie et 30

2.2.7. La Cosmovision Del PUEDIO SAraguro .........cccocueeeeciiieeeiie ettt 37

2.2.8.  Los Valores Culturales Desde la Cosmovision ANdiNa.......cccuvveeeievvveeeeieiinneeeeeeenns 38

2.2.9. La Navidad Del PUEDIO SAraguro .......cccceeeeieciiiieeceeiiiee ettt eeire e e e sirae e e e 39

CAPITULO Hl....ueeeeeveeeeevesreseessessessesssssssssessssssesssessessssssessessssssessssnsenes 49
3.1, METODOLOGIA......cueeeterreenreereereeeeesseesseessessesssesssesssessesssessesssesssessessannns 49

3.1.1.  Enfoque de 1a INVestiBaCioN.......cccueevieiiiiiiiieneeeieeseeee et 49

3.1.2.  Tipo de INVESTIZACION ...couviiiiieiieiite ettt 49

3.1.3.  Disefio de INVeSTIZACION.......cccciiiiciiee ettt s s aee e sraeeens 49

3.1.4. Técnicas de recolecCion de Datos........ccoveieeeeeirreeeeeeiiireeeeeeeireee e eeerare e e e e ennraeee s 50



3.2. 103 4 (0] 4 0 T=T ] o LY 51

3.3. Poblacidn de estudio y tamaiio de muestra........cccceeveeirieciiencrinncreennenen. 51

o 20 R =0 o] =Yl T ] o TP N 51
3.3.2. YU T o - 51

3.4. 3 [T o] =33 (NN 51
3.5. MELOAOS A ANAlISIS.ceuireeirenrenirenirenireireeenireniresernsersssenssensressressenssenssanens 51

B, CAPITULOD IV.uuueeeeerevecveereeeresevesevssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 53
4.1. RESULTADOS Y DISCUSION.....cceieeeeeeeeeereeeeeeesseessessssesssssssssssssssnsessessnnns 53

4.1.1. Andlisis e interpretacidn de las encuestas realizadas a jévenes y adolescentes del

[oTUL=] o Lol IR [ == U T o TSR 53
4.1.2. Resultados Del Andlisis Cualitativo bajo el criterio de expertos. .......cccceecuveeneen. 62
4.1.3. Andlisis de la Ficha de Observacion Semidtica.........ccccevveeeecrierciee e, 69

5. CAPITULO Viueeeeeeteteesctesessessesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 75
5.1. Desarrollo de propuesta .........ccceiiveeieiiireiciiireneirensee e renessessenassenens 75
5.2. Proceso creativo de ilustracion propio del autor........cccccceeerveencerreennnnnnne 75
5.3. Proceso de ilustracidn y digitalizacion de los persanajes ......cccccceuveeennenee. 75

5.3.1.  Personaje: Los Markantaytas ........cccceecieercierieiieesiieecciesseee e see e e seee e s eee e snaee s 76
5.3.2.  Personaje: LoS GUIAAOIES ....cccccueiercuieeeiiieeiieeeeeeeesieeeeseeeesaeeesteeeesneeeesnenessnneeens 77
LT T8 TR Y P Yo o o N Y 11 1 oo LS 78
5.3.4.  PersONaje: LOS AJAS ...uuuuuiiiiiiiiiiiiiieieieiieeieeesesessssisie e ee e e e e et e e e e e e s e e sesenennaanrens 79
5.3.5.  Personaje: LoS WIKIS .....cccicuiieeiiie ettt e etre e et s e tae e s aae e 80
5.3.1. EbOOK d€ 10S PEISONGJES ......ceccuriiieiieectiee ettt et e et e et e e stae e e sare e e eaaeesaaeeans 81

6. CAPITULO Vleuueeeeeeereeerrtreeresssseesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessenes 82

6.1. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ......cccoutituiinnninnsinsinsieiseensenssanses 82
[0 R Y o Vol U 1Y o T 1= TP 82
6.1.2.  RECOMENUACIONES....eiiiiiiiiiiee et e ettt e e et e e e e e bb e e e e s ebteee e e sesbaaeeeeeennntaeaaas 82

7o CAPITULO Vll..ueuueeveeerrerrsverreesseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnses 84
7.1, BIBLIOGRAFIA.......cocctrirrerertrrenretesessessestssessestsssssessssssessesssssssesseseesasees 84

8. CAPITULO Vlll...cuueeeeeeeeeerseerrsrseerssssseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssenes 87

8.1. ANEXOS. ..ottt reeereaiereaesesasistasstaesetensssensesennans 87



INDICE DE TABLAS

TaDIa 1. GENEIO.....couieieie et 53
Tabla 2. EAA .......ooeeceeceee et 54
Tabla 3. Significado de la Fiesta Navidefia de la cultura Saraguro ................... 55
Tabla 4. Nacimiento de la celebracion de la Navidad del pueblo Saraguro ...... 56
Tabla 5. Dias que se celebra la Navidad en la casa de los Makantaytas ........... 57

Tabla 6. Personajes que representan la Fiesta Navidefia del pueblo Saraguro .. 58

Tabla 7. Rol que desempefia cada personaje dentro de la fiesta navidefia del

PUEDIO SArAQUIO ...ttt bbbt 59
Tabla 8. Jerarquizacion de los personajes dentro de la fiesta navidefia del pueblo
SATAQUIO ..ttt E e e r e 60
Tabla 9. Medios de difusion digital .............cccevveieiieiic i 61
Tabla 10. Riquezas culturales del pueblo Saraguro..........cccooceveviieieiieee 62
Tabla 11. Significado de la Fiesta de Navidad para Saraguro .............ccccceeveenee. 63
Tabla 12. Organizacion y estructura de la Fiesta de la Navidad en Saraguro ... 64
Tabla 13. Nacimiento de los personajes de la navidad.........c...cccecvvvevvervcnnenne. 65
Tabla 14. Creacion de los personajes de las Fiestas de Navidad ....................... 66
Tabla 15. Que se puede hacer para la revalorizacion cultural ...............c........... 67

Tabla 16. Medios de difUSION ........eeeeeeee et 68



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. HUSEIraCion rOSIIO AJa. ...c.cveirerieerierieieese e 20
Figura 2. Nifio Saraguro MUSICO ..........cccevveieiiie i e 21
Figura 3. Tipos de ilUSTraCIONES ..........coiiiiieiiiesie s, 22
Figura 4. Proceso de iluStraCion............ccccoveveiiie i cse e 25
Figura 5. Contexto del pueblo Saraguro ..., 30
Figura 6. Desgranado de granos ............ccceeeiueeieeieeiieeriesiee e sre e 32
Figura 7. Lideres COMUNITANIOS .......cvviriiieirieiieeee e 32
Figura 8. Iglesia Matriz SAragurO...........cceeveieeiieieeie e 33
Figura 9. Vestimenta autoctona del pueblo Saraguro..........ccccccvveveierenenicenen, 34
Figura 10. Celebracion del Inti RaQYMi .....ccoeoviieiiiiice e, 35
Figura 11. MuUsicos del pueblo Saraguro ..........cccccvereinineieine e, 36
Figura 12. Plato tipico de las festividades Saragurences............ccccovevveverveennnnn, 37
FIgUra 13. Chakana.........ccceiieiiiieiieieeie e 37
Figura 14. Minga familiar, siembra de papa.........ccccceevvviereeiesiieseece e, 38
Figura 15. Procesion de la navidad el dia 25 de diciembre ............ccccooeviveineen, 39
Figura 16. Markantayta de la comunidad Namarin .............ccocecveeveereeerensnenn. 40
Figura 17. Tayta Asuncion Minga Sindico Parroquial de Saraguro.................... 41
Figura 18. LOS QUIAAOTES ......ecveeiierieeieiiesieesieeieseeste e sree e ae e snaesaeeneesneenae e 41
Figura 19. Maestros musicos de la comunidad Las Lagunas .............cccceeveneee. 42
Figura 20. Ajas bailando en 1a proCesion. ..........ccccerereireierieiese e, 43
Figura 21. Wikis bailando en la casa del Markantayta...........c.cccocoooveiieiieennnnn, 44
Figura 22. Pailero haciendo bailar al 180N ..., 45
Figura 23.0s0 bailando en 1a procesion ...........cccocveveeieieeieeie e, 46
Figura 24. Kari SaranUi.........cccooeiiiiiiiiii e 46
Figura 25. Warmi SarahUi...........ccccveieiiieieeie e 47
Figura 26. Ficha de observacion — Markantayta............cc.cccoverncinsienneinnnene, 69
Figura 27. Ficha de observacion — GUIAdOreS..........cccccvvveeieerieiie e 70
Figura 28s. Ficha de observacion - Maestros MUSICO ..........coovevrereeererieieenen, 70
Figura 29. Ficha de 0bservacion - LOS @jas ........c.cccevververeeieeresiie e 71
Figura 30. Ficha de observacion - LOS WIKiS.........ccccoovivieiniierenenese e, 71
Figura 31. Ficha de observacion - El ledn y el pailero ..........cccccevvevviieiinenenn, 72

Figura 32. Ficha de 0bservacion - El 0S0 .......c.ccovveiiiiiiiiniinc e, 72


file://///Users/onered/Desktop/TESIS%20DE%20GRADO/Fabian%20Gregorio%20Quizhpe%20Lozano%20(2023)%20%23_Toc147402696

Figura 33. Ficha de observacion - Kary sarahui............ccccocoveveiieiecce e, 73

Figura 34. Ficha de observacion - Warmy sarahui ...........c.ccocooeeneiinncnicnnnenn, 73
Figura 35. proceso de creacion de personajes — Markantayta ...............c.cce....e. 76
Figura 36. lustracion de [0S Markantaytas............ccoceoevrererniineneieseseieee, 76
Figura 37. Proceso de creacion de personajes - Guiadores...........ccccecveveiveenenn, 77
Figura 38. lustracion tayta guiador ..., 77
Figura 39. Proceso de creacion de personajes - Maestros musicos .................... 78
Figura 40. [ustracion Maestro MUSICO ........cccerueeeierierieeicne e 78
Figura 41. Proceso de creacion de personajes — Aja.......ccecvereeveeieeresieeseenuenn, 79
Figura 42, TIUSEraCION AJa ......cceiirieiriiiieieese e 79
Figura 43. Proceso de creacion de personajes — WIKIS........ccoovcveviveresieeneennn, 80
Figura 44. TIUStraCion WK .........cccoveiiieiiaieie e 80

Figura 45. maqueta de 1D00K .........cccociiieiieiececec e 81



RESUMEN

El propdsito de la presente investigacion es proponer una llustracion Digital de
Personajes para Promocionar la Fiesta de Navidad de la Cultura Indigena Saraguro,
evidenciandose la necesidad de la aplicacién del mismo para la revalorizacion cultural
del pueblo Saraguro mostrando la posibilidad de incorporar nuevos métodos para difundir
las tradiciones culturales, mediante la grafica identificativa actual de los personajes de la
cultura Indigena Saraguro a través de una coleccion de ilustraciones digitales dirigidas a
jévenes y adultos para el fortalecimiento cultural.

La metodologia aplicada fue mixta la cual surge de la integracion de la
investigaciones cuantitativa y cualitativa, investigacion de tipo exploratoria y disefio no
experimental. Se establecio la creacion de ilustraciones narrativas con el fin de generar
conciencia dentro del pueblo Saraguro, difundidas mediante plataformas digitales por
medios de un ebook, el concepto clave para la creacion de la ilustraciéon fue con una guia
de proceso de creacion del personaje la cual contribuy6 con los aspectos fundamentales
como la parte reticular, cromatica, vestimenta y accesorios de los personajes. Se
determiné que la mayoria de los individuos reconocia a los personajes, funciones y
significado de las costumbres, los participantes indicaron la relevancia cultural de las
tradiciones a través de la identidad cultural, ya que en las fiestas navidefias se ha perdido
cierto grado de la identidad por la imposicion de la iglesia catélica, pero que tratan de
mantener mediante su artesania, arquitectura, simbologia, asi como el lenguaje

caracteristico que los diferencia de otras poblaciones.

Palabras claves: llustracion Digital. Plataforma digital. Ebook. Cultura Indigena

Saraguro.



ABSTRACT

The research’s purpose is to propose a Digital Illustration of Characters to Promote the
Christmas Party of the Saraguro Indigenous Culture, evidencing the need to apply it for
the cultural revaluation of the Saraguro people, showing the possibility of incorporating
new methods to disseminate the cultural traditions, through the current identifying
graphics of the characters of the Saraguro Indigenous culture through a collection of

digital illustrations aimed at young people and adults for cultural strengthening.

The creation of narrative illustrations was established to generate awareness among the
Saraguro people and disseminated through digital platforms through an Ebook; the
critical concept for the design of the photograph was a guide to the character creation
process, which contributed to the fundamental aspects such as the reticular part,
chromatic, clothing, and accessories of the characters. The applied methodology was
mixed, arising from integrating quantitative and qualitative research, exploratory
research, and non-experimental design. It was determined that most individuals
recognized the characters, functions, and meaning of the customs; the participants
indicated the cultural relevance of the traditions through cultural identity since, during
the Christmas holidays, a certain degree of identity was lost by the imposition of the
Catholic Church, but that they try to maintain through their crafts, architecture,
symbology, as well as the characteristic language that differentiates them from other

populations.

Keywords: Digital Illustration, digital platform, Ebook. Saraguro indigenous culture.
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CAPITULO I

3.1. INTRODUCCION

El siguiente proyecto investigativo tiene la finalidad de difundir la manifestacion
cultural a través de la ilustracion digital de los personajes de la fiesta navidefia del pueblo
Saraguro, que ayudara a la revalorizacion cultural de los jovenes y adolescentes pueblo
Saraguro.

Capitulo I: se consider6 la problematizacion que existe en los jovenes dentro del
pueblo Saraguro, Los jovenes mediante la globalizacion van adoptando nuevas tendencias
culturales y van dejando de lado la cultura propia, para el desarrollo se planted objetivos
para tener una vision clara de donde queremos llegar con el presente proyecto.

Capitulo I1: se abordd el marco tedrico los conceptos tedricos de la ilustracion y
sus diferentes técnicas, también se evidencio el contexto historico del pueblo Saraguro.

Capitulo I11: se enfocd en la parte metodoldgica consideraron los siguientes
instrumentos, encuestas, entrevistas y ficha de observacion para la obtencion de
informacidn y ser aplicados en los resultados.

Capitulo 1V: se realiz6 el andlisis de los resultados obtenidos al aplicar los
instrumentos y técnicas de investigacion, también se desarrollaron las propuestas graficas
de los 5 personajes representativos de la festividad navidefia del Pueblo Saraguro que son
Los Markantaytas, Los Guiadores, Los Maestros Musicos, El Ajay EI Wiki.

Capitulo V: se realizd las conclusiones y las recomendaciones que hacemos en
base al tema investigativo desarrollado.

Capitulo VI: obtenemos toda la fuente bibliografica para la realizacion del
presente proyecto.

Capitulo VII: se concluye con los anexos.
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3.2. Planteamiento Del Problema

La cultura se puede precisar como las multiples formas de expresion de una
sociedad en un determinado contexto. Ecuador es un pais plurinacional y multicultural
segun lo reconoce el Art. 1 de la Constitucion vigente; es ademas un pais diverso,
fortalecido por las semejanzas de su pueblo, aqui conviven mas de diecisiete millones de
habitantes procedentes de raices ancestrales diversas. Dentro de ella se encuentra la
ciudad de Loja, el Pueblo Saraguro donde se manifiestan diversas tradiciones culturales.

En la actualidad en un mundo globalizado, es importante tomar en cuenta la
perdida cultural existente que hay en nuestro entorno, en el Pueblo Saraguro a través del
tiempo los jovenes y adolescentes han ido adoptando nuevas costumbres y tradiciones de
las ciudades globalizadas, lo que incita una consecuencia negativa, pero a la vez positiva;
la adaptabilidad a los cambios es un aspecto positivo ya que ayuda a prosperar de forma
social, econdmico e incluso politica. El evidenciar la historia del Pueblo Saraguro y
promover las costumbres y tradiciones permitira dar un gran paso para el desarrollo de su
identidad cultural.

La problematica se fundamenta que en la actualidad los jovenes y adolescentes no
se consideran identificados con su cultura, y el desconocimiento de las distintas
festividades propias que se han venido celebrando a lo largo de la historia, mediante ellos
se han suscitado grandes acontecimientos y se han destacado personajes que dejan huellas
para la historia. Los jovenes y nifios hoy en dia desconocen la procedencia y significado
de la fiesta de Navidad, tal vez conocen, pero de forma superficial o erronea, lo que
estimula que la informacion se distorsione y provoque una confusion al momento de
definirla, esto provocaria una difusion errénea del verdadero significado.

Dicho problema se lo evidencia claramente, pues basado en una encuesta aplicada
jévenes y adolescentes, sobre la fiesta de Navidad propias de la Cultura Saraguro, se pudo
conocer que existe un claro desconocimiento de los personajes de las festividades propias
de la cultura Saraguro.

Dentro de la Cultura Saraguro existe una baja produccién de elementos
promocionales apoyados en ilustracion, Actualmente existen poca informacion editorial
a cerca de las festividades, tampoco hay un informe detallado de la vestimenta y roll que
cumplen cada uno de los personajes, mucho menos apoyados en graficos ilustrados.

Las grandes capacidades comunicacionales que posee un buen sistema de

representacion grafica. La finalidad es que, la ilustracion digital por si misma tenga tal
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carga simbdlicay comunicacional que se convierta en objeto de deseo por parte del grupo
objetivo. Las necesidades de identificacion de los jovenes con los personajes y los estilos
gréficos.

La posibilidad de incorporar nuevos métodos para difundir las tradiciones
culturales, a través de una gréafica identificativa actual de dichos personajes, de la cultura
Indigena Saraguro mediante una coleccién de ilustraciones digitales dirigidas a jovenes

y adultos para el fortalecimiento cultural.

3.2.1. Formulacién Del Problema
¢Como la ilustracion digital de personajes, ayuda a la valorizacion cultural y

difusion de la fiesta navidefa propias de la cultura Indigena Saraguro?

3.3. Objetivos
3.3.1. Objetivos Generales
Disefiar un ebook de ilustraciones con personajes navidefios de la cultura Indigena
Saraguro, mediante herramientas digitales, para su difusion y el fortalecimiento de la

identidad cultural.

3.3.2. Objetivos Especificos

Identificar los personajes mas representativos de la festividad navidefia del Pueblo
Saraguro, mediante investigacion bibliografica y entrevistas, para su difusién en medios
digitales.

Determinar el estilo, técnica y proceso a partir de revision bibliografica y
entrevista para desarrollar las ilustraciones de los personajes de la festividad navidefia del
pueblo Saraguro.

Disefiar un ebook utilizando técnicas de disefio editorial, para la difusion de los

de personajes navidefios del pueblo Saraguro.

3.4. Justificacion
La presente investigacion fue de fundamental importancia porque busca el
desarrollo de la identidad cultural, ya que esta se va adquiriendo a través del tiempo,
formando parte de la identidad de una sociedad, la contribucion de este proyecto se basa
en recopilar, identificar y conceptualizar graficamente a los diferentes personajes

caracteristicos de la festividad navidefia de la cultura indigena Saraguro.
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La comunicacion es una de las herramientas que utiliza el ser humano para poder
transmitir ideas, mensajes, pensamientos, etcétera, es por ello que se aprovecha el uso de
medios para su correcta difusion, uno de los mas reconocidos son los externos, que captan
la atencidn de las personas con mayor rapidez.

La ilustracion es una forma de sintetizar los textos en imagenes de una forma que
el mensaje sea mas fécil de interpretar, en este caso para que exprese el sentir de un pueblo
y mas aun de una cultura. Las ilustraciones poseen la caracteristica de hablar por si sola;
de forma que interactten con la cultura, el contexto y la historia.

Segun (Romero, 2011: 5) La funcion del ilustrador es captar la imagen o crearla
y darle vida al conceptualizar y plasmar la idea. El ilustrador se subordina a la idea, pero
le presta su habilidad creadora al llevarla a la practica; donde se basara en métodos y
técnicas hibridas, entre cientificas, técnicas, tecnoldgicas y plasticas. Asi la observacion
es el método clésico de investigacion, ademas es la manera basica por medio de la cual
obtenemos informacion acerca del mundo que nos rodea. En este sentido, la observacion
es de suma importancia no solo para la ilustracion sino para todo el Disefio Grafico, sin
ella es imposible manejar un lenguaje visual ni mucho menos crear imagenes.

Al realizar las ilustraciones con esta tematica, permitira al disefiador transmitir los
conocimientos estéticos y culturales que ayuden a rescatar la identidad cultural de los
jovenes y adolescentes del pueblo Saraguro, contribuyendo a la promocion y difusion de
las costumbres, asi poder ampliar el conocimiento acerca de la cultura Saraguro en los
habitantes.

Es importante mantener un sentimiento de pertenencia de identidad, cultura y
tradicion Saragurence, frente al impacto social que hoy en dia estamos sujetos, como es
la globalizacion y la migracion, que de algin modo influye negativamente en la identidad
cultural, por tales motivos que influyen a la realizacion de este proyecto, en la que se
promocionara las ilustraciones digitales a través de diferentes medios que llevara una

linea gréfica definida.

18



CAPITULO 11

4.1. MARCO TEORICO
4.1.1. Antecedentes De Investigacion
Se encontro evidencias que se han investigado a fines a mi tema de estudio, estos
ayudaran a conceptualizar de mejor manera los objetivos planteados por el investigador.
Evidencia 1: “Disefio e ilustracion digital de seis personajes populares

caracteristicos de la fiesta popular de Corpus Christi en Cuenca”. Por: José Abel Ordéfiez
Zambrano.

Esta evidencia sera de mucha ayuda para la construccion del marco metodoldgico,
ya que contiene una de las variables de mi tema que es la ilustracion digital.
Evidencia 2: “La fiesta de navidad de la cultura indigena Saraguro, como

motivacidn para representacion pictdrica, con una vision del Cubismo Analitico”. por:
Darwin Alfonso Quizhpe Quizhpe.
La siguiente evidencia es de mucha importancia ya que me ayudara a la

construccién del marco tedrico, por que analiza la misma cultura y festividad.
Evidencia 3: “llustracién bibliografica de personajes célebres de Riobamba
mediante una serie de colecciones dirigidos a nifios de 10 a 12 afios de la ciudad de
Riobamba”. por: Viviana Patricia Cuenca Sarango.
Esta evidencia me ayudara en la parte metodoldgica, que sera de gran ayuda al

momento de analizar y plasmar a los personajes.
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4.2. Fundamentacion Tedrica
4.2.1. La llustracion
La ilustracion a través de su historiay la necesidad de comunicacional del hombre
ha ido forjando multiples formas de transmitir y recibir ideas, sentimientos y emociones.
Siendo una forma de expresion adecuada a su esencia. Esta técnica de comunicacion es
una de las técnicas mas antiguas para expresar ideas, es la ilustracién. Actualmente en
nuestro mundo globalizado, la ilustracion sigue siendo un efectivo medio comunicacional

en diversas areas del conocimiento.

Figura 1. llustracion rostro Aja.
Fuente: Fabian Q. (2019)

Segun Lopez (2016) la ilustracion por si misma forma parte del disefio; ya que
podria considerarse el inicio del disefio grafico y el final del arte; pues la ilustracion tiene
su fortaleza en la facilidad de transmitir un mensaje de una manera mas amena y hasta
entretenida. La aplicacion de esta técnica es muy variada y se puede aplicar en diversos
entornos como: en el disefio editorial, publicidad, infografias.

En efecto podemos decir que la ilustracion estd inmersa en todas las areas y mas
aun en el ambito del disefio grafico, ayudando a narrar con imagenes una historia, también
ayudando a un mejor entendimiento, con una forma eficaz de comunicacion “una imagen,
vale mas que mil palabras”. El ilustrador tiene como objetivo, el de interpretar y plasmar

las ideas graficamente de su imaginacion o de los elementos que lo rodea.
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4.2.2. La llustracién Digital

Figura 2. Nifio Saraguro Musico
Fuente: Fabian Q. (2019)

La ilustracion digital es aquella que se hace manejando medios informaticos, en
la cual en los tiempos de antes se ilustraba sobre papel, reflejando que los tiempos
cambian, asi como la forma de trabajar (Lozada, 2019).

Asimismo, también se le conoce como la produccién de imagenes y disefios
manejando para ello todo tipo de instrumentos digitales, asi como de dispositivos
electronicos, es decir, una tablet, una tableta grafica o un ordenador equipado con
software especializado para disefio e ilustracion, tal como el Adobe Photoshop o
Illustrador (Marketing, 2019).

Este tipo de ilustracion es muy utilizada por profesionales de distintos sectores.
Buen ejemplo de ello es el disefio editorial, en el que podemos utilizarlas para elaborar
portadas. O ilustrar el contenido interno. Pero, ademas, se utiliza mucho en otros campos
como en el disefio gréafico, el cual se usa para potenciar mensajes, elaborar imagenes del
producto, para aportar valor a la papeleria corporativos, revistas, tarjeteria, calendarios,
menus y agendas. También en la creacion de marcas (o branding empresarial), teniendo
su relevancia. Existen muchas empresas que utilizan ilustraciones en lugar de los

logotipos tradicionales.
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4.2.3. Tipos De llustracion
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argumento
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-Menus de comida
-Productos
-Infografias

G

dado en la historia -Disefo editorial |

eléctricos

-Objetos mecanicos o
-Manuales

-Representacion de -Creacion de personajes

personajes de la antigiedad -Disefio grafico
-Creacion de marcas
-Disefio web

Figura 3. Tipos de ilustraciones
Fuente: Fabian Q. (2019)

a. llustracién Cientifica

Segun Sanchez (2020) este tipo de ilustracion es dirigida hacia los textos
cientificos, ya que tienen la caracteristica de ser mas detalladas y complejas pues deben
indicar todas las caracteristicas del elemento que se quiere indicar. Antiguamente este
tipo se utilizaba con mas impetu pues no se contaba con los elementos necesarios para
captar la imagen.

Se puede decir que es una ilustracién muy vetusta ya que desde la antigliedad se
utilizaba para el &ambito de la ciencia, como una ilustracion centrada en sus detalles ya
que se enfocaba en el realismo, siendo por partes de un ser vivo o inerte para su respectivo
estudio cientifico y educativo. Asimismo, tiene como objetivo indicar la fiel realidad de
los objetos para un mayor conocimiento de la humanidad.

b. lustracion Narrativa

Se trata de ilustraciones que pretenden expresar de forma grafica un argumento,
es decir, narrar una historia, pueden integrar un texto o ser parte esencial de la narracion
(PUCP, 2022).
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c. llustracion Editorial

llustracion utilizada principalmente para libros y todo tipo de publicaciones
impresas, relacionada de manera directa con las ideas, ayudando a comunicar conceptos
a los distintos tipos de lectores para generar otros criterios y opiniones sobre la ilustracion
gue acompafa a un texto en particular.

d. lustracion infantil

Segun Vileya (2020) es uno de los maltiples medios que utiliza el ilustrador para
expresar, ya que es un aspecto dirigido a la infancia y a los lectores interesadas en ella.
Este tipo de ilustraciones ayudan a desarrollar las concepciones estéticas por parte del
nifo.

e. llustracion Publicitaria

Una vez elaborada una cierta idea del estilo de ilustracion requerida, contactan
con el productor de la propia empresa, donde el director artistico solo trata con el lado
creativo del proyecto; el productor tiene los conocimientos esenciales de ilustracion
fotogréfica y los contactos necesarios; se encarga de la negociacion de honorarios, los
plazos de ejecucion y los derechos de produccion.

f. lustracion Técnica

Es un medio de comunicacion virtual que se relaciona mas cominmente con todo
tipo de formas de arte, como dibujos, graficos, fotografias, tablas y otros graficos. La
comunicacion técnica ha evolucionado en gran medida a lo largo de los dias hacia la
escritura técnica y la ilustracion técnica para educar a las personas con mas entusiasmo

sobre un texto o una ideologia (IT-S, 2021).

g. llustracion histérica
Es aplicada para los acontecimientos que se han dado en la historia como también
la representacion de personajes de la antigliedad, o a su vez relatos que se conocen, pero
no existe informacién fotografica de ellas.
h. llustracion digital
Es la técnica que se aplica a través del uso de un software y accesorios
informaticos convenientes, los cuales pueden crear facilmente todo tipo de ilustraciones
interesantes y vibrantes sin necesidad de usar los papeles, ya que, al existir una infinidad
de software para su realizacién, permite ahorrar material fisico que resulta ser una de sus

caracteristicas principales. La llustracion digital llega a ser un tema actual y a la moda ya
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que con la creacién de iméagenes futuristas ha ido cediendo en parte la ilustracion

tradicional, al mismo tiempo que se esta ampliando un campo mucho més creativo.

Hay muchos programas con infinidad de herramientas y pinceles para que los
ilustradores puedan acceder y simular una amplia gama de técnicas. Sin embargo, los
trabajos mas interesantes en este campo no se consiguen usando solo el ordenador para
imitar otras técnicas, sino usandolo como un instrumento de dibujo. Esta es una
caracteristica que puede ser usada a favor, ya que las técnicas tradicionales pueden
resultar un poco costosas dependiendo de la cantidad de trabajo, en cambio con la pintura
digital se dispone de infinidad de pinceles, texturas, luces y deméas aditamentos para
lograr una infinidad de acabados, e incluso crear los nuestros, pero algo mucho mas
importante es que permite corregir los errores con gran facilidad y atajos que ayudan a
reducir el tiempo de trabajo.

Los campos en los que se emplea la ilustracion digital son muchos y muy variados,
entre los cuales se tienen:

[ustracion infantil.

[lustracion fantastica.

[lustracién para cine.

llustracion para Videojuegos.

Comic.

llustracion de portada.

llustracion para Concep Art.

llustracion publicitaria.

llustracién de moda.
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4.2.4. Proceso De llustracion

Froceso e

llugtracion

?
-

1 IDEA INICIAL

Se define como el origen de una idea que
surge en un momento inesperado tras
observar una necesidad o simplemente por
mera inspiracion.

Una vez analizado el proyecto, elegida la técnica y el estilo
adecuado ahora es importante definir un proceso adecuado

La clave de una buena ilustracion es tener
referencias visuales apropiadas, ya que
proporcionan al artista un buen material de
referencia muy completo, por lo que es posible
conseguir una ilustracion que se adapte a lo

Referencias escritas

son muy importantes en cuanto a temas historicos y
culturales, pues son datos que describen detalladamente
un hecho real o ficticio.

Referencias Visuales

Es importante siempre contar con la mayor cantidad de

referencias visuales, ya que estas nos ayudan a tener una
Infinidad de ideas y llegar a un claro concepto de lo que
queremos crear.

planteado en el objetivo de la investigacion.

\‘ A
: : rmonia.
- Ahora es importante definir y dar forma al
Formas.
> concepto de la llustracion, para lograr esto es il
< necesario determinar los elementos clave Esti .
1 Cromatica.

es “el esqueleto del proyecto y con ellos
definimos la idea conceptual, asi como el
formato, técnica y estilo”. Pues es donde se
podran generar posibles ideas, estilos,
personajes, escenarios y conceptos de la

4 ESBOZO historia.

M » Contiene descripcion del personaje, bocetos, datos personales, puntos

fuertes y habilidades, etc.

Hoja de Concepto: » Contiene una descripcién del personaje, rostro, la ropa, accesorios,
logotipo, rasgos, marcas visuales.

Rotacion: » Llamada también turnaround, ofrece tres perspectivas del personaje

—_—— desde todos los angulos utiles y puede llegar a mostrar una ilustracion de
360 grados a escala.

» Presenta la capacidad de movimiento y las acciones mas habituales de un
personaje, normalmente sin incluir detalles de fondo ni didlogos.

Hoja de accion:

5 CREACION
DE PERSONAJES

Hoja de expresiones: » Relacionada con la hoja de accién, suele contener una serie de
—_— ilustraciones de cabezas y rostros que expresan el abanico de emociones
apropiadas para el personaje y la historia.

Estudio de valores: » Establece una pauta o estructura dominante de los espacios positivos y
negativos, gama de claros, oscuros, sombras y tonalidades.

Estudio del color: » Relacionado con el estudio de valores, establece una paleta caracteristica
—————————————————— y destaca los complementarios y los contrastes.

Autor: Fabian Quizhpe

Figura 4. Proceso de ilustracion
Fuente: Fabian Q. (2019)

Una vez analizado el proyecto, elegida la técnica y el estilo adecuado ahora es

importante definir un proceso adecuado, ya que ayuda a organizar de mejor manera,

experimentar y generar multiples ideas para elegir la indicada. El proceso esta

determinado por experimentacion propia, pues en el desarrollo de una ilustracion existen

infinidad de procesos y a pesar de que no todos los ilustradores suelen aferrarse a uno

solo, es importante conocer algunos puntos que ayudaran a lograr mejores resultados.
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a. ldeainicial

Se define como el origen de una idea que surge en un momento inesperado tras
observar una necesidad o simplemente por mera inspiracion. Es recomendable generar
multiples ideas y definir la idea final, el género y estilo adecuado para el pablico al que
va dirigido.

b. Investigacion

Una vez establecida la idea que queremos desarrollar ahora es importante entrar
en una etapa de investigacion y ademas de empaparnos del tema nos ayuda a generar
mayor conocimiento y estar preparados para nuevos cambios.

La clave de una buena ilustracion es tener referencias visuales apropiadas, ya que
proporcionan al artista un buen material de referencia muy completo, por lo que es posible
conseguir una ilustracion que se adapte a lo planteado en el objetivo de la investigacion.
Durante la fase de investigacion para un llustrador es necesario contar con referencias y
dentro de estas pueden estar tanto las escritas como visuales para que ayuden a plasmar

una excelente propuesta.

- Referencias escritas
Las referencias escritas son muy importantes en cuanto a temas historicos y
culturales, pues son datos que describen detalladamente un hecho real o ficticio.
Dependiendo del caso este tipo de informacidn puede ser escasa 0 extensa, en el caso de
ser escasa, da rienda suelta a la imaginacion y brinda infinitas posibilidades de creacion;
en cambio con la informacion extensa, nos ayuda a poder crear algo mas veridico y lo

mas parecido al texto original.

- Referencias Visuales

Es importante siempre contar con la mayor cantidad de referencias visuales sin
importar o muy imaginativos que puedan llegar a ser, ya que estas nos ayudan a tener
una infinidad de ideas y llegar a un claro concepto de lo que queremos crear. El dibujo
depende de nuestra vista y mente, aprender de lo que hacemos y percibir lo que vemos.
Es recomendable nunca dibujar sin referencias porque al fin y al cabo son imagenes que
ayudan a llegar a lo més cercano posible de la idea final. Con el tiempo y la practica
podremos generar una libreria mental extensa y variada.

Una buena referencia visual son las fotografias pues estas captan de manera real
un objeto o lugar. Con una camara fotografica se puede conseguir mucho material de

referencia de gran precision, ya que cuando trabajamos con el mismo, podemos ampliar
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al tamafio adecuado y tener asi una idea correcta y exacta de cada detalle que sirva de
guia para realizar la ilustracién. Con un buen material de referencia como las fotografias
reales, los disefladores graficos e ilustradores podran realizar bocetos altamente
aceptables.

Si bien este material nos resulta de gran ayuda, no siempre tendremos a
disposicion todo el material adecuado, por lo que es recomendable realizarlo nosotros
mismo y a nuestro gusto mediante una exploracion de campo, ya que no siempre esas

imagenes de referencia son lo que necesitamos.

c. Concepto

Esta fase del proceso se basa méas en un desarrollo fisico, pues ponemos en marcha
el proyecto después de empaparse de conocimiento y material adecuado en la
investigacion. Ahora es importante definir y dar forma al concepto de la llustracion, para
lograr esto es necesario determinar los elementos clave que tengan armonia como las

formas, el estilo y la cromatica adecuada.

d. Esbozo

El esbozo es un paso importante para generar el concepto del disefio del proyecto,
es el esqueleto del proyecto y con ellos se define la idea conceptual, asi como el formato,
técnica y estilo. Pues es donde se podran generar posibles ideas, estilos, personajes,
escenarios y conceptos de la historia. Para realizar los esbozos generalmente se
recomienda utilizar papel y lapiz por sus caracteristicas funcionales y empezar a dibujar,
proyectar las ideas que surgen y definir una buena composicion, sin importar lo
descabellada que pueda ser, ya que se genera algo innovador, para finalmente, de entre

todas esas ideas llegar a generar la mejor propuesta a ilustrar.

e. Creacion de personajes

Se determina dependiendo de la necesidad, porque cuando creamos una historia
en donde se da mas importancia o protagonismo al personaje y el escenario se desarrolla
con menos detalles. Generalmente para la ilustracion los personajes vienen primero y
luego el escenario, esto sin descartar la otra posibilidad: el escenario y luego los
personajes.

Tras lo dicho, una vez establecida la historia ahora es importante determinar los
personajes principales (protagonista de quien la historia gira entorno a su vida),
secundarios (forman parte de la historia en torno al personaje principal) e incluso

terciarios (no forman parte de la vida del personaje, pero estan presentes en la historia),
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que van a formar parte del proyecto, ya que seran los personajes que van a presentarse
durante todo el trayecto y guiar correctamente la historia. Segin Moreno (2019) para lo
cual hay que definir sus aspectos fisicos y psicologicos para gue su creacién sea Unica e
incluso el lector pueda identificarse con alguno de ellos, para desarrollar un personaje
(Withrow & Danner) a través de una hoja de modelo que sirva de guia para la creacion

de personajes en los que deben constar aspectos como:

- Hoja de Personaje:
Contiene principalmente texto, se pueden incluir bocetos y combinarse con otras
hojas visuales. También se incluyen anotaciones sobre los datos personales del personaje:
antecedentes, situacion presente, relaciones, motivaciones, obstaculos (interiores y

exteriores), puntos fuertes y habilidades.

- Hoja de Concepto:

Es el tipo méas comdn de hoja de modelo, incluye un plano general del personaje
(de la cabeza a los pies), con ampliaciones detalladas de 43 elementos aislados como el
rostro, la ropa, accesorios o logotipo; también se identifican los rasgos caracteristicos y
definitorios (Ilamados marcas visuales).

- Rotacion:

Llamada también turnaround, ofrece tres perspectivas del personaje desde todos
los &ngulos Utiles y puede llegar a mostrar una ilustracion de 360 grados a escala. Esta
hoja ayuda a definir detalles en todos los angulos del personaje, lo que facilita el dibujo
final en la historia sin perder las proporciones y sus rasgos caracteristicos.

- Hoja de accion:

Presenta la capacidad de movimiento y las acciones méas habituales de un
personaje, normalmente sin incluir detalles de fondo ni didlogos. Cominmente es méas
utilizada con historias de mucha accion o pelea, ya que, asi como la hoja de rotacion esta
nos ayuda a no perder la proporcion del personaje en relacion a una pose tipica de su
personalidad.

- Hoja de expresiones:

Relacionada con la hoja de accidn, suele contener una serie de ilustraciones de
cabezas y rostros que expresan el abanico de emociones apropiadas para el personaje y la
historia. Generalmente es facial y estas son definidas por la personalidad del personaje
principal y las acciones que €l desarrolla en ciertas circunstancias de la historia, al igual

que la hoja de rotacion, ayuda a no perder la proporcion o estilo del personaje.
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- Estudio de valores:

Herramienta de gran utilidad a la hora de componer una imagen u establecer una
pauta o estructura dominantes: espacio negativo y positivo, gama de claros y oscuros,
efectos relativos a distancias y fuentes luminosas (lo que incluye refinar la silueta del
personaje para que resalte “legible”) y sombras y tonalidades (incluidos el punteado y el
rayado).

- Estudio del color:

Relacionado con el estudio de valores, establece una paleta caracteristica
destacando los complementarios y los contrastes. Es preciso estudiar la cromatica
adecuada para el publico objetivo y definir una paleta de color que se mantenga en todo
el proyecto. Los colores para el personaje principal deben ser altamente diferenciables
entre los personajes secundarios.

4.2.5. Teoria del disefio de “Scott”.

4.25.1. Causa Primera.

Segun Scott (1977) la causa primera es “aquella sin la cual no habria disefio. Es
la semilla, por asi decirlo, de la que surge el disefio. Cuando lo expresamos en esta forma,
resulta evidente que no cabe esperar que comprendamos o juzguemos un disefio sin
conocer la causa primera”.

La causa primera identifica una necesidad teniendo en cuenta el objetivo general
del proyecto y su justificacion, también se crea un Briefing basandonos en el pablico
objetivo.

4.25.2. Causa Formal.

Segtn Scott (1977) la causa formal es “Comenzar a imaginar como sera... y ésta
empieza a adquirir forma en nuestra mente... Vemos su forma preliminar, tenemos una
idea acerca de los materiales que hemos de emplear, imaginamos maneras de
ensamblarlos... estamos separando el disefio de la construccion”.

En la causa formal se desarrolla el proceso de diagramacion o digitalizacion de
los personajes usando las reticulas definidas para distribuir correctamente los elementos
y crear una composicion estética y con armonia.

4.25.3. Causa Material.

Segun Scott (1977) en la causa material no es factible imaginar una forma real si
no es en algun material, ya que no puede existir a parte de este... hay que comprender su
naturaleza y trabajar con ella, no contra ella... cuanto més se sabe acerca del material,

mejores y mas imaginativas con las ideas.
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En esta etapa una vez teniendo la ilustracion de los personajes, se plantean los
medios adecuados para su posterior difusion, las medidas respectivas del formato de las
distintas plataformas.

4.2.5.4. Causa Técnica.

Segun Scott (1977) tal es la causa técnica “al igual que los materiales, también las
herramientas y las maquinarias son firmes individualistas, hecho... Lo que se desea hacer
y el material elegido sugeriran herramientas y técnicas apropiadas”.

En la causa técnica se definen las herramientas o materiales adecuados para el tipo
de material antes elegido, ya que al elegir una buena maquinaria determinara la calidad

del producto final y sus costes.

4.2.6. El Contexto Historico Del Pueblo Saraguro
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Figura 5. Contexto del pueblo Saraguro
Fuente: Fabian Q. (2022)

Los pueblos Saraguros estan situados al sur de la region interandina o
“chinchaysuyu”. En el siglo XIV durante la expansion Inca fueron trasladados desde el
Altiplano de Bolivia en calidad de mitas y emplazados en los territorios ocupados por los
Paltas, como estrategia politica, de descongestionamiento demogréafico, y de nueva forma
de organizacion sociopolitica para la integracion de nuevos pueblos al Tahuantinsuyo.

Los Saraguros son mitimaes, historicamente la cultura Saraguro es un pueblo con
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tradicion oral, ya que el significado real o noble, indica que fue un grupo humano de
rango social del Tahuantinsuyo que se estableci6 en esta region (Marin, Hinojosa, Lépez,
& Kruspkaya, 2016).

4.2.6.1. Origen Del Nombre Saraguro

El origen del nombre Saraguro, hasta la actualidad ha generado mucha
controversia que ha permitido el desarrollo de varias hipdtesis que no se ha logrado
afirmar de manera contundente, se relacionan en tres tipos de origen: origen migratorio,
legendario y etimologico (Quezada, 2018).

A los incas les gustaba alimentarse mucho del maiz y de sus derivados,
especialmente del mote, de las tortillas, bebidas y otros, pero antiguamente en esas tierras
andinas no existia, se dice que fue traido desde tierras lejanas del Chincha por el condor
y las aves kurikinga simbolo del desarrollo de la cultura incaica. En uno de los viajes que,
hacia el condor, solté un grano de maiz en el actual lugar conocido como la ciudad perdida
de los incas, situado en la comunidad de Ciudadela, parroquia San Lucas, provincia de
Loja, donde creci6 y dio sus primeros frutos, los incas vieron que eran muy buenos y
empezaron a cultivar grandes extensiones de terreno, expandiéndose por Saraguro y que
se convirtio en la principal fuente de alimentacion.

Se dedicaban a cultivar en mingas, todos juntos hombres, mujeres, nifios y
ancianos por lo que daba la impresion de muchos gusanos u hormigas caminando por el
maizal realizando trabajos de limpieza de las plantas, por esta razon los primeros
espafoles que llegaron a este pueblo lo apodaron Sara Kurus, cuyo significado es: Sara =
maiz y Kuru = gusano, resultado de la union de los vocablos es Sarakuro, que significa
gusano del maiz. Etimolégicamente el origen del nombre Saraguro presentan varias
posibilidades, pero todas tienen relacion con el maiz. La relacién con la proveniente de
los vocablos kichwa y kulli, segun esta hipotesis del kichwa se deriva el vocablo SARA=
Maiz y mientras que de la lengua Kulli se deriva en vocablo GURO= madero (Quezada,
2018).

31



4.2.6.2. LaOrganizacion Politica y Social

Figura 6. Desgranado de granos
Fuente: Fabian Q. (2022)

La organizacion politica y social de los Saraguros se sustenta en la familia como
modelo nuclear; como también hay familias extensas,”} en este sentido la familia o el
“Ayllu”, es el nucleo central para la reproduccion bioldgica, social y econdmica en el

pueblo Saraguro (Vasquez, 2016).

4.2.6.3. EIl Proceso de Planificacion Organizativa

Figura 7. Lideres comunitarios
Fuente: Fabian Q. (2022)

Los cambios y las reformas politicas estructurales implementadas por el estado
colonial dominante, dieron origen al nacimiento del sistema del cabildo que sustituy? al
sistema de organizacion ancestral de los curacas, cuyo fin era destruir el poder que tenia

el orden imperativo sobre las comunidades, esto significd la extincion del sistema
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organizativo de los Saraguros para ser sometido a la organizacién del orden colonial. En
este sentido, el cabildo como organizacion social surge cuando las comunidades de los
Saraguros fueron reconocidas como comunas en el afio de 1937. A partir de este hecho el
cabildo se constituy6 en la méxima organizacion de la comunidad y sus directivos fueron
designados cada afio, con la participacion de todos los miembros de la comunidad.
La estructura de la directiva del cabildo esta en relacion con lo que establece la
Ley de Comunas; se conforma de la siguiente manera:
= Presidente
= Vicepresidente
= Secretario
= Tesorero
= Sindico
A este grupo se incluyen los mayorales como parte complementaria de la
estructura organizativa ancestral, quienes son los encargados de realizar las convocatorias
para las asambleas comunitarias y las mingas, ademas de coordinar las distintas

actividades con el cabildo.

4.2.6.4. EIl Contexto Sociocultural

Figura 8. Iglesia matriz Saraguro
Fuente: Fabian Q. (2022)

En el pueblo kichwa-Saraguro se celebran cuatro fiestas principales durante el
afio: el “Pawkar Raymi”, el “Inti Raymi”, el “Kulla Raymi” y el “Ké&pak Raymi”. En estos
eventos se rescatan las festividades tipicas a traves de las costumbres y tradiciones, su

importancia radica en la absoluta naturalidad con que se las realiza. Dentro del
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sincretismo religioso cristiano, la celebracion ancestral del Pawkar Raymi fue suplantada
por la Semana Santa, el Inti Raymi por el Corpus Cristi, el Kulla Raymi por la fiesta de
San Miguel y San Gabriel, y, finalmente, el Kapak Raymi por la fiesta de Navidad o el
nacimiento del nifio Jesus, ademas, esta se complementa con la fiesta de Reyes. En el
contexto cultural también se encuentran elementos simbdlicos que identifican a los

Saraguros, como la vestimenta.

4.2.6.5. La Vestimenta

Figura 9. Vestimenta autéctona del pueblo Saraguro
Fuente: Fabian Q. (2022)

La indumentaria del pueblo kichwa-Saraguro es de color negro, la materia prima
para la elaboracion de la vestimenta es la lana de oveja. El proceso de elaboracion de la
vestimenta consiste en: esquilar, lavar, hilar, tejer y tinturar, con lo que se obtiene el
material mas fino posible para la elaboracion de los atuendos tipicos, tanto del hombre
como de la mujer.

El traje tipico del hombre Saraguro consiste en el sombrero blanco, el poncho, la
“kushma”, el pantalon corto, el cinturdn de plata, el zamarro; y el de la mujer kichwa
Saraguro consiste en el sombrero de lana, el reboso o bayeta, el tupo, la pollera, el anaku,
las joyas de plata, los tejidos de mullos y las camisas bordadas multicolores. Existe un
predominio del color negro (EI Universo, 2017).

Son varias las concepciones expuestas sobre el uso del color negro en la
vestimenta del pueblo Saraguro. Se considera que los indigenas Saraguros guardan luto
por la muerte de Atahualpa; pero, al contrario, hay que considerar que el color negro

corresponde exclusivamente al luto de los colonizadores y no al de los indigenas; por otro
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lado, hay un criterio aceptable que argumenta que el color negro se usa porque conserva
mejor la energia solar y ayuda a mantener el calor corporal. Para muchos este argumento
es mas aceptable que la interpretacion anterior. Existe una tercera opinion que devela que
esta tonalidad en la vestimenta fue utilizada en el periodo incaico de forma natural,
mediante la utilizacion de lana de oveja de preferencia de color negro y cafe.

Esta indumentaria es utilizada solamente en fechas importantes como: fiestas
religiosas, dias domingos, pero en la actualidad, es reemplazada por ropa sintética y
exportada para el uso cotidiano, la que es adquirida en los centros comerciales de la
ciudad, especialmente por la juventud, que, por influencia de los medios de
comunicacion, el efecto migratorio, la globalizacion, la musica y otros factores, ha

cambiado sus formas de vestir.

4.2.6.6. Las Principales Festividades

Figura 10. Celebracidn del Inti Raymi
Fuente: Fabian Q. (2022)

Los indigenas realizan mitos y ritos desde la cosmovision andina, manifestando
la relacion entre el hombre, la naturaleza y la vida de comunidad. Los elementos de la
cosmovision estan mezclados con las expresiones religiosas del catolicismo que se dan
en la actualidad en las personas mayores. Algunos Saraguros practican la religion
evangélica, otros las celebraciones religiosas como semana santa, corpus cristi, navidad
y las celebraciones de la cosmovision andina como el Pawkar Raymi, Inti Raymi, Kulla

Raymi y el Kapak Raymi.
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4.2.6.7. LaMdsicay Las Danzas

Figura 11. Musicos del pueblo Saraguro
Fuente: Fabian Q. (2022)

La musica autdctona de los Saraguros es el “Chaspishka”, cantada y entonada por
los masicos de las comunidades. Los instrumentos son elaborados por los mismos
comuneros Y entre ellos se destacan: el violin, el acordeodn, el bombo, las guitarras, las
flautas, las quenas, entre otros. En las cuatro fiestas principales que se celebran durante
el afio, la musica se complementa con la tradicional danza autoctona.

Estas practicas se encuentran en proceso de desaparicion debido a la presencia de
nuevos elementos culturales artisticos. Es asi que el violin solamente sobresale en la fiesta
de Navidad, ya que no se lo puede sustituir por otros instrumentos debido a la variedad
de bailes que se desarrollan en esta fecha. Del mismo modo, para otras festividades solo
se utiliza el acorde6n y el bombo para acompafiar el trayecto caracteristico de la
celebracion, que se extiende desde la casa hasta la iglesia, y viceversa, tanto en la fiesta
del Corpus como en los matrimonios. En los hogares la musica tradicional de las

festividades, es sustituida por los discos moviles.
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4.2.6.8. La Gastronomia De Los Saraguros

Figura 12. Plato tipico de las festividades Saragurences
Fuente: Fabian Q. (2022)

Otra de las tradiciones del pueblo Saraguro es su gastronomia. Su peculiaridad es
que los miembros de la comunidad practican la reciprocidad a través del “Uchumati”, que
consiste en la preparacion de un platillo especial que se lo comparte a alguien en
agradecimiento por algun favor recibido en bien de la familia. Este plato es elaborado con
papa cocida y guisada con pepa de zambo, cuy asado, pan y queso, a este se lo
complementa con un balde de chicha.

4.2.7. La Cosmovision Del Pueblo Saraguro

“CHAKANA”

(puente o cruce)

i

PACHAMAMA CHAKANA

KULLA RAYMI
Equinoccio de primavera

PAWKAR RAYMI

WINAY PACHA ANATA

Figura 13. Chakana
Fuente: Fabian Q. (2022)
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La cosmovision de los Saraguros se sustenta en la “Chakana” mediante el
argumento de que todas las cosas en el universo se expresan bajo un principio de dualidad.
A partir de este criterio se explicarian conceptos tales como: hombre-mujer, dia-noche,
fuerte-débil, entre otros. De alli resultan los cuatro elementos o cuatro seres espirituales
que rigen la vida: el Aire, el Agua, la Tierray el Fuego. Por ello, la idea del universo para
los Saraguros se apoya en la existencia de universos paralelos que siempre estan en
movimiento.

También la Chakana marca una logica ciclica interminable entre: el tiempo-el
espacio, el ser-el movimiento, puesto que se relacionan y se reencuentran en situaciones
gue no son ajenas al individuo, por lo que los seres humanos vuelven a vivir escenarios
ya experimentados.

En conclusion, los Saraguros creen y practican mitos y ritos de la cosmovision
andina que se manifiestan en la relacion del hombre y la naturaleza en la vida comunitaria.
En este caso, los distintos elementos de la cosmovision andina estan combinados con
expresiones religiosas del catolicismo, asi como también del evangelismo, sustituidas por
el calendario religioso cristiano. Por lo tanto, las diversas tradiciones, costumbres e
ideales que forman parte de la cosmovision del pueblo Saraguro, se expresan de manera
sincretista en sus celebraciones religiosas y rituales: la Semana Santa, el Corpus Cristi, el
Pawkar Raymi, el Inti Raymi, el Kulla Raymi y el Kapak Raymi.

4.2.8. Los Valores Culturales Desde la Cosmovision Andina

Figura 14. Minga familiar, siembra de papa
Fuente: Fabian Q. (2022)
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La reciprocidad y la solidaridad son los principios basicos en los que se sustenta
el ideal del pueblo Saraguro, es asi que se conforman grupos para realizar mingas, tanto
familiares como comunitarias, con la finalidad de cumplir determinadas actividades como
la siembra, en la que se comparte la melgana, luego de haber culminado el arado. De la
misma forma, después de haber concluido la plantacion del maiz, se realiza la ceremonia
del Chito Vendana, con el objetivo de ahuyentar a los pajaros para que no interfieran en
el proceso de produccion del maiz (Gualan, 2014).

Entre otros valores, estad la busqueda de una identidad propia, asi como el
desarrollo socio productivo y cultural de los miembros de las comunidades y sus familias.
En el ambito linguistico, se da mucha importancia a la revitalizacion del idioma. En
conclusion, el pueblo Saraguro se esfuerza, dia a dia, para que sus préacticas culturales
sean valorizadas y transmitidas a las nuevas generaciones, quienes seran los encargados

de mantener la herencia cultural ancestral dejada como legado por los taitas.

4.2.9. La Navidad Del Pueblo Saraguro

Figura 15. Procesion de la navidad el dia 25 de diciembre
Fuente: Fabian Q. (2022)

La navidad de Saraguro es una fiesta religiosa y popular, desde la antigiiedad se
realizan tres celebraciones con misas: la primera se celebra el 24 de diciembre antes de la
media noche, a las 11pm por el nacimiento de Jesus en Belén, la segunda la de la aurora
o del gallo, que se celebra el nacimiento de Cristo en los corazones de los fieles a las

6:30am y la tercera misa se da al medio dia del 25 de diciembre (Quizhpe, 2015).
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4.29.1. Personajes De La Fiesta Navidefia Del Pueblo Saraguro
Los personajes de la navidad de la cultura Saraguro son muy importantes en el rol
de las festividades, sin la presencia de alguno de estos personajes no se podria celebrar
ya que cada una de estas, representan y cumplen determinadas funciones dentro de la

estructura organizativa, es necesario conocer la vestimenta, sus ritos y sus
representaciones.

4.2.9.2. Markantayta y La Markamama

Figura 16. Markantayta de la comunidad Namarin
Fuente: Fabian Q. (2022)

Son los padrinos del nifio Jesus, los que tienen el honor de cargar al nifio durante
el camino de ida a la iglesia, regreso a la casa y durante las procesiones de la misa. Son

los duefios de la fiesta, porque ellos abren las puertas de su casa, para que se avecine toda
la gente.
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4.29.3. ElSindico

S0

Figura 17. Tayta Asuncion Minga Sindico Parroquial de Saraguro.
Somos Saraguro Facebook (2020)

Es un personaje de alta jerarquia, es muy respetado por todos los Saraguros, por
las labores que cumple en la comunidad y en la iglesia. El sindico siempre ha sido un
hombre indigena. Portador de las llaves de la iglesia. Es el encargado de todos los
menesteres del templo, colaborador directo de sacerdote, realiza el mandado del cura,
encender y luego apagar las velas después de las misas, limpieza y otras cosas todo esto

sin esperar estimulo econdémico a cambio si no por la devocién a la casa de Dios.

4.29.4. Los Guiadores
. -

Figura 18. Los guiadores
Fuente: Fabian Q. (2022)
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El marcantayta tiene que nombrar los guiadores o como también se los llama
guioneros, son 6 hombres invitados principales que tienen el deber de atender a todos los

invitados que se acercan a la fiesta.

4.295. Maestros Musicos
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Figura 19. Maestros musicos de la comunidad Las Lagunas
Fuente: Fabian Q. (2022)

Cada Markantayta tienen su propio musico, el principal es el violinista también
Ilamado tayta maestro y el segundo maestro que toca el bombo, ellos preparan la alegria
de la fiesta, estas dos personas son los responsables de hacer repasar las presentaciones
de las danzas de cada uno de los Juguetes o disfrazados. Estos maestros viven dispersos
en comunidades de Lagunas, llincho, Gulacpamba y Namarin, quienes aprenden el oficio
de los maestros mayores por imitacién, esto lo logran asistiendo a los repasos antes

mencionados.

4.2.9.6. Los Juguetes o Disfrazados
Las figuras se caracterizan por trajes Ilamativos en los que predominan cuatro
colores: amarillo, azul, rojo y verde, estos personajes eran considerados los guardias de
la fiesta que apoyan al Markantayta y Markanmama, organizadores de la celebracién. Al
famoso wiki, simbolo de la cultura de Saraguro, lo acompafian en la fiesta figuras como:
los Ajas, el 0s0, el ledn, entre otros animales domados por paileros o guias. Ademas de
cari y huarmi sarahuis representados por pequefios nifios y nifias que entonan villancicos

como claveles y rosas, ya viene el nifiito, entre otras en honor al nifio Jesus.
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4.29.7. Los Ajas o Diablicos

Figura 20. Ajas bailando en la procesion.
Fuente: Fabian Q. (2022)

Son cuatro en total, a dos se los denomina ajas mayores y a los otros verdillos o
ajas menores. Estos personajes tienen la mas alta jerarquia entre los disfrazados, a méas de
presentar sus danzas y coreografias, tienen el deber de repartir la comida y la bebida
tradicional chicha, para los concurrentes, en el transcurso de toda la fiesta. Para la
presentacion de sus danzas, antes de iniciar, el maestro musico tiende a entonar la melodia
propio de las ajas, esto en sefial de que les toca el turno de danzar. Este baile consiste en
dar brincos uno tras otro y desplazamientos de atras hacia adelante con sus respectivos
pasos, es el méas duro de todos, por el peso y la incomodidad del disfraz que llevan
cargando.

El disfraz de los conlleva una larga cabellera desde la cabeza hasta el suelo, de
musgos o como también se lo denominan salvaje de color plomo, va sujeta a unos cuernos
de venado que antes es asegurado a una copa de un sombrero viejo de lana en el que va
impregnado una mascara de cuero de oveja para cubrir el rostro y dar una impresion
aterradora; todo la estructura es asegurada al cuerpo mediante fajas, viste de botas color
negro, una camiseta y pantalon largo asegurados con el cinturon tipico de los Saraguros,
que esta fabricado de cuero adornado con piezas de plata, en la mano izquierda lleva una
figura pequefa que representa a €l mismo y en la otra mano unas riendas de cuero. Son
faciles de reconocer, porque, aunque no estén con su disfraz, siempre llevan las riendas

en su mano.
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4.298. Los Wikis

Figura 21. Wikis bailando en la casa del Markantayta
Fuente: Fabian Q. (2022)

Son personajes que tienen el deber principal de hacer reir a la gente con sus
ocurrencias, esto en el acto de presentacion de su danza o fuera de ella. Para hacer el papel
de wiki se debe tener una personalidad picaresca, atrevida, ocurrente y conocer bien a las
personas de su entorno para que con ellos pueda improvisar chistes y bromas. Ellos
también se encargan de colaborar en repartir comida y chicha para los invitados. Visten
de terno, dividido de colores verdes, azules, rojos, amarillos y otros, sujeto con el mismo
cinturén que llevan los ajas, el rostro se cubre con una bolsa de tela, con dos cuernos
impregnados con agujas, se pinta alrededor de toda la bolsa con figuras de variados
colores, trae una cola muy larga que le rodea por cuello. Algunas personas del lugar
manifiestan que representa el miembro viril, ellos también Illevan en mano su personaje

miniatura y en la otra mano la cola.
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4.29.9. ElLeony el Pailero

Es un personaje disfrazado de ledn con un terno con manchas por todo el cuerpo,
la cabeza se confecciona con cuero de oveja dandole forma del animal, en sus manos lleva
un palo largo impregnado en la punta un bulto de cuero de oveja. Su acto de presentacion
consiste en obedecer absolutamente todo lo que dice su pailero, personaje vestido de
mestizo, su rostro esté cubierto por una careta de tela en la que se ha incrustado una nariz
muy larga, lleva un sombrero grande de paja y un bombo pequefio con el que lo hace
bailar. Con la presentacion de estos personajes se inicia la dramatizacién de vivencias de
los indigenas en el campo, en donde el ledbn mata a sus animales, esto se denomina prueba

de leon.

Figura 22. Pailero haciendo bailar al ledn
Fuente: Fabian Q. (2022)
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4.2.9.10. EIl Oso.

Figura 23.0s0 bailando en la procesion
Fuente: Fabian Q. (2022)

Es un disfraz que lleva todo su cuerpo incluyendo la cabeza, cubierta de cuero de
oveja de color blanco o negro similar al animal verdadero como es el 0so; en sus manos
siempre lleva dos pedazos de palo pintado de colores. Su presentacion consiste en bailar
dando pequefios brincos desplazandose en forma del nimero ocho y obedecer lo que dice
su pailero, igual a la presentacion del leon.

Dentro de la cosmovision andina de los Saraguros esta intimamente vinculada al
mundo de la selva por lo que ha tratado de representar su fauna a través del oso y el ledn;

el pailero representa al mestizo que esta poniendo en peligro la vida de estos animales.

4.29.11. Cari Sarahui

Figura 24. Kari Sarahui
Fuente: Fabian Q. (2022)
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Estos personajes son cuatro nifios, tienen varios disfraces. Cuando representan al
jibaro (Shuar), los dos principales (mayores) se visten de varones con pantalén corto de
color rojo y camisa blanca, llevan en la espalda atados de frutas y en la mano una lanza,
Su rostro se cubre con una careta 'y en la cabeza llevan guirnaldas construidas con plumas
de gallina. Los dos siguientes (menores), llevan falda roja y el resto es igual, representan
a las jibaras. En estos personajes se representa la dualidad hombre-mujer (Quizhpe,
2015).

Cuando representan a los gigantes, llevan una estructura enorme de carrizo
construidas por ellos mismos, cubierto con una tela blanca, de tal manera que se asemeje
a una figura humana de mayor escala. Cuando representan a los ushcos (gallinazos) llevan
consigo una estructura pequefia en forma de cono cubierta de tela negra, en la punta se
encuentra la figura de madera que imita la cabeza de dicha ave. Cuando se trasladan de
la casa del marcantayta hacia la iglesia y viceversa o a las procesiones, los cari sarahuis
siempre van disfrazados de jibaros, mientras que las estructuras de los ushcos y gigantes
los llevan otros nifios, que previamente han sido solicitados para ello, a estos nifios se los

denomina cargadores y siempre van soplando un silbato.

4.2.9.12. Warmi Sarahuis

Figura 25. Warmi Sarahui
Fuente: Fabian Q. (2022)

Al igual que los caris sarahuis son cuatros nifios, dos mayores y menores, la
vestimenta se detalla de la siguiente manera: camisas de colores vivos, pollera de color

azul, la espalda esta cubierta con pafiuelos, del mismo color para todas, en la cabeza y en
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el cuello, llevan collares y tejidos de mullos, en la parte posterior de la cabeza un ramillete
de flores artificiales, de la misma parte caen franjas de cintas de variados colores. Las
huarmis sarahuis realizan varias danzas, uno de ellos es el baile de la trenza, en donde
participan todos los sarahuis, bailan alrededor de un enorme palo que, desde la punta,
caen cintas de colores para cada uno de los danzantes, también disponen pequefios que
llevan en sus manos al momento de la danza. Para trasladarse a la iglesia o a la casa del
markantayta, cantan en la caminata melodias de adoracion al nifio Jesus.

En conclusion, la funcion de todos estos personajes es de alegrar la fiesta con la
musica, danzas, picardias y ocurrencias de los personajes disfrazados y ademés cada uno
de ellos tienen fuertes significaciones. Los disfraces tienen caracter imitativo, el pailero,
0s0, leon, jibaros, ushcos, gigantes, wikis, ajas etc. y en lo formal los markantaytas,
guiadores y huarmi sarahuis; en cada uno de los casos sirven para burlarse de los mestizos
por los atropellos cometidos con sus antepasados.

Asimismo, el pailero imita al mestizo que pone en peligroso la vida de estos
animales, ya que durante las presentaciones este hombre est4 tratando de sacar provecho
de todo, por que cobra por hacer bailar a su 0so y lo maltrata exponiéndolo a trabajos
duros. Otro mundo que esta presente en la concepcion del indio Saraguro, es el de los
cielos, este esta representado por los ushcos o quiza fue otra ave como el condor, pero lo
que siempre se tiene presente que son inalcanzables para el hombre, dificiles de
domesticar. En cuanto a los cari sarhuis, representan a los vecinos amazonicos jibaros,
porque la careta esta pintada similar como lo hacen los Shuar. Y las huarmis sarahuis
simbolizan a la feminidad, asumen el papel de hijas predilectas del markantayta, esto es
muy discutido, porque no hay claridad, pero puede ser que personifiquen a las akllas del
periodo incaico.

Todos estos aspectos mencionados son de total importancia para la fiesta de
navidad de los Saraguros, esto es lo que les hace unicos en el mundo, un pueblo muy rico
en cultura y tradicion, por lo cual deben seguir promoviendo, difundiendo de diversas
formas, en este caso por medio del trabajo investigativo teérico — préactico, para que, por
medio de esto, la sociedad conozca, tome conciencia y sea méas sensible a estas

manifestaciones culturales.
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CAPITULO Il
5.1. METODOLOGIA

5.1.1. Enfoque de la Investigacion

El enfoque que se abordo es un enfoque mixto, el cual surge de la combinacion o
integracion de las dos investigaciones: cuantitativa y cualitativa en un mismo estudio. Es
un proceso que recolecta, analiza y vincula los datos que permite responder a un problema
que va mas alla de la simple recoleccion de informacion de diferentes modos sobre el
mismo fendmeno, implica desde el planteamiento mezclar la 16gica deductiva con la
inductiva. Muestra amplitud, riqueza, profundidad y diversidad, cuyo reto es la necesidad
de capacitacion, con criterios de debate para definir el rol de la literatura lo que implica
la recoleccion, analisis y su vinculacion (Kenneth, Gadea, & Quifionez, 2017).

5.1.2. Tipo de Investigacion

Esta investigacion es de tipo exploratoria, es un método cientifico para resolver el
problema, se plantea para investigar adecuadamente y las circunstancias existentes no son
determinantes. Se plantea una pregunta en particular para encontrar los procedimientos
adecuados para futuras investigaciones. La realizacion de este tipo de estudio es util
porque sus hallazgos facilitan la investigacion y posterior validacion.

Cuantitativo

Se utilizo la investigacion etnogréfica ya que se distingue en periodos largos, ya
que el investigador se incluy6 como parte de la comunidad y asi recolectar datos directos
de la realidad tal como suceden las cosas y asi ofrecer respuestas segun la necesidad
identificada apoyada por el método cualitativo.

Cualitativa

Segun el tipo de informacion es cuantitativa ya que ahonda en los fendmenos a
través de la recopilacion de los datos y se vale del uso de herramientas matematicas,
estadisticas e informaticas para medirlos. Por ultimo, la investigacion es de tipo
transversal ya que se analizan variables sobre una poblacion o muestra definida durante
un tiempo determinado (Hernandez, Fernandez y Baptista 2014).

5.1.3. Disefio de Investigacion

El disefio de este estudio se fundamenta en no experimental, definida como
aquella que ocurre después de los hechos, y asi analizar las relaciones entre las variables.
Por ser una investigacion mixta se utilizé la triangulacion, durante la recopilacion de la

informacién y el analisis de los datos cuantitativos y cualitativos, llevandose a cabo por
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separado, de forma simultanea. Los resultados se integran en la fase de interpretacion de

la investigacion, se les proporciona prioridad a ambos tipos de investigacion.

5.1.4. Técnicas de recoleccion de Datos

Las técnicas de recoleccion de datos son procedimientos que permiten obtener los
datos para lograr los objetivos planteados en la investigacion, entre las técnicas llevadas
a cabo en este estudio, se tienen las siguientes:

El cuestionario: Se utiliz6 como instrumento la encuesta a través del cuestionario
el cual esta integrado por una serie de preguntas disefiadas para generar los datos para
obtener los objetivos planteados, constituido por 9 items, dirigida a los jovenes y adultos
de la poblacion, para identificar los personajes mas representativos y determinar el estilo,
técnica y proceso que desarrollen las ilustraciones de los personajes de la festividad
navidefia del pueblo Saraguro (Amador, 2009).

La observacion participante definida por Rekalde et al. (2014), es cuando se
describen las actitudes o eventos de las personas, en este caso, el Pueblo Saraguro, en los
que se obtienen datos sobre las percepciones de la realidad estudiada. Esta técnica se
aplicé en cada una de las intervenciones; logrando tener una apreciacion de la situacion,
y se transcribié todos los sucesos de importancia para su posterior analisis y se determind
la forma de intervenir la realidad sobre la ilustracién digital de personajes para
promocionar la fiesta de navidad de la cultura indigena de Saraguro.

Las entrevistas: brinda la posibilidad de obtener informacién detallada de una
realidad determinada. Al respecto, Folgueiras (2016) sefiala que en la entrevista también
se decide la informacién que se requiere y se establece un guion de preguntas abiertas
recogiendo informacion de acuerdo con los objetivos planteados.

Fotografias: son imagenes, tomadas en el momento en que se realiza alguna
actividad. Para el investigador representa una valiosa evidencia del trabajo realizado,
muestran el progreso de la investigacion, las cuales serdn utilizados para captar los
diferentes momentos durante el desarrollo del estudio (Incorveia, 2021) .

Grabaciones en video: son las evidencias mas modernas y fiables, pues permiten
observar en tiempo real situaciones pasadas, pudiendo destacar detalles que pueden pasar
desapercibidos en la fotografia. Es utilizado para observar las intervenciones realizadas,
el desemperio del equipo y el comportamiento de los demas implicados. De esta manera,
para Salazar (2020), refiere que permiten visualizar cuantas veces se desee el escenario

en la accidn, para analizarlo con mayor detenimiento, las cuales fueron de gran utilidad
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en el momento que se efectudé la entrevista permitiendo obtener la informacién
suministrada durante la entrevista por cada uno de las personas que participaron en la
misma.
5.2. Instrumentos
Guia estructurada de entrevistas.
Guia estructurada de encuestas.

Ficha de observacién Semibtica.

5.3. Poblacion de estudio y tamafio de muestra

5.3.1. Poblacién

La poblacion que se tomo para la presente investigacion es la Comunidad
Chukidel Ayllullakta perteneciente al pueblo Saraguro, el cual consta de 205 familias
activas y 45 familias inactivos una de las comunidades con mayor poblacion.

5.3.2. Muestra

La muestra se determind mediante un muestreo intencional o de conveniencia, la
misma que corresponde a 40 personas entre jovenes y adolescentes.

Entre los criterios de seleccion de los actores sociales para la realizacién de la
entrevista se conto con tres personas de distintas comunidades que conocen las diferentes
representaciones de la fiesta navidefia del pueblo Saraguro.

5.4. Hipotesis

El disefio de un ebook con ilustraciones de los personajes naviderios de la cultura

Indigena Saraguro, ayudara a la difusion y fortalecimiento de la identidad cultural.
5.5. Métodos de analisis

Entre los métodos de anélisis se pueden nombrar los siguientes:

Método deductivo: utiliza el razonamiento l6gico, caracterizado por inferir en
una conclusion segun una serie de premisas, considerando el argumento que se tiene.

Método inductivo: se obtiene el conocimiento generalizado a partir del
conocimiento especifico, es decir, desde la observacion de fendmenos particularidades a
conclusiones generales, se observan los hechos y se registran como premisas, que pueden
servir como razonamiento, se examinan si se repiten o si pueden establecer regulaciones
y se hacen inferencias para llegar a conclusiones de lo observado (Arias, 2012).

Analitico y sintético: procedimientos se analizan cada uno de los personajes
representativos de la festividad navidefia del pueblo indigena Saraguro y de estos se

procedera a clasificar a los mas relevantes. Una vez establecidos se pretende sintetizar la
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informacién de cada personaje y empezar a trabajar en la propuesta para su posterior
difusion en diferentes soportes publicitarios Lopez (2018).

Para el analisis de la informacion del método mixto se utiliza como procedimiento
el estandarizados y cuantitativos es decir a través de estadistica descriptiva e inferencial,
asi como los cualitativos que es mediante la codificacion y evaluacion de la tematica
logrando con ello combinar dicho analisis tomando en cuenta sus técnicas, modelos, tipo

de disefos y estrategias elegidas.
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CAPITULO IV

6.1. RESULTADOS Y DISCUSION
Este capitulo, tiene como propdsito dar a conocer el analisis de los resultados,
mediante las encuestas realizadas a 40 personas (anexo 2) residentes del Canton Saraguro
que resultaron seleccionadas mediante un muestreo intencional.
6.1.1. Analisis e interpretacion de las encuestas realizadas a jovenes y

adolescentes del pueblo de Saraguro.

Tabla 1.
Género
Masculino 17 43%
Femenino 23 57%
Total 40 100%
Nota: Elaboracion propia (2023)
Gréfico 1.

Género

Género

—

Nota; Elaboracién propia (2023)

Analisis: En cuanto al género de la poblacién encuestada, el 58% fueron se caracterizaron

por ser del sexo femenino y el 42% fueron del sexo masculino.
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Tabla 2.

Edad
Menor de 20 afios 11 28%
Mayor de 20 afios 29 72%
Total 40 100%
Nota: Elaboracion propia (2023)
Grafico 2.
Edad

Edad

Menor de 20
afnos
27%

Mayor de 20

arnos
73%

Nota: Elaboracion propia (2023)

Analisis: En relacién a la edad, se puede observar que el 73% de los encuestados fueron

mayores de 20 afios y el 27% fueron menores de los 20 afos.
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Tabla 3.

Significado de la Fiesta Navidefia de la cultura Saraguro

¢ Conoce el significado de la fiesta navidefa de la cultura Saraguro?

Si 40 100%
No
Total 40 100%

Nota: Elaboracién propia (2023)

Graéfico 3.

Significado de la Fiesta Navidefa de la cultura Saraguro

m 3. ;Conoce el significado de la fiesta navidefia de la cultura Saraguro?
u Sj
= No

Nota: Elaboracién propia (2023)

Analisis: Tal como se percibe, el 100% de la poblacion encuestada refieren que si
conocen el significado de la fiesta navidefia de la cultura Saraguro. Considerando que el
significado es la union, la reciprocidad, el compartir, se comparte mucho los dulces entre
los nifios, la fiesta donde los markantaytas, la Ilegada del divino nifio. se establece un
significado cosmico porque va mas alla del hombre, se trata de esa comunion con la
naturaleza o con la espiritualidad Andina.
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Tabla 4.

Nacimiento de la celebracion de la Navidad del pueblo Saraguro

¢ Conoce como nace la celebracion de la Navidad del pueblo Saraguro?

Si 25 62%
No 15 37%
Total 40 100%

Nota: Elaboracién propia (2023)

Graéfico 4.

Nacimiento de la celebracion de la Navidad del pueblo Saraguro

m 4. ;Conoce como nace la celebracion de la Navidad del pueblo Saraguro?
u Sj
=No

Nota: Elaboracion propia (2023)

Analisis: En cuanto a la celebracién de la navidad del pueblo Saraguro, el 62% respondid

afirmativamente, mientras el 38% lo negaron. Indicando que es una celebracion ancestral

y celebrada de manera singular por el pueblo Saraguro. Antes de la llegada de los

esparioles la celebracion era el Kapak Raymi.
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Tabla 5.

Dias que se celebra la Navidad en la casa de los Makantaytas

¢Conoce los dias en que se celebra la navidad en la casa de los Markantaytas?

Si 34 85%
No 6 15%
Total 40 100%

Nota: Elaboracién propia (2023)

Graéfico 5.

Dias en que se celebra la navidad en la casa de los Makantaytas

W 5. (Conoce los dias en que se celebra la navidad en la casa de los Markantaytas?
mSi

® No

Nota; Elaboracién propia (2023)

Anélisis: Como se percibe en el gréfico el 15% desconoce los dias de celebracion, y el
85% de los encuestados indicaron que si conocen los dias en que se celebra la navidad en
la casa de los Markantaytas, sefialaron que entre los dias en que se celebraban son los dias
23, 24 y 25 de diciembre.
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Tabla 6.
Personajes que representan la Fiesta Navidefia del pueblo Saraguro

¢ Conoce a los personajes que representan la fiesta navidefa del pueblo Saraguro?

Si 40 100%
No
Total 40 100%

Nota: Elaboracién propia (2023)

Graéfico 6.

Personajes que representan la fiesta navidefia del pueblo Saraguro

m 6. ;Conoce a los personajes que representan la fiesta navidefia del pueblo
Saraguro?

mSj
= No

Nota: Elaboracién propia (2023)

Analisis: El 100% de la poblacion encuestada respondieron que, si conocen a los
personajes que representan la fiesta navidefia del pueblo de Saraguro, refirieron que
Ilenamos el ambiente de colores, las danzas y alegrias para acompafar la imagen del Nifio
Jesus con los wikis, las sarawis, el 0so, el ledn, los ajas, kary sarawi, jibaro, ushco y los

gigantes.
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Tabla 7.

Rol que desempefia cada personaje dentro de la fiesta navidefia del pueblo Saraguro

¢Sabe el rol que desemperian cada personaje dentro de la fiesta navidefia del pueblo

Saraguro?
Si 22 1000%
No 18
Total 40 100%

Nota: Elaboracion propia (2023)

Grafico 7.

Rol que desempefian cada personaje dentro de la fiesta navidefia del pueblo Saraguro

B 7. (Sabe el rol que desempeiian cada personaje dentro de la fiesta navideiia del
pueblo Saraguro?

msl
mNO

Nota: Elaboracién propia (2023)

Analisis: En relacion al rol que desempefia cada personaje dentro de la fiesta navidefia
del pueblo de Saraguro contestaron que un 45% si lo conocen y un 55% desconocen los
roles que desempefia cada personaje dentro de la fiesta. Ademas, manifestaron que la cera
labrana es un ritual de elaboracion de las velas para navidad en el pueblo Saraguro, siendo
una tarea exclusiva de los guiadores.
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Tabla 8.

Jerarquizacion de los personajes dentro de la fiesta navidefia del pueblo Saraguro

¢Conoce la jerarquizacién de los personajes dentro de la fiesta navidefia del
pueblo Saraguro?

Si 16 40%
No 24 60%
Total 40 100%

Nota; Elaboracién propia (2023)

Grafico 8.

Jerarquizacion de los personajes dentro de la fiesta navidefia del pueblo Saraguro

M 8. ¢ Conoce la jerarquizacion de los personajes dentro de la fiesta navidefa
del pueblo Saraguro?.
Sl

NO

Nota: Elaboracion propia (2023)

Analisis: Se puede observar que el 60% de la poblacidén no conocen la jerarquizacion de

los personajes dentro de la fiesta navidefia del pueblo de Saraguro y un 40% si conoce.

Al respecto, indican que estos personajes practican sus bailes o danzas, acompafiados al

Tayta musico, que son Unicos en la tradicién del pueblo Saraguro.
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Tabla 9.
Medios de difusion digital

¢Usted qué medios de difusion digital usa con mayor frecuencia para

informarse?
Si 40 100%
No
Total 40 100%
Nota: Elaboracion propia (2023)
Gréfico 9.

Medios de difusion digital

W 9. ¢{Usted qué medios digitales usa con mayor frecuencia para informarse?
M Facebook
M instagram

TikTok

Nota: Elaboracion propia (2023)

Analisis: El 37% indicé que el medio digital que mas usa es el Facebook, seguido de

Instagram un 28% y por ultimo TikTok un 25%
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6.1.2. Resultados Del Analisis Cualitativo bajo el criterio de expertos.

Se

efectuaron 3 entrevistas a personas conocedoras de

las distintas

representaciones culturales de la festividad navidefia del pueblo Saraguro, los cuales

tienen una gran experiencia dentro de la fiesta, tanto con participaciones directas o

indirecta. A cada participante, se le denominara “P” con numeracion cronologica.

P1. Polivio Ch: Docente de la Universidad Nacional de Loja, comunero de la

comunidad de Ilincho, fue kapak de la comunidad Ilincho Totoras.

P2. Baudilio Q: Musico de profesién, también fue maestro musico para la navidad,

fue kapak de la comunidad Chukidel Ayllullakta, participa activamente en las

festividades desarrolladas dentro de la comunidad.

P3. Francisco M: Abogado de profesion, Persona muy reconocida dentro de la

cultura indigena Saraguro, fue kapak de la comunidad Gunudel, participa activamente

dentro de las festividades del pueblo Saraguro.

Tabla 10.

Riquezas culturales del pueblo Saraguro

Pregunta

P.1

P.2

P.3

¢Cuales son las
riquezas culturales
que tiene el pueblo
Saraguro?

La riqueza mas grande que
tenemos es el pueblo kichwa
Saraguro, herederos de
Tahuantinsuyo, el espacio o
ambiente que tiene bosques,
campo, la naturaleza, para
hacer turismo arqueoldgico,
historico, ecolégico y
académico, donde se pueden
conocer los saberes que se
introducen a través de los
conocimientos de las
tradiciones de las celebraciones
de Saraguro.

La mayor riqueza que podemos
generar como es ser Saraguro,
porque si perdemos la
identidad habriamos perdido
todo, nos quedariamos sin nada
practicamente. Ahorita somos
nombrados como indigenas
Saraguro a nivel mundial.

Ras riquezas culturales
dentro de una cultura o un
pueblo son todos los
aspectos, lo tangible e
intangible, las artesanias,
la cultura, la arquitectura,
en arte, la vestimenta, la
simbologia, pero si
hablamos desde un punto
de vista festivo serian la
celebracion de los
Raymis, la navidad, fiesta
de las cruces, de los
santos, de algunas
deidades que estan dentro
de nuestras tradiciones
culturales; todo eso para
nosotros nos da identidad.

Entre su principal
riqueza es que somos un
pueblo de nacionalidad
Kichwa, hemos
mantenido nuestra
lengua, tradiciones y
cultura a través de
rituales ancestrales,
comida tipica. Danzas
originales y musicos.
Ademas, cuenta con
artesania hermosa, con
grandes paisajes
naturales y su gente tiene
muchas historias en el
transcurrir del tiempo.

Nota: Elaborado con datos de la entrevista (2023)
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Anélisis:

Cada uno de los entrevistados visualiza las riquezas del pueblo de Saraguro desde
distintas perspectivas pero desde un mismo principio, que la riqueza méas grande es el
pueblo Saraguro como tal, y desde ahi nacen las variantes como son los espacios
naturales, arqueologia, historia, ecologia, vestimenta, siembra, idioma, tradiciones,
festividades, y es apoyada por estudiosos de la antropologia cultural o etnogréafica que
escriben sobre los elementos trascendentales de este lugar, en los que se desenvuelven
una serie de tradiciones y costumbres que se exponen a través de las celebraciones donde

se impone la identidad.

Tabla 11.
Significado de la Fiesta de Navidad para Saraguro
Pregunta P.1 P.2 P.3
No significa nada, pero si lo Inicialmente la navidad era La fiesta de navidad de la
vemos desde la adopcién el Kapak Raymi, con la cultura indigena
cultural desde el colonizacion de los Saraguro se caracterizan
¢Qué significa la sincretismo su significado pueblos andinos, los por ser eventos
fiesta de navidad es el camino hacia la espafioles buscaron privilegiados del pueblo
para Saraguro? salvacion o el milagro. imponer sus costumbres, gue tiene una vigencia
En nuestro contexto la el idiomay con ello la desde la antigiiedad,
navidad es una mezcla de religion catdlica en donde  organizado y planificado
las dos culturas o es una trataron de cambiar las en significados
adopcidn total, funciona celebraciones ancestrales ancestrales
desde el sincretismo desde con sus creencias constituyéndose en una
los 4 secretos. religiosas. practica colectiva que

renueva las costumbres y

tradiciones

Nota: Elaborado con datos de la entrevista (2023)

Analisis:

Tal como se observa en latabla 11, los entrevistados ofrecieron datos interesantes
sobre el significado de la fiesta de navidad de Saraguro, Hacen referencia que para el
pueblo no significaba nada, pero con la adopcion cultural impuesta tras la conquista de
los espafioles su significado se enfoco hacia la celebracion de la imagen del divino nifio,
pero en el contexto del pueblo Saraguro la navidad es la mezcla de las dos culturas una

celebracién desde el sincretismo.
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Tabla 12.

Organizacion y estructura de la Fiesta de la Navidad en Saraguro

Pregunta P.1

P.2

P.3

La estructura organizativa
de la fiesta es ancestral
viene de los ancestros y no
es cristiana.

La estructura empieza con
el sindico de la iglesia y el
sindico va poniendo en lista
por tal afio, tal afio, tal afio,
y cuando toca el afio, el dia
de los tres reyes empieza a
planificar la fiesta de la
navidad. A partir de esa
celebracién entonces tiene
la cera labrana, la
recoleccidn de la lefia para
la fiesta tiene por ejemplo
el inicio de las danzas con
el musico y luego se acerca
la fiesta tiene el chaqui
ricuna en donde van los
markantayatas a ver los
repasos de los danzantes en
la casa del tayta musico,
luego el chaqui ricuchina
que es el 23 de diciembre
donde el musico va con los
danzantes o wawas a
mostrar lo aprendido.

¢Cbémo parte una
celebracion de la
navidad, cémo se
organizan?

Todo depende de la
estructura de la
iglesia, el nifio varia
y tiene sus
diferencias, donde
hay una lista o
registro y a medida
que avanza el tiempo
se turnan para
representar el
contexto espiritual.
Por lo tanto son
personajes muy
antiguos que cada
uno de ellos tienen
sus funciones

comienza en Saraguro del
23 al 25 de diciembre con
la llegado de los nifios
Dioses de  distintas
comunidades, frente a la
iglesia matriz, donde se
destacan las figuras con
tunicas: los Wikis, ajas,
tigre, ledn, oso, Sarahuis

y otros  personajes
principales que estan
acompafiados con
musica.

Nota: Elaborado con datos de la entrevista (2023)

Andlisis:

Segun los comentarios y conocimientos de los participantes de la entrevistas

expresaron que la estructura organizativa de las fiestas de navidad en Saraguro, se va

organizando desde los tres reyes en donde los nuevos markantaytas van como invitados

a conocer el proceso de organizacion de la fiesta, a medida que se acerca la navidad van

preparando lo necesario para la fiesta, buscar a los guiadores quienes les ayudaran en los

haceres de la fiesta, como es la recoleccion de la lefia, la cera labrana, luego llega el

chakirricuna, y por ultimo el chakirricuchina que son los eventos a visperas de la navidad

en la casa del Markantayta.
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Tabla 13.

Nacimiento de los personajes de la navidad

Pregunta

P.1

P.2

P.3

¢COlmo nacen los
personajes de la
navidad desde la
organizacion?

Que los masicos van
discerniendo, van
seleccionando a base de
pedidos yo quiero ser el Aja
mayor, yo quiero ser aja
menor, yo quiero ser Aja
mayor, Yo quiero ser aja
menor, yo quiero ser, es
seleccionado por el masico
a partir de la lista de pedido
el musico la examinando o
va evaluando si es que esta
en posibilidad de cumplir lo
que piden y van ubicando.

Los personajes nacen
en tiempos remotos y
representan el
contexto espiritual.
Los danzantes de la
navidad son
personajes muy
antiguos
histéricamente, que
tienen similitudes
arqueologicas con
Perd y Bolivia. Mi
abuelo contaba que el
Pailero nace de hace
muchos afios iba un
comerciante por
temporadas a la
comunidad y traia
una serie de mufiecos
monos, ledn, tigre,
entre otros yo le
decia que era como
un circo porque
bailaba y saltaba,
vendia pailas y le
deciamos pailero. Si
existe un equipo de
personajes y tienen
su orden jerarquico y
sus funciones
principales

La coreografia para la
navidad es uno de los
procesos mas
complicados, conozca a
los musicos en el pueblo
de Saraguro, bailes,
canciones y otras formas
rituales que incluyen
escenas poéticas y
curiosamente, estan
separados por categorias.
Los juguetes navidefios
significan relaciones con
diversas figuras
mitoldgicas esto desde el
concepto catélico en el
oeste, existen dentro del
proceso del nacimiento
del hijo de Dios, por lo
tanto, la funcion de este
juguete es adorarlo
después de su
nacimiento.

Nota: Elaborado con datos de la entrevista (2023)

Anadlisis:

Los personajes de la fiesta navidefia del pueblo Saraguro para ser participes de la

fiesta van y piden al tayta musico para ellos formar parte de los danzantes, y el tayta

musico es el encargado de seleccionar a las personas mas idoneas.

La eleccién de los markantaytas para el nifio de la iglesia matriz se realiza a travas

del sindico, que mediante un listado se van postulando y segun el orden van pasando por

anos.
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Tabla 14.

Creacion de los personajes de las Fiestas de Navidad

Pregunta P.1 P.2 P.3
¢Cbémo fueron Nace desde las Fueron creados desde nuestros Los danzantes fueron
creados estos realidades origenes por nuestros ancestros y creados como una forma
personajes? ¢De espirituales, cada uno de ellos cumple sus de burla hacia los
donde las creencias del funciones donde hay una cabeza mestizos, otros nacieron
concepciones del pueblo, son mayor y de alli se van deprendiendo  como representaciones de

personaje en si?

Clasificar en orden
jerarquico de todos
los personajes
¢Como seria?

representante de
los Dioses de la
montafa.

Su orden
jerarquico va
desde: el
Markantayta, los
guiadores, el
sindico, los
maestros musicos,
el aja, el wiki, el
pailero, 0so, ledn,
kary sarahui,
warmi sarahui, y
por ultimos los
cargadoras o
ayudantes que
cargan el ushcoy
el gigante.

los demaés con su protocolo de
importancia.

Markantayatas: Es la autoridad
superior que encabeza la festividad.
El sindico: encargado de la iglesia,
quien tiene el listado de los préximos
markantayatas.

Aja: Es el espiritu opuesto a la
celebracién ya que en la cosmovisién
andina existe la complementariedad,
con ellos viene el nombre de los
diablicos que es la simbolizacion de
la energia negativa para que haya un
equilibrio.

Wiki: Es un personaje que representa
el contexto espiritual, la fortaleza,
representa el universo, personaje muy
antiguo histéricamente, es un
personaje mitico de nuestra identidad
cultural.

Pailero: Decia mi abuelo cuando era
muy joven llegaba un comerciante de
pailas (ollas), traia animales como
especie de circo y los hacia bailar, los
hacia saltar, un mono un leén. y por
qué era comerciante de pailas
nosotros lo llamébamos pailero, por
la década de los 20s se incorporan
estos nuevos personajes para darle un
mayor realce a la procesion.

los apus de la montafa,
otros surgen desde el
misticismo.

El orden jerarquico es:

Markantayta, los
guiadores que son 4, el
sindico, los maestros

musicos, el aja que son 4,
los wikis que son 4, el
pailero, oso, ledn, kary
sarahui que son 4, warmi
sarahui que son 4.

Nota: Elaborado con datos de la entrevista (2023)

Anélisis:
En cuanto a la creacion de estos personajes nacen de las realidades espirituales
impregnadas por el sentimiento que vivian los indigenas de la época representados por
los Dioses del universo, de la tierra, la montafia, el viento, el sol y el agua. Y otros que

fueron incorporandose a traves del tiempo para darle mayor realce a la procesion.
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Tabla 15.

Que se puede hacer para la revalorizacioén cultural

Pregunta

P.1

P.2

P.3

Ante esto que se
puede hacer para la
revalorizacion
cultural

Para no ser aplastadas por
la globalizacién multiplicar
los trabajos investigativos y
motivar a otros sigan
investigando y en esos
trabajos van a encontrar
otros elementos identitarios
que nos hacen sentir
Saraguro y si nos sentimos
orgullosos de ser Saraguro.
Difundir nuestras
costumbres y tradiciones a
través de la plataforma
digitales para ser
expandidas y los turistas
tengan informacion.

Todo proceso sufre cambios
y se van perdiendo o
adoptando nuevas cosas, lo
primero que se ha perdido es
el idioma el cual est&
agonizando, el sistema no
deja crecer. El tema de la
vestimenta hay transiciones,
sin conceptos, se va
perdiendo el significado. Es
nuestro mismo proceso y las
nuevas generaciones lo esta
olvidando.

Mantenerlos y ser agentes
multiplicadores ensefiarle
a la nueva generacion la
importancia de seguir y
continuar con nuestras

tradiciones.

Nota: Elaborado con datos de la entrevista (2023)

Andlisis:

En cuanto a la valoracion cultural los entrevistados coincidieron que por el

proceso de globalizacion y la transculturizacion que se ha vivido, es necesario activar y

multiplicar los estudios que muestren los elementos de identidad y el sentir del pueblo de

Saraguro, por ello se hace necesario difundir el significado de cada uno a través de las

plataformas digitales que logre informar y dar a conocer las tradiciones y costumbres de

esta poblacion. Asimismo, es fundamental asumir los dos ejes de desarrollo que son la

difusion y el re-empoderamiento porque es vital apropiarse del orgullo de ser de este

pueblo usar la vestimenta, practicar la lengua, mantener las comidas tipicas, sin olvidar

la razon por las que se realizan estas tradiciones. De alli, la importancia de ser agentes

multiplicadores que las nuevas generaciones sean participes y manejen con propiedad su

significado.
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Tabla 16.

Medios de difusién

Pregunta P.1

P.2

P.3

¢ Qué plataformas
digitales considera
que serian los mas
adecuados para la
revalorizacion
cultura y la difuson
de la fiesta
navidefia del
pueblo saraguro?.

Las redes sociales porque
llega todo el mundo

Una forma de dar a
conocer nuestra
cultura son los
medios digitales a
través de plataformas
como Facebook,
YouTube, Instagram,
entre otras para
conocer otras
culturas y dar a
conocer la nuestra.
También es
importante tomar en
cuenta los medios
convencionales que
fortalezcan nuestros
origenesy su
significado

Creo que con
plataformas digitales hay
que estar al dia con la
tecnologia y dar a
conocer a la comunidad a
nivel nacional e
internacional todo lo que
se expone en nuestra
cultura.

Nota: Elaborado con datos de la entrevista (2023)

Andlisis:

En cuanto a las plataformas digitales, los participantes indicaron que las redes

sociales pueden permitir llegar la informacion a nivel general, dar a conocer los procesos

culturales que experimenta cada comunidad logrando con ello difundir informacién no

solo a nivel nacional sino internacionalmente.
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6.1.3. Andlisis de la Ficha de Observacion Semiética
Posteriormente se realizo la aplicacion de la ficha de analisis semi6tico a cada uno

de los personajes.

. Realizar un analisis semidtico de los personajes} cODIGO: NP1
OBJETIVO: o |5 fiesta navidena del pueblo Saraguro |

PERSONAJE: MARKANTAYTA

OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 | LUGAR: SARAGURO

CRITERIOS
1. REPRESENTAMEN

CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:
Personaje Sombrero de lana, cabello Hombre que marca
tradicional de la trenzado, cushma, zamarro, la imagen del
navidad del pueblo cinturén decorado por divino nifio Jesus
Saraguro. piedras de plata, pantalén desde la iglesia
Fiesta navidefa corto, panuelo color rosado hacia la casa y
del pueblo por la espalda, camisa, viceversa
Saraguro pafuelo en el cuello, rosario
Adoracion al de monedas de plata, especie
divino nifo Jesus de bufanda blanca.

Cultura indigena
Saraguro

Fortalecer la
identidad cultural

2. INTERPRETANTE J 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO icono INDICE simBoLo

Tradicién El sincretismo dentro de la La festividad navidefia Personaje Hombre vestido ~ Creencia
Cultura cultura Saraguro del pueblo Saraguro tradicional de = con ropa tipica  religiosa.
Saraguro Misa demuestra la devocion la na_wdad del pueblo Manifestacién
Evolucién cultural ~ Danzas de parte de los Dueno de Saraguro. cultural.
Espiritualidad Sainetes Markantayatas hacia la casa Limpieza de la Amor por la
Religion Alegria religién catdlica Lider de la casa. cultura y

impuesta por los fiesta Procesion el 25  tradicion.

espafioles después de la Hombre de diciembre

conquista. creyente en la Para de castillos

religion en la casa.

Figura 26. Ficha de observacion — Markantayta
Fuente: Fabian Q. (2022)
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. Realizar un analisis semiotico de los personajes| cOpIGO: NP2
OBJETIVO: ¢ |5 fiesta navidena del pueblo Saraguro

PERSONAJE: LOS GUIADORES

OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 | LUGAR: SARAGURO
CVRITER|OS
1. REPRESENTAMEN ‘
CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:
Personaje Sombrero de lana, cabello Hombre que va al

tradicional de la
navidad del pueblo

trenzado, Poncho de lana,
pantaldn corto, camisa, plato

frente de la imagen
del divino nifo,

Saraguro. de barro adornado con guiando la
Fiesta navidefa flores, humo de incienso, procesion.
del pueblo Adornos florales.
Saraguro
Adoracion al
divino nifo Jesus
Cultura indigena
Saraguro
Fortalecer la
identidad cultural
2. INTERPRETANTE 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO fcono INDICE simsoLo
Religion. Procesién del 25de  Los Guiadores son Personas 6 personas Creencia
Saraguro. diciembre. personajes tradicionales de invitadas por  vestidos conropa  religiosa.
6 personas. Navidad la fiesta navidena del pueblo el tipica del pueblo  Manifestacio
Plato de barro. saragurence. saraguro, son encargadas de Mérkantayata. saraguro. n cultural.
Humo. Muguna en casade  realizar los preparativos Atienden a Plato de barro Amor por la
Traje tipico. los markantaytas. para la fiesta, atender a los invitados.  humeando con cultura y
Plato de barro con todos los invitados, en las Gian la fiesta | aromas aincienso. tradicion.
arreglo florales. procesiones son los que van ylas Raja de la lefa

al frente con un arreglo procesiones. para la fiesta

floral, con un plato de barro Cera labrana.

humeante. Huacra llushtina.

Figura 27. Ficha de observacion — Guiadores
Fuente: Fabian Q. (2022)
. Realizar un analisis semiético de los personajes| cOpIGO: NP3 y ‘
OBJETIVO: de la fiesta navideia del pueblo Saraguro ‘ PERSONAJE MAESTRO MUSICO.
OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 | LUGAR: SARAGURO
CRITERIOS
1. REPRESENTAMEN
CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:

Personaje Vestimenta tipica del Tayta Maestro que
tradicional de la pueblo saraguro. con sus
navidad del pueblo Violin instrumentos tocan
Saraguro. Bombo la musica
Musicos tradicional de la

tradicionales del
pueblo saraguro.

navidad para hacer
bailar y cantar a los
danzantes en la
casa o dusrante la

procesion.
2. INTERPRETANTE } 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO icoNo INDICE simeoLo

Maestro. Notas musicales. Hombres que entonan 2 personas Seleccion de Maestros
Musica. Musica en la procesion. la musica para la danza au'té{ctonos, los juguetes. musicos.
Alegria Alegria en la casa de los de los danzantes en la musica. Repasos en la Cr'.ee.nCIa
Violin markantaytas. casa del Markantayata casa del religiosa.
Bombo y mediante la maestro Manifestacion
Danzantes.. procesion. musico. cultural.

Amor por la
cultura y
tradicion.

Figura 28s. Ficha de observacion - Maestros musico
Fuente: Fabian Q. (2022)

70



. Realizar un analisis semiético de los personajes cdpIGO: NP4 .
OBJETIVO: de la fiesta navidenia del pueblo Saraguro ‘ PERSONAJE: LOS AJAS O DIABLICOS
OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 | LUGAR: SARAGURO
CRITERIOS
1. REPRESENTAMEN
CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:

Los Ajas o Salvaje de color gris. Danzante cubierto

Diablicos. Camiseta. por salvaje

Personaje Cinturén. (musgo) desde la

tradicional del Riendas con pata de cabeza hasta el

pueblo saraguro. venado. suelo.

Hombre fuerte. Mascara.

Alta jerarquia. Mutuco o sombrero de

El lado opuesto a lana.

la religién., Cuernos de venado.

Botas.
2. INTERPRETANTE 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO fcoNo INDICE simBoLO

4 personas. Danza en la procesién Personaje de alta Danzante Preparacion del  Creencia

Danzante. Sainetes vestidos de militares jerarquia entre los Lider delos  traje. religiosa

Sonidos. danzantes que ayuda danzantes. Recoleccién de  manifestacion

Salvaje. en la coordinacién de Ayudante. salvaje. cultural

Zapatos de militar. los de mas danzantes. Sobre serio.  Repaso de la amor por la

Riendas danza. cultura 'y
Preparaciéon de  tradicion.
la chicha de
jora.

Figura 29. Ficha de observacion - Los ajas
Fuente: Fabian Q. (2022)

. Realizar un analisis semiético de los personajes| cApIGO: NP5 .
OBJETIVO: de la fiesta navidena del pueblo Saraguro PERSONAJE-LOS WIKIS
OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 ‘ LUGAR: SARAGURO
CRITERIOS
1. REPRESENTAMEN
CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:
El Wiki, tradicion, Vestimenta del wiki, gorra de Personaje
cultura, navidad, lienzo pintada con iconografia tradicional de la
danza, memoria andina de multiples colores navidad,
ancestral, alegria, para proteger su rostro y no ser conservacion de la
misticismo. identificado, posee dos cachos, tradicion y cultural
su casaca y pantalén so ande del pueblo saraguro
muiltiples colores, con un
cinturén de cuero adornado por
piedras de plata, sus botas son
de dos colores, en la mano lleva
un personaje suyo en miniatura
con la que realiza sus bromas a
los muguetes.
2. INTERPRETANTE 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO icono INDICE simBoLo
Personaje Chistes a los muguntes Los wikis son 4 personas Preparacion Creencia
tradicional. Danzas en la procesion. personajes Danzante. del traje. religiosa.
Colores vibrantes. ~ Sainetes . coloridos, que va Picaresco. Pintada de la Manifestacion
Mascaras. Son la alegria de la festividad. cubierto su rostro Colorido. gorra. cultural.
Botas. para realizar Extrovertido. Repaso de la Amor por la
Chistes. bromas a las danza. cultura y
Mucha Mucha mi personas mediante Preparacion tradicion.
cholito...! su anonimato. de la chicha
Lleven un personaje de jora.
en miniatura para
realizar sus bromas.

Figura 30. Ficha de observacion - Los wikis
Fuente: Fabian Q. (2022)
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_ Realizar un analisis semidtico de los personajes| CcODIGO: NP6
OBJETIVO: ¢ |5 fiesta navidena del pueblo Saraguro

OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 | LUGAR: SARAGURO

CRITERIOS

1. REPRESENTAMEN

CUALISIGNO:

El Ledn y el Pailero
Personajes
tradicional de la
navidad del pueblo
saraguro.

2 nifos disfrazados.

SINSIGNO:

Pailero: vestido de mestizo,
sombrero, careta de lienzo con
una nariz muy larga, casaca,
bombo, un baston, pantalén.
Leodn: disfraz de ledn, botas y un
bastén con punta abultada de
lana.

LEGISIGNO:

Dos niflos
disfrazados para
realizar la
representacion
coreogréfica.

PERSONAJE: EL LEON Y EL PAILERO

2. INTERPRETANTE

3. REFERENTE

REMA

2 nifios.
Danzante.
Colores vibrantes.
Mascaras.

Chistes.

DECISIGNO

2 niflos disfrazados.

Coreografia con la musica de los
maestros.

Bromas en la presentacioén.
Personas viendo su
presentacion.

ARGUMENTO fcono INDICE
El Pailero y el Le6n Personaje. Preparacion
realizan su Navidad. de los trajes.
coreografia Nifos. Pintar de
mientras el pailero Disfraz. mascara.
toca su bombillo, le Juego. Repaso de
pide que realice coreografia.

actividades al leon.

siMBoLoO

Creencia
religiosa
manifestacion
cultural

amor por la
cultura y
tradicion.

Figura 31. Ficha de observacion - El ledn y el pailero

Fuente: Fabian Q. (2022)

. Realizar un analisis semiético de los personajes‘ cODIGO: NP7
OBJETIVO: de la fiesta navideia del pueblo Saraguro ‘

navidad del pueblo

OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 | LUGAR: SARAGURO
CRITERIOS
1. REPRESENTAMEN
CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:
El Oso y el Pailero  Pailero: vestido de mestizo, Dos nifos
Personajes sombrero, careta de lienzo con disfrazados para
tradicional de la una nariz muy larga, casaca, realizar la

bombo, un bastén, pantalén.

representacion

PERSONAJE: EL OSO

osito... atunga
atunga atunga..
reiterada mente.

saraguro. Oso: su traje confeccionado con coreogréfica.
cuero de oveja, lleva dos palos
en sus manos y botas.
2. INTERPRETANTE l 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO icono INDICE simeoLo
2 nifios. 2 nifios disfrazados. El Pailero y el Ledn Personaje. Preparacion Creencia
Danzante. Coreografia con la musica de los  realizan su Navidad. de los trajes. religiosa
Colores vibrantes. maestros. coreografia N!nos. Pintar de manifestacion
Mascaras. Bromas en la presentacién. mientras el pailero Disfraz. mascara. cultural
Chistes. Personas viendo su toca su bombillo y Juego. Repaso d? amor por la
presentacion. le dice baila baila mi coreografia. cultura y
tradicion.

Figura 32. Ficha de observacion - El 0so

Fuente: Fabian Q. (2022)
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PERSONAJE: KARY SARAHUI

. Realizar un analisis semidtico de los personajes| ¢c4pI1GO: NP8
OBJETIVO: de la fiesta navidena del pueblo Saraguro ‘

OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023

LUGAR: SARAGURO

CRITERIOS

1. REPRESENTAMEN

CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:
Kary Sarawi. Giraldas de plumas de Nifos disfrazados
Persona tradicional gallina. que acompanan de
de la navidad del Careta pantalon y falda cerca a la imagen
pueblo Saraguro. de color rojo.. del divino nifio en
Fiesta navidena del Camisa. las procesiones.
pueblo Saraguro Lanza.
Adoracién al divino Pito.
nifo Jesus
Cultura indigena
Saraguro

Fortalecer la
identidad cultural

2. INTERPRETANTE 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO icono INDICE siMBoLo
4 nifos. 4 nifios disfrazados. Los Sarawis danzan Personaje. Preparacion Creencia
Danzante. Danza con la musica de los al son de la musica Navidad. de los trajes. religiosa
Colores vibrantes. maestros.t y trenzan una Nifos. Pintar de manifestacion
Mascaras. Personas viendo su trenza en su Disfraz. mascara. cultural
presentacion. presentacion. Juego. Repaso de amor por la
coreografia. cultura y
tradicion.

Figura 33. Ficha de observacion - Kary sarahui
Fuente: Fabian Q. (2022)

Realizar un analisis semidtico de los personajes

8 CcODIGO: NP9 :
OBJETIVO: ¢ |5 fiesta navidea del pueblo Saraguro PERSONAJE, KARY:SARAHUL

OBSERVADOR: Fabian Quizhpe | FECHA: 25/02/2023 | LUGAR: SARAGURO

CRITERIOS
1. REPRESENTAMEN
CUALISIGNO: SINSIGNO: LEGISIGNO:
Warmi Sarawi. Balacas de flores sobre si Nifa vestida canta
Persona tradicional cabeza. villancicos al divino
de la navidad del Tendido de mullos. nifo.
pueblo Saraguro. Pafuelo rosado.
Fiesta navidefa del Camisa bordada.
pueblo Saraguro Pollera azul.
Adoracién al divino Cabello trenzado.
nifo Jesus
Cultura indigena
Saraguro

Fortalecer la
identidad cultural

2. INTERPRETANTE l 3. REFERENTE
REMA DECISIGNO ARGUMENTO icoNo INDICE simeoLo
4 nifas. 4 nifas disfrazados. Los Sarawis danzan Personaje. Preparacion Creencia
Danzante. Danza con la musica de los al son de la musica Navidad. de los trajes. religiosa
Colores vibrantes. maestros. y trenzan una Nifas. Pintar de manifestacion
Flores Cantos durante la procesion.  trenza en su Disfraz. mascara. cultural
presentacion y Juego. Repaso de amor por la
cantos durante la coreografia. cultura y
procesion. tradicion.

Figura 34. Ficha de observacion - Warmy sarahui
Fuente: Fabian Q. (2022)
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Anélisis de las fichas semidticas

Tras analizar cada uno de los personajes aplicando la ficha de observacion
semidtica se pudo obtener una vision clara de cada personaje, su contexto, sus diferentes
vestimentas, sus roles que desempefian dentro de las festividades y su significado.

También se pudo tomar en cuenta el género y el nimero que representa a cada personaje.
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CAPITULO YV
7.1. Desarrollo de propuesta

Para el desarrollo del presente proyecto de investigacion se lo abordo entorno a la
problematica establecida, es decir que los jovenes no se consideran identificados con su
cultura, también el desconocimiento de la procedenciay significados de la fiesta navidefia
del pueblo Saraguro, se recolecto la respectiva informacion a través de diferentes
instrumentos como: encuestas, entrevistas, y ficha de observacion semidtica,
posteriormente se realizd el respectivo anélisis el cual fue de gran ayuda para la
determinacion de los elementos compositivos y conceptuales al momentos de realizar las
propuestas gréficas.

De tal manera se establecid la creacion de 5 ilustraciones narrativas con el fin de
generar conciencia dentro del pueblo Saraguro, estas ilustraciones seran difundidas a
través de plataformas digitales por medios de un ebook, con el objetivo de que los jovenes
y adolescentes tengan una informacion adecuada y se sientan identificados con la cultura
y tradiciones.

Es asi que las siguientes representaciones ilustradas fueron desarrolladas con la
aplicacion de multiples técnicas de ilustracion, se trabajo de forma digital para su previa

difusién sobre plataformas digitales.

7.2. Proceso creativo de ilustracion propio del autor
Respecto a la informacion obtenida se trabajé en conceptos claves para la creacion
de la ilustracion, mediante una guia de proceso de creacion del personaje la cual nos
contribuyé con los aspectos fundamentales como son la parte reticular, cromaética,

vestimenta y accesorios de los personajes.

7.3. Proceso de ilustracion y digitalizacion de los persanajes
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lustracion |
7.3.1. Personaje: Los Markantaytas
La primera ilustracién fue enfocada en la creacion del Markantayta, es el
personaje de mas alta jerarquia dentro de la navidad del pueblo Saraguro, el concepto de

la ilustracion esta enfocada en la realidad ya que se quiere dar a conoces los rasgos que

identifica al personaje dentro del contexto en el que se desenvuelve dicho personaje.

PROCESO DE CREACION DE PERSONAJE
IDEA INICIAL PUBLICO OBJETIVO
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Corncteristicas Expirituste s N
REPRESENTACION CONTEXTUAL . o —oe DIGITALIZACION
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DIFUSION

Figura 35. proceso de creacion de personajes — Markantayta
Fuente: Fabian Q. (2022)
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Lrtet TTRRANTH

NAVIDAD SARAGURO

Figura 36. llustracion de los Markantaytas
Fuente: Fabian Q. (2022)
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lustracion 11
7.3.2. Personaje: Los Guiadores
La segunda ilustracion fue enfocada en la creacion los guiadores, ya que son
personajes de alta jerarquia dentro de la festividad navidefia del pueblo Saraguro, el
concepto de la ilustracién esta enfocada en la realidad ya que se quiere dar a conoces los
rasgos que identifica al personaje dentro del contexto en el que se desenvuelve dicho

personaje.

PROCESO DE CREACION DE PERSONAJE
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.:f‘. < ‘é‘) ﬁ‘/ Rokann, shoces
Tr uifg CROMATICA
1Y 1y Coreraste g caicion y e
& &
TIPOGRAFIA
Ty Bmwines
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Figura 37. Proceso de creacion de personajes - Guiadores
Fuente: Fabian Q. (2022)

NAVIDAD SARAGURO

Figura 38. llustracién tayta guiador
Fuente: Fabian Q. (2022)
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Hustracién 111

7.3.3. Maestros Musicos

La tercera ilustracion fue enfocada en la ilustracion de los maestros musicos, son

personajes importantes dentro de la festividad navidefia del pueblo Saraguro, son los

encargados de preparar las danzas y elegir a los danzantes para las representaciones,

también la ilustracion esta enfocada en la realidad del personaje ya que se quiere dar a

conoces los rasgos que identifica al personaje dentro del contexto en el que se

desenvuelve dicho personaje.

IDEA INICIAL

REPRESENTACION CONTEXTUAL 11+ wuc e

Caracteristicas sirededor de ls Nistora  Carscherivticas sociains

PROCESO DE CREACION DE PERSONAJE

PUBLICO OBJETIVO

DIGITALIZACION

DIFUSION

ELEMENTOS
FIGURAS RETORICAS
CROMATICA

TIPOGRAFIA

Figura 39. Proceso de creacion de personajes - Maestros musicos
Fuente: Fabian Q. (2022)

NAVIDAD SARAGURO

Figura 40. llustracion Maestro musico
Fuente: Fabian Q. (2022)
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lustracion IV
7.3.4. Personaje: Los Ajas
La cuarta ilustracion fue enfocada en la creacion del danzante Aja, es el personaje
con mas alta jerarquia dentro de los danzantes, el concepto de la ilustracion esta enfocada
en la realidad ya que se quiere dar a conoces los rasgos que identifica al personaje dentro

del contexto en el que se desenvuelve dicho personaje.

PROCESO DE CREACION DE PERSONAJE

Figura 41. Proceso de creacion de personajes — Aja
Fuente: Fabian Q. (2022)

Figura 42. llustracion Aja
Fuente: Fabian Q. (2022)
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llustracién V

7.3.5. Personaje: Los Wikis

La quinta ilustracion fue enfocada en la creacion de los wikis, son personajes que

se destacan dentro de la festividad navidefia del pueblo Saraguro por su caracteristica

lleno de alegria y bromas a los visitantes, el concepto de la ilustracion esta enfocado en

la realidad ya que se quiere dar a conoces los rasgos que identifican al personaje dentro

del contexto en el que se desenvuelve disco personaje.
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Figura 43. Proceso de creacidn de personajes — Wikis

Fuente: Fabian Q. (2022)
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Figura 44. llustracion Wiki
Fuente: Fabian Q. (2022)
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7.3.1. Ebook de los personajes

Figura 45. maqueta de ibook
Fuente: Fabian Q. (2023)
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CAPITULO VI
8.1. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

8.1.1. Conclusiones

En Saraguro existen pocos productos digitales donde se le dé el protagonismo a
la ilustracion de personajes para transmitir los valores culturales del pueblo Saraguro.

Al aplicar entrevistas a un publico objetivo especifico ayudo a la identificacion de
los personajes representativos de la festividad navidefia del pueblo Saraguro, que son los
siguientes: Los Markantaytas, Los Guiadores, Los Maestros Musicos, Los Ajas, Los
Wikis, El pailero con su ledn y el oso, Kari Sarahuis, Warmi Sarahui. Siendo estos los
personajes representativos en su respectivo orden de jerarquia.

Con base a los datos recolectados y el resultado de la aplicacion de las encuestas
y entrevistas, se logro determinar el estilo, ilustracion realistica con el estilo de ilustracion
propio del autor que ayuda a una mejor apreciacion visual de parte de los jévenes, también
determinamos las técnicas con las que se trabajé que son el bocetaje y la técnica de
ilustracion digital. La parte cromatica fue determinada por referencias visuales como son
las fotografias, la investigacion de campo y videos.

El disefio del Ebook esta dirigido hacia jovenes y adolescentes que servirad de
material de apoyo para el estudio de los personajes que representan la navidad del pueblo
Saraguro, en el proceso de creacion del Ebook se emplearon técnicas de disefio editorial,
también conocimientos adquiridos a lo largo del proceso académico de la carrera de
Disefio Grafico.

Finalmente se obtuvo un ebook con ilustraciones de los 5 personajes mas
representativos de la festividad navidefia del pueblo Saraguro, el cual contiene
informacion bésica sobre cada uno de los personajes antes mencionados, esto ayuda a
obtener una informacion acertada y por ende una revalorizacion cultural de los jovenes y

adolescentes del pueblo Saraguro.

8.1.2. Recomendaciones
La ilustracion en Saraguro esta surgiendo y dandole importancia dentro del
contexto de la comunicacién visual, en los textos educativos, en el ambito audiovisual,

cientifico y cultural, por lo que la ilustracion debe ser valorada ya que para lograr una
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buena ilustracion se debe pasar por procesos de investigacion y mucha creatividad, por
esto es indispensable generar interés de la ciudadania especialmente de los jovenes y
adolescentes.

Se recomienda siempre aplicar instrumentos de investigacion validadas para poder
levantar una buena informacion, aplicadas a personas expertas en el tema siendo de gran
ayuda al momento de plasmar las ideas.

Se recomienda implementar mas material informativo con ilustraciones de las
diversas festividades existentes dentro del pueblo Saraguro, para que los jovenes y
adolescentes sepan el contexto historico de cada festividad y sea una motivacion de seguir
practicando cada una de estas.

Se recomienda la difusion de la informacion a través de plataformas digitales, ya
que por ese medio podemos llegar a la mayoria de jévenes y adolescentes del cantdn

Saraguro, es en donde hay mayor interaccion de los jovenes hoy en dia.
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CAPITULO VIII

10.1. ANEXOS

Anexo 1. Entrevistas

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO Disefio Grafico

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

ENTREVISTA (historiadores y personas con conocimiento sobre el tema)

La presente entrevista tiene como objetivo determinar los personajes que
representan la fiesta navidefia del pueblo Saraguro y su jerarquizacién, con la

finalida

Agrade

d de realizar un e-book con un ejemplar de los personajes ilustrados.

sco su aceptacion y colaboracion para responder esta encuesta.

Datos de la persona entrevistada

Nom

bre: Polivio Chalén - Francisco macas - Baudilio Quizhpe

Ocupacion:

= de idad lincho com

la camunidad Gunudel

Las Lagunas
nte

Banco de preguntas

1-

¢(Cuales son las riquezas culturales que tiene el pueblo
Saraguro?.

2.- ;Como nace la celebracion de la Navidad?.

3.- ¢Que representala navidad para el pueblo Saraguro?.

¢Coémo nacen los personajes de la navidad?.

¢(Qué representan cada uno de los personajes dentro de la fiesta
de navidad del puieblo Saraguro?.

- ¢Considera que dentro de la cultura saragurence se esta

perdiendo los valores tanto tradicionales como culturales
dentro de la fiesta navidefia?

Si No JPor que?

7.- ;Cree que es necesario la revalorizacion de la fiesta de navidad?

Si No ¢(Por que?

- ¢Usted piensa que se deberia difundir las fiesta navidefia del

pueblo Saraguro?.
Si No JPor que?

- ¢Qué plataformas digitales considera que serian los mas

adecuados para larevalorizacién culturay la difusén de la fiesta
navidefia del pueblo saraguro?.
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Anexo 2. Encuestas

UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO Disefio Grafico

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, HUMANAS Y TECNOLOGIAS
CARRERA DE DISENO GRAFICO

ENCUESTA (re ) ) AGURO, COMUNIDAD CHULIDEL AYLLULLLA

La presente encuesta tiene como objetivo determinar el nivel de
conocimiento de los jovenes y adultos a cerca de la festividad navidefa de la
cultura Saraguro.

Indicacion: Marque con una (X) dentro del cuadro la opcidon gque mas le
parezca.

Genero:

Masculino [:l Femenino |:|

Edad:
Menor a 20 afos I:‘ Mayor a 20 afos D

éConoce el significado de la fiesta navidefia de la cultura Saraguro?.

si [ ] ¢cuales? No []

éConoce como nace la celebracién de la Navidad del pueblo Saraguro?.

Si |:| ¢éCuales son? No D

éConoce los dias en que se celebra la navidad en la casa de los

Markantaytas?.
Si |:| éCuales son? No D

éConoce a los personajes que representan la fiesta navudefia del pueblo

saraguro?,
Si D ¢{Cuales son? No |:|

éSabe el rol que desempenan cada personaje dentro de la fiesta navidena del

pueblo Saraguro?.
si [[] ¢cudles? No []

éConoce la jerarquizacion de los personajes dentro de la fiesta navidefa del
pueblo Saraguro?.

si [ ] ¢cuales? No [ ]

iUsted qué medios de difusion digital usa con mayor frecuencia para
informarse?
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Anexo 3. Ebook final

PERSONAJES

L0 BUTAYTRGA of TANTA NUAION
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