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RESENA

En este proyecto de aplicacion profesional se busca medir el nivel de coherencia
entre la practica pedagogica en el Colegio Tricahue y la teoria de Educacion Imaginativa.
Al ser éste un colegio pionero en la utilizacion de este enfoque se realiza una investigacion
de alcance exploratorio y una intervencién que busca apoyar a las docentes para incorporar

Educacién Imaginativa en sus aulas.

El objetivo principal es medir el grado de coherencia del quehacer pedagdgico de
las profesoras de primero y segundo bésico del Colegio Tricahue en relacion a la
herramienta cognitiva: ‘Historias’ en los entendimientos mitico y romantico planteados en
el enfoque de Educacion Imaginativa de Kieran Egan con la finalidad de fomentar y/o

mejorar aspectos deficitarios.

A través del presente proyecto de aplicacion profesional se busca colaborar con la
institucion educativa, brindando apoyo a las docentes incluidas en el presente trabajo con el
objetivo de aportar desde esta intervencién un acercamiento formal a la teoria dentro del

aula de clases.

Proceso evaluativo:
Para realizar un plan de diagndéstico y luego evaluar el impacto de la intervencion se
utilizaran tres instrumentos de evaluacion elaborados por las expositoras y validados por

profesores de la universidad.

Estos instrumentos intentan evaluar el objetivo principal centrdndose en la

herramienta cognitiva: ~ Historias .



Para la evaluacion diagnostica se comenzard realizando las entrevistas semi
estructuradas (Anexos) para conocer el discurso de las docentes del colegio sobre

Educacién Imaginativa y su relacién con sus propias practicas pedagogicas.

Luego se continuara con la evaluacién de las planificaciones como documentos
oficiales del colegio, las cuales deben tener presentes las herramientas cognitivas segln

requerimientos de la institucion educativa.

Y para finalizar se realizar4d la observacion de clases, de acuerdo a las
planificaciones evaluadas y las entrevistas realizadas. Dichas observaciones de clases son

previamente acordadas con las docentes de los niveles correspondientes.

Por ultimo, para la evaluacion de impacto de la intervencion se utilizaran los
mismos instrumentos ya validados para realizar comparaciones directas y ver efectivamente

si hay algin cambio en niveles de logro de los objetivos planteados.



INTRODUCCION

Colegio Tricahue, institucion escolar, que se inicia el 2016, con el anhelo de generar
cambios a nivel educativo, anclado en las ideas expuestas anteriormente, incorpora en su
estilo metodoldgico el enfoque de Educacién Imaginativa. Enfoque, que, a través de su
creador, Kieran (2000) Egan, postula que el ser humano constituye su forma de ver el
mundo a través de diversos tipos de entendimientos que le permiten comprender el contexto
que lo rodea. Estas formas de entendimientos se dan a lo largo de la vida, se complementan
y a través de diversas herramientas se enriquecen y permiten aprender conjugando siempre

el intelecto, la imaginacion y las emociones.

Bajo este contexto, es que se logra implementar el presente proyecto de
investigacion, el cual busca conocer el nivel de aplicacion de esta teoria, especificamente

en dos niveles del ciclo basico del mencionado establecimiento educacional.

Para lograr el estudio, se aplican instrumentos de evaluacion a las educadoras de los
niveles elegidos para el proyecto, con el objetivo de medir la coherencia entre la teoria de

educacion imaginativa y la practica pedagdgica.

Luego para intervenir, las investigadoras, por cierto, docentes del mismo colegio,
planifican sesiones de encuentro con el ciclo de profesoras de basica para realizar un taller
tedrico practico sobre la teoria de Educacion Imaginativa y sus elementos centrales. Lo
anterior, también se complementa con aspectos pedagogicos del propio colegio vy
sugerencias del equipo docente para su optima implementacién. Para finalizar, se planifica
una sesidon con una puesta comdn sobre los beneficios que implicd desarrollar este taller y
con una lluvia de ideas que surgen desde las docentes para continuar desarrollando espacios

de formacion en Educacion Imaginativa.



Finalmente, se aplican los mismos instrumentos de evaluacion diagnéstica con el

proposito de medir la coherencia entre la teoria y préctica después de la intervencion.

Cuando se planifica o disefia una clase, se buscan elementos que ciertamente hagan
que ese momento sea inolvidable, atractivo y que provoque algo en los alumnos, algo que
los remueva, que los haga pensar y enlazar diversas ideas en relacion a un contenido.
Muchas veces, se piensa en diversos elementos que hacen falta en una clase, como, por
ejemplo: material didactico, espacio en el aula, apoyo de las familias, tiempo y tantos otros
factores que no permiten centrarse en lo que realmente hace falta al momento de idear un
momento de aprendizaje; y aquello esencial es lograr imaginar. Imaginar algo que asombre
a cada nifio, que lo emocione, que toque sus conocimientos previos de tal forma que
aquello que esta vivenciando no se olvide y se instale en su mente de forma permanente.
Imaginar resulta ser uno de los ingredientes para lograr innovaciones en educacion. Egan
(2017), sefala que mientras mas sabemos sobre algo, mas imaginativos podemos ser para
resolver problemas relacionados con algin conocimiento. La riqueza del saber es lo que

despierta la imaginacion por las mafanas.

Todo esto podria sonar utépico si es que no se vive la docencia con el alma y con la

conviccion que es posible hacer mejoras y cambios a nuestro sistema escolar.

Céspedes (2007), comenta que durante las ultimas décadas han aumentado
considerablemente la cantidad de nifios que estan fuera de la "norma”. Asi también, han
mostrado una crecida los diagnosticos a edades tempranas, el conocimiento cientifico mas
profundo del cerebro, la mayor apertura e interés de los padres a compartir sus experiencias

y el creciente aumento de la prevalencia de diversos trastornos emocionales.

Por su parte, Lecannelier (2016) afirma que Chile, comparado con 24 paises
(alrededor de todo el mundo), aparece como la sociedad con mayor taza de problemas de
orden externo e interno. Especificamente, se encontrd que el 44% de los nifios entre 1y 5

afios presenta algun tipo de dificultad, sea de tipo externalizante o internalizante.



Lo anterior, obliga al sistema educativo a generar herramientas pedagogicas
efectivas en un universo escolar muy diverso. Muchas de esas herramientas, estan
vinculadas a la puesta en marcha de programas que enfaticen la imaginacion y las
emociones, ya que estas Ultimas “pasan a ser la columna vertebral del desarrollo y bienestar

de un nifio” (Lecannelier, 2017 p. 14).

Es asi como luego de buscar nuevas formas o estilos que complementen la labor de
educar, aparece al enfoque de Educacion Imaginativa. Quien, a través de su creador, Kieran
(2000) Egan, postula que el ser humano constituye su forma de ver el mundo a través de
diversos tipos de entendimientos que le permiten comprender el contexto que lo rodea.
Estas formas de entendimientos se dan a lo largo de la vida, se complementan y a través de
diversas herramientas se enriquecen y permiten aprender conjugando siempre el intelecto,
la imaginacion y las emociones. Sin esta triada, seria imposible lograr que un nifio se

prepare para enfrentar el mundo que lo rodea.



CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

TEMA: Aplicacion de Herramientas Cognitivas del enfoque de Educacion Imaginativa
propuesto por Kieran Egan en el contexto educativo en primero y segundo bésico de

Colegio Tricahue.

1. Contextualizacion:

La educacion ha sido un tema recurrente, no solo para nuestro pais sino también a nivel
mundial, lo que ha llevado a las autoridades a priorizar en este aspecto; inventando,
proponiendo e implementando mejoras. Es por esto que Aldo Montenegro, (2017)
menciona que desde el afio 2012 el curriculo nacional plantea nuevos desafios e inserta una

nueva concepcion en relacion al aprendizaje.

Durante mucho tiempo se considerd que el aprendizaje era sinbnimo de cambio de
conducta, esto, porque domind una perspectiva conductista de la labor educativa; sin
embargo, se puede afirmar con certeza que el aprendizaje humano va mas alla de un simple
cambio de conducta, conduce a un cambio en el significado de la experiencia. (Ausubel,
s.f)

Segun Montenegro (2017) la nueva propuesta curricular agrega dos conceptos a los
contenidos, que son las habilidades y las actitudes. Esto a raiz del nuevo paradigma que
redirecciona el concepto de aprendizaje, a partir de este cambio los docentes y
profesionales ligados al area de la educacion comienzan a cuestionar y reflexionar sobre
estas propuestas generando iniciativas para incorporar cambios en los proyectos
educativos, metodologias de ensefianza, entre otros en los distintos establecimientos del

pais.



Las maltiples necesidades de los nifios(as) de este siglo invitan a buscar nuevas formas
de ensefiar focalizandose en los diversos ritmos y estilos de aprendizaje que presentan los

alumnos(as) de hoy en dia.

El afio 2015, en la regién de O’Higgins, un equipo de especialistas del area clinica y
educacional, acogen las necesidades e inquietudes enunciadas anteriormente y comienzan a
dar vida a un proyecto educacional: Colegio Tricahue. Este establecimiento abre sus
puertas en marzo del 2016, con la mision: “"Ser referentes en la formacion de personas
preocupadas del projimo y de su comunidad educativa, asi como también, de su entorno
campestre ecologico el cual privilegia un crecimiento sano y equilibrado™ (Proyecto
institucional Colegio Tricahue, 2015). Y la vision: "Brindar herramientas solidas que
permitan un desarrollo armonico basado en valores que contribuyan a nutrir seres humanos

integros y con conciencia socio ambiental”

Como elemento medular, el establecimiento incorpora en sus pilares, el fomento de
la vida sana, el cuidado socioemocional y el enfoque de Educacion Imaginativa planteado
por Kieran Egan. El cual proporciona un marco referencial del cémo es posible incorporar
innovaciones en el quehacer pedagdgico de los docentes, dejando el uso de la imaginacion

de los nifios(as) como elemento central en su metodologia.

El enfoque de Educacion Imaginativa se basa en la recapitulacion historica de la
humanidad realizando un paralelo con el desarrollo de los nifios(as). Tomando la idea de
Vygotsky “... la construccion cognitiva esta mediada socialmente, esta siempre influida por
la interaccion social presente y pasada...” (Bodrova & Leong, 2008 p.8). En este sentido
Kieran Egan (1997) va proponiendo entendimientos en los cuales refleja diferentes hitos
que la humanidad fue adquiriendo progresivamente como por ejemplo el lenguaje y
posteriormente la escritura. Dicho enfoque también acufia el concepto de herramienta
propuesto por Lev Vigotsky . “Una herramienta es algo que nos ayuda a resolver
problemas, un instrumento que facilita la ejecucion de una accion.” (Bodrova & Leong,
2008 p.3) éstas desde Educacion Imaginativa son entendidas como: “una habilidad del

pensamiento construida por la influencia de lo que vemos y sentimos” (Egan & Judson,
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2016) las cuales ofrecian una forma de explorar como podemos captar y comprometer la
imaginacion de los estudiantes para que vean lo que es verdaderamente maravilloso y

atrapante en el curriculum. (Egan & Judson, 2012).

Frente a lo anterior, las investigadoras, deciden ahondar en este contexto, permitiéndose

formular el siguiente problema de investigacion:

2. Problema de investigacion:

¢Cudl es la coherencia del quehacer pedagdgico de las profesoras de ensefianza de
primero y segundo basico del Colegio Tricahue en relacion a la herramienta cognitiva:
‘Historias’ en los entendimientos mitico y romantico planteados en el enfoque de

Educacion Imaginativa de Kieran Egan?

Las herramientas cognitivas se clasifican de acuerdo a los entendimientos antes
mencionados, para el propdsito de la investigacion se profundizara en la herramienta de
Historias dentro de la comprension mitica y romantica de la cual Egan propone:

“... sl reconocemos que la estructuracion en forma de relato es una caracteristica
destacada de la compresion mitica, nos vemos conducidos a concebir el curriculo
como un conjunto de “grandes relatos” que se deben contar a los nifios y a

reconocer que los ensefiantes de primaria deben actuar como ‘“narradores” de

nuestra cultura...” (Egan, 1997 p. 98)

Por lo cual, dentro de este enfoque la herramienta de Historia es un elemento central
en los entendimientos que se investigaran. Dicha herramienta permite vincular el contenido

con la emocion, elemento central para trabajar la imaginacion segun esta teoria.

De esta forma la Historia como herramienta cognitiva se vincula con otras
herramientas que estan presentes de forma secundaria en la comprension mitica, como por
ejemplo, la formacién de imagenes mentales que se generan a partir de un relato oral, ya
que no les entrega una pauta visual. También se puede vincular con la herramienta
metafora, en la cual se ensefia un contenido como si fuera otro. Ademas, dentro de las

11



historias estan presentes implicitamente los opuestos binarios, que estructuran diversos

relatos y leyendas.

Dentro del entendimiento romantico la herramienta cognitiva Historias también esta
presente consigo, esta comprension lleva otro kit de herramientas. En el presente proyecto
se destaca la humanizacion del contenido como la herramienta que da forma a la historia
romantica, la cual es diferente de la historia mitica. La historia, dentro del entendimiento
mitico es estructurada, contiene opuestos binarios y se conforma por inicio, desarrollo y
cierre. En cambio, en el entendimiento roméantico es menos estructurada, tomando forma de

relato conteniendo mas detalles e involucrando aspectos de la realidad.

Dentro del marco teorico se profundizaran los conceptos de herramientas cognitivas

propuestas por Kieran Egan.

3. Objetivos:

3.1 Objetivo general:
Medir el grado de coherencia del quehacer pedagogico de las profesoras de primero y
segundo basico del Colegio Tricahue en relacion a la herramienta cognitiva: ‘Historias’ en

los entendimientos mitico y roméantico planteadas en el enfoque de Educacion Imaginativa

de Kieran Egan con la finalidad de fomentar y/o mejorar aspectos deficitarios.

3.2 Objetivos especificos:

1. Detectar desde el enfoque de Educacion Imaginativa que aspectos de la herramienta
cognitiva: Historias deberian estar presente en el quehacer pedagdgico de las

profesoras de primero y segundo basico del Colegio Tricahue.
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2. Indagar el grado de conocimiento a nivel conceptual presentes en el discurso de los
profesores de primero y segundo béasico del Colegio Tricahue sobre la herramienta
cognitiva: Historias.

Examinar en la planificacion la existencia de la herramienta cognitiva: Historias.

4. Detectar en la implementacion de la clase de las profesoras de primero y segundo
basico la presencia de la herramienta cognitiva: Historias.

5. Establecer el nivel de coherencia del quehacer pedagdgico en relacion al uso de la
herramienta cognitiva: Historias.

6. Implementar un acompafiamiento mediante sesiones grupales y/o personales que
refuerce los aspectos positivos detectados en el diagnostico y/o mejore los negativos
pesquisados en el analisis de coherencia. (Feedback)

7. Evaluar el impacto de la intervencion.

4. Justificacion:

La presente investigacion permite conocer la realidad del colegio en la aplicacion de la
metodologia como es propuesto por el enfoque Educacion Imaginativa. Lo anterior,
constituye una respuesta a las problematicas dadas a conocer en la contextualizacion del
tema como lo son la nueva concepcion de aprendizaje y también la actualizacion de la

ensefianza para responder a las necesidades de los nifios(as) de hoy.

Ademas, el colegio tiene como uno de sus pilares la utilizacion de este enfoque, por lo
que esta indagacion les proporcionaria evidencia real de lo que estd ocurriendo, no solo a
nivel administrativo en términos de planificaciones, sino también, dentro del aula en el

trabajo con los alumnos.

La propuesta del equipo de investigacion de Educacion Imaginativa presenta una nueva
teoria de ensefianza que conjuga tres elementos que son claves en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, estos elementos son: intelecto, imaginacion y emociones. Esta conjugacion
de elementos hace de la Educacién Imaginativa un enfoque innovador. Egan (1999), afirma
gue un aprendizaje llevado de manera imaginativa es aquel que da placer. Una captura
imaginativa es una condicion necesaria del aprendizaje educativamente valioso. Se sugiere

13



centrarse en descubrir la forma de asegurar un sitio a la emocion, a las esperanzas y a los

temores.

El presente proyecto de intervencidn tiene como proposito trabajar la aplicacién de un
elemento especifico del enfoque de Educacién y para lograr tener una propuesta con un
impacto real se centrara especificamente en el concepto de herramientas cognitivas. Siendo
éstas el punto de partida del aprendizaje, constituyendo rasgos de la mente humana que
ayudan a aprender y a recordar. Lo principal es que facilitan la conexion de trozos de
conocimiento con emociones y la imaginacion. De esta forma, el conocimiento pasa a ser

mas significativo y perdurable. (Judson, 2016)

Los criterios que permiten evaluar esta investigacion son:

Conveniencia: la investigacion es de interés para el equipo de gestion y liderazgo de
Colegio Tricahue ya que permite y facilita un acompafiamiento a los docentes en relacion

con el enfoque de Educacién Imaginativa.

Relevancia: Educacion Imaginativa esta tomando fuerza y Colegio Tricahue aparte de ser
pionero en la sexta region, caminando a un uso real de esta metodologia, les es importante

perfeccionar a su cuerpo docente en relacion a esta tematica.

Implicancias técnicas: esta investigacion permite responder a la necesidad de conocer el
estado de implementacion de Educacion Imaginativa acorde al uso de herramientas

cognitivas.

5. Viabilidad:

El proyecto de investigacion considera la realizacion de una intervencion en Colegio

Tricahue, especificamente en primero y segundo béasico.

Como se menciond anteriormente, este establecimiento contempla en sus pilares
educativos la implementacion paulatina y gradual del enfoque de Educacion Imaginativa, lo
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cual facilita los procesos de la intervencion tales como el diagnostico, el acompafiamiento

de acuerdo con los resultados obtenidos y la evaluacion final.

Con relacién al tiempo estimado para llevar a cabo este proceso, se contempla un rango
de 10 meses aproximadamente. Agregar ademas que el equipo de gestion y liderazgo del
colegio faculta y es el principal interesado en desarrollar proyectos relacionados con el

enfoque de Educacion Imaginativa.

Los gastos que implica esta investigacion se consideran abordables ya que contemplan
recursos de las personas implicadas en el proyecto, como disponibilidad de horario. En
relacion con los materiales adicionales, como por ejemplo, material didactico éste sera

facilitado por el colegio.

6. Diagndstico: Disefio, implementacion y evaluacion.

Para la elaboracion del diagndstico se utilizaran instrumentos que tienen como objetivo
medir el nivel de coherencia del que hacer pedagdgico. Para esto, se utilizaran documentos
creados por las investigadoras, de acuerdo con la realidad educativa y teoria a trabajar.
Dichos instrumentos seran validados por profesores de la universidad y seran descritos
dentro del marco metodologico. Estos tienen como objetivo evaluar diferentes ambitos del
que hacer pedagdgico para medir el grado de coherencia. Para lo cual se evaluara el

discurso de los docentes, sus planificaciones y clases.

Los instrumentos que se emplearan dentro del diagnostico son los mismos que se

utilizaran para evaluar el impacto de la intervencion en los procesos finales.

Instrumentos diagndsticos:
1) Entrevista semi estructurada para conocer el discurso tedrico sobre Educacion
Imaginativa que manejan las docentes del colegio.
2) Lista de cotejo para evaluar presencia de herramientas cognitivas, sobre todo la

herramienta Historias, en las planificaciones oficiales del colegio.

15



3) Rubrica para observacion de clases, con el fin de conocer la presencia en sala de la

herramienta cognitiva Historias.

CAPITULO II: FUNDAMENTACION TEORICA

Quienes trabajan por generar cambios en la Educacion, se preguntan a menudo que
elementos a nivel metodoldgico pueden lograr conectar a los alumnos con aquello que se
desea ensefiar. Se debe dejar de ver a los nifios como pequefios operarios de siglos pasados,

donde su educacion se enfocaba solo en aprender: matematicas, lectura y escritura.

Con el paso de los afios, esta idea no se ha modificado mucho, ya que cada gobierno de
turno ha ido agregando mas contenidos al curriculum con la creencia de que mientras mas
se ensefia mas se aprende. En la actualidad, la férmula que ocurre es que el curriculum
impone varios contenidos a abordar, muchas veces sin relacion entre ellos, donde
predomina el uso de la memoria para lograr un almacenamiento superficial y un abordaje
simple para llegar a la meta propuesta. Lo anterior, provoca, en la mayoria de los casos que
todos aquellos contenidos vistos, en una semana, por ejemplo, a los dias después ocurra el
olvido inmediato. Ya sea por la falta de metodologias acorde a las necesidades imperantes
de los estudiantes de hoy en dia, por la cantidad de contenidos a abordar, por falta de
motivacion por parte del docente y alumno, escases de recursos didacticos, entre otros. Lo
anterior, ha llevado a Egan a afirmar que: “la diferencia entre un mal alumno y un buen
alumno del sistema es que el mal alumno olvida la materia media hora antes de la prueba y

el bueno, media hora después de la prueba”. (Egan, 2017 pg.11)

Se espera, asi como lo postula Egan, que ~ los nifios no sélo aprendan los contenidos
curriculares que se les ensefian, sino que también los encuentren interesantes y llenos de
significado, y también queremos que se preocupen respecto de esos contenidos, ya sea que

se les ensefie artes 0 matematicas. ~ (Egan, 2017 pag. 12)
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En relacion a esto y con el objetivo de abordar de mejor manera el problema de
investigacion, a continuacion se desarrollaran los conceptos de Educacién Imaginativa, se
explicaran las herramientas cognitivas y Storytelling como una herramienta central de la
Educacién Imaginativa, la cual también tiene un alcance mayor ya que en la literatura esta
reconocida como una herramienta pedagdgica importante que permite comprometer

efectivamente a nuestas audicencias.

Egan (2000), enuncia en su libro Mentes Educadas una recapitulacion histérica para los
educadores de finales del siglo XIX y principios del siglo XX, donde reside la promesa de
que la historia cultural pudiera orientar el disefio de unos programas educativos mucho mas
eficaces. Lo que la recapitulacion parece ofrecer es una forma de ordenar el curriculo en
correspondencia con el desarrollo lo6gico del conocimiento y/o con el propio plan de

naturaleza para el desarrollo humano.

La nueva concepcion de la educacion que se ilustra en la obra Mentes Educadas de
Egan (2000) se basa en las teorias de recapitulacion historica y cultural como se enuncio
anteriormente y en los postulados de Vygotsky. Este psicdlogo ruso, plantea que se
comprende el mundo mediante el uso de ciertos instrumentos intelectuales mediadores, que
influyen profundamente en el tipo de comprension que se obtienen. Por lo tanto, el
desarrollo intelectual no se logra entender en funcion del conocimiento que acumulamos o
en funcion de unas etapas psicologicas como las de Piaget, sino que exige una comprension
del papel desempefiado por los instrumentos intelectuales disponibles en la sociedad en la
que cada persona crece. Los instrumentos intelectuales que rodean al nifio, como lo es el

lenguaje oral, se van interiorizando gradualmente a medida que el menor crece.

Egan, de la mano con los postulados de Vygostky, plantea en su enfoque de
Educacion Imaginativa, que para lograr aprender es imprescindible unir lo emocional, el
intelecto y la imaginacién. Ademas, enfatiza otra idea transcendental; el desarrollo de un
nifio transita por momentos o tipos de comprensiones que estan marcadas por un elemento
vital: el lenguaje. Egan considera varios niveles de complejidad resultantes de la

acumulacion cultural. EI nivel méas basico es el correspondiente al lenguaje oral, después se
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encuentra el nivel caracterizado por la alfabetizacion, a continuacion, el nivel relacionado
con el desarrollo de formas linglisticas sistematicas, abstractas y tedricas, y por ultimo el
nivel caracterizado por un empleo habitual de un lenguaje extremadamente reflexivo.”
(Egan, 2000 pg.53). Desde este punto de vista, Educacion Imaginativa puede definirse
como una teoria para educacion basada en la recapitulacion historica, utilizando las ideas de
Vygostky. Por medio de la cual el ser humano va pasando por diversos tipos de
entendimientos marcados por hitos de la humanidad, como el lenguaje, la escritura, el
pensamiento filosofico y el pensamiento irdnico. Que van en relacion con un diverso uso
del lenguaje, como menciona la cita anterior. Dichos entendimientos seran profundizamos

maés adelante, junto a otro concepto que también acufia este autor: herramienta cognitiva.

1. Herramientas cognitivas:

Judson y Fettes (2001) sefialan que cada grupo de herramientas tiende a promover

un punto de vista imaginativo del mundo, dentro del marco de los tipos de entendimiento.

Para Vygotsky una herramienta cognitiva se relaciona con ~ algo que nos ayuda a
resolver problemas, un instrumento que facilita la ejecucion de una accion.” (Bodrova &
Leong, 2008 pg.3). Dichas herramientas dan pie para aprender, siendo el medio por el cual
se logran resolver problemas. También, permiten conocer el desarrollo cognitivo de la
persona ya que segun este autor “cl proceso de desarrollo intelectual se debe reconocer en
el grado de domino que tienen los individuos de instrumentos y sistemas simbolicos como
el lenguaje” (Vygotsky, 1978 citado en Egan, 2000 pg.52) lo que permite afirmar que “el
desarrollo de los instrumentos intelectuales conduce a maneras de compresion
cualitativamente distintas” (Egan, 2000 pg.52). Es decir, las herramientas cognitivas son
instrumentos mediante los cuales se aprende y su dominio lleva a cambiar la vision del

mundo.
Por ultimo, Judson y Fettes (2011), sefialan que las herramientas son elementos de
particular interés para el desarrollo de la imaginacién ya que tienden a enganchar

emocional e intelectualmente.
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Una vez definido ya el concepto de herramienta cognitiva, se continuara trabajando
con los conceptos de entendimientos acufiados por el autor.

2. Tipos de entendimientos:

Las compresiones fueron elaboradas a partir de la teoria de recapitulacién histérica
y cultural en donde Egan toma la historia de la humanidad y busca hitos importantes que
fueron cambiando la forma en que la humanidad se relacionaba con el medio. A partir de
esta blsqueda surgen cinco tipos de entendimientos: el somatico, el mitico, el roméantico, el
filosofico y el irdnico. La presente investigacion, se focalizara en el entendimiento mitico,

dando a conocer también lo que el autor entiende por el concepto de compresion.

Egan afirma que “los tipos de compresion son intentos de caracterizar, en un nivel
béasico, los cambios innovadores significativos de la vida cultural humana, tanto de la
perspectiva de la historia como de la perspectiva de la experiencia individual.” (Egan, 2000
pg.19) Es decir, estas compresiones se pueden observar en la historia de la humanidad y en

la historia de cada persona durante su vida.

El entendimiento es la forma en que se visualiza el mundo y como el ser humano se
relaciona con éste, y esta sujeto a las herramientas cognitivas que cada individuo posee.
Egan propone, basandose en Vygotsky, que “la mente no es algo aislable, como el cerebro
dentro del craneo; se extiende hacia su entorno sociocultural y esta formado por él. Ademas
sus tipos de compresion son el producto de los instrumentos intelectuales forjados y

utilizados en ese entorno.” (Egan, 2000 pg. 52)

La idea de las compresiones es que forman parte de cada persona, y no se pierden al
adquirir nuevas herramientas. Un error comun puede ser confundir entendimientos con el
concepto de estadios desde la teoria de Piaget. Para este autor, las formas de aprender van
cambiando de acuerdo al desarrollo de las personas. Piaget define cuatro estadios por los
cuales transita el ser humano (sensoriomotor, preoperacional, operaciones concretas y
operaciones formales) cada uno con sus propias caracteristicas.
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Los estadios utilizan el término operacion, la cual se define como un “... conjunto

de acciones que permiten que él nifio realice una acciébn mentalmente antes que

fisicamente.” (Santrock, 2003 pag. 216). Para Piaget existen las operaciones concretas y

las operaciones formales, y estas Ultimas vendrian siendo el verdadero prototipo de las

estructuras cognitivas (Rosas & Sebastian, 2001). Dejando a las operaciones concretas

COMO un paso previo.

1)

2)

3)

Existen diferencias significativas entre los conceptos de entendimientos y estadios:

Los estadios son de acuerdo al nivel de desarrollo de operaciones relacionado
directamente con la edad del sujeto. Y los entendimientos son de acuerdo a los
aprendizajes y herramientas que tiene la persona dentro de un contexto, sin que la edad
sea un factor clave.

Los estadios son fijos, y se pasa de uno a otro teniendo como meta el dltimo estadio de
operaciones formales. En cambio, los entendimientos no son fijos, y no se pasa de uno
a otro, sino que se van acumulando, nunca se pierde un tipo de entendimiento y
tampoco se ve al entendimiento irénico (Ultimo entendimiento) como el ideal o
pensamiento “adulto”. La teoria reconoce que hay adultos que se desenvuelven en el
mundo de manera éptima contando solo con entendimientos como el mitico o el
romantico.

Lo estadios se basan en el desarrollo cognitivo personal y el entendimiento se basa en

el desarrollo del individuo en contacto con su medio y las personas.

Para esta teoria los entendimientos deben estar relacionados, por ejemplo; si un nifio

0 nifia se encuentra dentro del entendimiento mitico, es aconsejable para promover su

aprendizaje considerar ademas el somatico y el romantico.

En la presente investigacion el grupo de alumnos propuestos (1° y 2° basico)

corresponden al entendimiento mitico, ya que cuentan con lenguaje oral. De acuerdo con el

parrafo anterior se debe considerar también el entendimiento somatico y el romantico. Por
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lo cual, a continuacion, se definira cada entendimiento propuesto por la teoria para crear
una vision global como marco tedrico y posteriormente profundizar en el entendimiento

principal de la investigacion y en la herramienta cognitiva escogida.

2.1 Entendimiento somatico:

El primer tipo de entendimiento que se plantea es el somatico, que se relaciona con
el area prelinglistica del lenguaje, es decir, los prerrequisitos para asentar un buen lenguaje
oral y escrito. Estos serian; contacto visual, balbuceo, toma de turnos, entre otros. Este tipo
de comprension, también se logra con la experimentacion de los cinco sentidos, aqui el nifio

vivencia y conoce el mundo a través de las experiencias.

Este entendimiento es nuestro por el mero hecho de ser seres humanos, ya que se
basa en nuestro cuerpo “la compresion somatica se refiere a la compresion del mundo que

es posible para nosotros, los seres humanos, dado el cuerpo que tenemos.” (Egan, 2000

pg.19)

En este sentido, cada ser humano se inicia de la misma forma, bajo la concepcion de

que todos tienen cuerpo y experimentan sensaciones.

Para comprender este tipo de entendimiento es Util imaginar como ve el mundo un
bebé, sin saber hablar, sin conocer mucho lo que le rodea, solo tiene su cuerpo para

comenzar a vivencias diversas experiencias sensoriales que le permiten conocer y aprender.

Las principales herramientas cognitivas asociadas a este tipo de entendimiento y que
logran comprometer las emociones y la imaginacién de los estudiantes durante su

aprendizaje son:

- Los sentidos: Es la primera herramienta que se desarrolla, la cual permite lidiar
desde la gestacion con los fendmenos del ambiente. Oido, vista, tacto, gusto y

olfato permite al recién nacido conocer y explorar su entorno.
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- Respuestas emocionales: Se relacionan de manera directa con los sentidos, todo
aquello que percibimos del ambiente se traduce en una respuesta emocional que

experimentamos también en nuestro cuerpo.

- Intencionalidad mimética: El ser humano tiene la posibilidad de imitar y emular,
otras especies de animales también lo hacen, pero ademas tiene la posibilidad de
representar y de leer gestos e intenciones de otros. Kieran Egan en su libro
Mentes Educadas (2000) se refiere a la teoria de Merlin Donald sobre “las
pautas de representacion mimética” , explicando que “la mimesis agrega una
dimension representacional a la imitacion que supone la invencién de una

representacion intencionada”. (Egan 2000 pag. 226 — 227).

- Humor, herramienta que tiene su base en lo somaético, la capacidad de reir
aparece mucho antes que el desarrollo del lenguaje oral. Tiene que ver con un

quiebre de patron, con lo inesperado, con la sorpresa.

- Ritmo y patrones: Al explicar esta herramienta en su libro Mentes Educadas,
Kieran Egan (2000) hace referencia a una cita de Merlin Donald quien afirma
que el I ritmo es un atributo exclusivamente humano, pues ningun otro ser vivo
sigue e imita espontaneamente los ritmos sin un entrenamiento previo, sélo los
seres humanos lo pueden hacer. Indica que los patrones, los cuales son a la vista

lo que el ritmo es al oido, se desarrollan también de manera espontanea.

2.2 Entendimiento mitico:
El segundo tipo de entendimiento que postula el enfoque descrito es el mitico, que
se inicia con la aparicion del lenguaje oral, aqui el nifio ya logra verbalizar deseos,

emociones y pensamientos.
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Para efectos de la investigacion, se profundizara en la comprension mitica, de modo
de conocer més su esencia y en el uso de la herramienta cognitiva: ~ Historias”. Estos
elementos, se visualizaran en el proceso educativo de los niveles primero y segundo basico

en Colegio Tricahue de Requinoa.

Egan, (2000), menciona dentro de sus descripciones de la comprension mitica, la
importancia del desarrollo del lenguaje, donde la mente amplia su alcance mas alla de la
percepcion episddica de sucesos, de la reconstrucciébn mimética de episodios, llegando
hasta una representacion exhaustiva de todo el universo humano. EI mito es el instrumento
mental prototipico, esencial, integrador (Donald, 1991, pags.214-215, citado en Egan,
2000). A causa del papel cognitivo prototipico, esencial e integrador del mito, Egan decide

Ilamar “mitico™ a este tipo de entendimiento.

La comprension mitica suele predominar desde el momento en que se desarrolla el

lenguaje gramatical, entre los dos y tres afios de edad, hasta los seis u ocho afos.

Es importante mencionar que este tipo de entendimiento incorpora y transforma
algunos elementos de la comprensidn anterior, la somatica. Esto es uno de los aspectos mas
interesantes de este enfoque de Educacion Imaginativa, el cual postula que cada
entendimiento integra al siguiente, y que es posible retomar elementos y herramientas de

cualquiera para potenciar los diferentes tipos de comprensiones.

Una de las caracteristicas mas relevantes del entendimiento mitico, es que esta
relacionado directamente con el desarrollo del lenguaje y lo que éste implica: la
comunicacion de ideas, sentimientos, ya sea a través del habla, la escritura u otros signos
convencionales, pudiendo utilizar todos los sentidos para comunicar, asi como también, el

pensamiento, el discurso, el lenguaje no verbal y verbal.

Dentro de este entendimiento, el mito articula el pensamiento, los nifios(as) se
explican el mundo a través de éste, al igual que lo hacen las culturales orales. Egan (2015)

plantea que se debe dejar de entender el mito como un intento de pensamiento “racional”,

23



éste en si mismo es un tipo de pensamiento que le permite a las personas comprender y

desenvolverse en el mundo.

Las principales herramientas relacionadas con el entendimiento mitico son:

La historia: Se ahondara en ella mas adelante pero es importante destacar que es
la herramienta mas importante de la Educacion Imaginativa, presente también en
los dos entendimientos posteriores, pero con caracteristicas diferentes. La
historia mitica es una historia bien estructurada, sin demasiado elementos o
distractores del conflicto central. Kieran Egan (2000) explica que es un relato
permite desarrollar imagenes mentales, incluyen elementos del mundo de la
fantasia y esta narrada de acuerdo a rimas y a un ritmo. Estas tres caracteristicas
son propias de las historias de civilizaciones orales, las cuales permiten que no

sean olvidadas y puedan asi ser traspasadas de generacion en generacion.

Opuestos binarios: Egan (2000) explica que la historia en la comprension mitica
estd estructurada en base a un conflicto de opuestos binarios que debe ser
resuelto. Estos opuestos tienen su origen en el entendimiento somatico pues lo
primero que experimento son los opuestos con mis sentidos, lo frio y lo caliente,
para luego poder captar lo tibio. Una vez que se desarrolla el el lenguaje oral
estos opuestos sirven para expresar conceptos binarios abstractos, que generan
emociones y que constituyen el conflicto de las historias miticas. Justicia e
injusticia, bien y mal, vanidad y humildad; los cuentos de hadas estan siempre

estructurados de acuerdo a esta forma de comprender el mundo.

Metafora: Entender la metafora como la habilidad de explicar una cosa en
términos de otra cosa. No es solo la figura literaria, sino que va mas alla y esta
directamente relacionada con la capacidad de imaginar. Kieran Egan (2000)
explica que la habilidad del nifio de convertir piedras en comida o una escoba

en un caballo, responde al desarrollo de esta herramienta que involucra
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directamente la imaginacién y emocidn del ser humano desde que se aprende el

lenguaje oral.

- Formacion de imagenes de mentales: “Siempre son mas poderosas,
emocionalmente hablando, las imagenes mentales que una persona puede hacer
en su mente, versus la de otra persona” (Egan 2000, pag. 93). Esta herramienta
busca propiciar esa habilidad en un mundo cargado de imagenes, favoreciendo
el desarrollo de la imaginacion a través de relatos ricos en descripciones, o bien
interactuando con elementos que le permitan crear su propia imagen antes de ver

alguna fotografia, video o ilustracion.

- Juego de roles: Herramienta que permite poner nuevas reglas, flexibilizar la
realidad y pensar en otros escenarios. El juego como herramienta pedagdgica

para el desarrollo de la imaginacion y la creatividad es esencial.

- Humor: Tiene su origen en la comprension somatica, pero al aprender el
lenguaje oral el humor se desarrolla a modo de historias cortas con finales
inesperados. Ese quiebre de patrén que antes sélo se percibe a través de los
sentidos, ahora forma parte de un relato pero finaliza con una incongruencia

que es en definitiva lo que provoca risa.

- Misterios y acertijos: En general los profesores ensefian aquello de lo cual
saben, de lo cual tienen certeza, sin embargo Egan (2000) plantea que un
conocimiento certero nada en un mar de incertidumbres y esos misterios muy
pocas veces son abordados en la sala de clases. Incentivar las preguntas mas que
centrarse solo en las respuestas, es una manera de desarrollar esta herramienta

en el proceso de aprendizaje.

2.3 Entendimiento romantico:
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El tercer entendimiento es el roméantico, el nombre puede parecer un poco polémico,
por lo que es necesario puntualizar en qué es lo que se entiende por romantico para lograr

conocer esta compresion desde el punto de vista del autor.

Al hablar de roméantico, es necesario puntualizar como se entiende este vocablo bajo
esta perspectiva, ya que no se relaciona con el concepto de amor, si no que hace referencia
al movimiento romantico de finales del siglo XVIII. En éste se entiende lo roméntico como
la basqueda de un limite y las ansias de conocer los extremos de la realidad mezclando el
pensamiento mitico con el ldgico.

(13

La concepcion del aprendizaje bajo este entendimiento seria “... el aprendizaje
como una construccion que va aclarando gradualmente la compresion, de manera parecida
al aumento de resolucion que se produce cuando se unen los trozos de un holograma.”

(Egan, 2000 p. 126)

El hito central de este entendimiento es el aprendizaje de la lectura y escritura, que
va potenciando en los nifios(as) un pensamiento mas logico, lo que también los lleva a
comenzar a comprender que el mundo tiene limites, por lo cual se pueden ver en estas
edades fuertes intereses por organizar colecciones de elementos, tan simples como una
coleccion de juguetes, cartas, laminas, etc. Lo anterior es una clara demostracion por
comprender la realidad utilizando las herramientas cognitivas propias de este

entendimiento.

Las herramientas asociadas al entendimiento romantico son:

- La narracion: Al igual que en el entendimiento anterior es un relato la
herramienta central con la diferencia que aqui ya no se estructura en una simple
conflicto de opuestos binarios, si no que se desarrolla de manera mas compleja.
La posibilidad de escribir las historias y no sélo tener que confiar en la memoria,
posibilito la creacion de historias con mas personajes y conflictos mucho mas El

gusto por los detalles es una caracteristicas esencial del entendimiento
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romantico y en la narracidbn romantica convergen varios personajes, varias

situaciones siendo méas compleja en su desarrollo que la historia mitica.

Cualidades heroicas: Las narraciones romanticas se centran en hazafas heroicas
que hablan de lo increible y permiten desarrollar el sentido de asombro. Los
protagonistas de estos relatos sean personas 0 objetos inanimados se humanizan
y se relacionan con alguna cualidad heroica que apele a la emocion de quien estéa

aprendiendo.

Extremos y limites de la realidad: Lo que se explora a través de esta herramienta
son aquellos aspectos fantasticos de la realidad. Egan (2000) se refiere a la
predileccion de los nifios entre 8 y 11 afos en los contenidos del libro de record
Guinness, repleto de imagenes extremas, las cuales casi no se pueden creer. El
maés alto, el mas bajo, la mujer con ufias mas largas, etc. En el entendimiento
mitico la realidad todavia es demasiado extensa, inabarcable, gracias a esta
herramienta en el entendimiento romantico la realidad tiene limites y se puede

conocer.

Humanizacion del contenido: Una premisa de la Educacion Imaginativa es que
todo conocimiento es conocimiento humano, por lo tanto esta herramienta lo
que busca es rescatar ese componente humano detras de cada conocimiento.
¢Quién es el inventor o quién esta detras de un conocimiento especifico?¢Cuales
son sus deseos, pasiones, esperanzas, frustraciones que lo llevaron a desarrollar

ese conocimiento?

Rebelion e idealismo: Muchos de los conocimientos que ahora aceptamos como
verdaderos para poder imponerse en su momento tuvieron que luchar y
enfrentarse a otras verdades establecidas. El ensefiar esos conocimientos en base
a lo que debieron enfrentar y la lucha que sus descubridores o inventores

debieron dar en contra de lo establecido, es una herramienta que permite
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conectar directamente con las emociones e imaginacion de las personas que ya

han desarrollado este tipo de comprension.

Ojo literario: En la comprension mitica el sentido del oido tiene un
protagonismo especial (sobre todo al momento de utilizar la herramienta de
Formacion de imégenes mentales) al desarrollar la comprensién roméantica con
la lecto- escritura la vista comienza a ganar protagonismo. Esta herramienta
permite comprender un tema desde lo visual utilizando esquemas, lineas de

tiempo, mapas conceptuales, etc.

Colecciones y hobbies: La edad en que los nifios desarrollan este tipo de
comprension al momento de comenzar a leer, coincide con el desarrollo de
intereses relacionados con algun hobbie o comenzar una coleccién. Esto les
permite conocer en profundidad sobre un tema y al mismo tiempo conocer sobre
muchas otras cosas a la vez. Es una herramienta muchas veces poco explorada
en educacion y que permite un conocimiento a fondo que muchas veces no se

desarrolla debido a la extension y poca profundidad del curriculum.

Cambio de contexto: Es una herramienta que busca cambiar el contexto rutinario
en el cual se desarrolla una clase, en general las salas de clases son un lienzo en
blanco y pueden aprovecharse para lograr la conexion imaginativa de los
estudiantes con aquello que estan aprendiendo. Salidas a terreno y cambio de
roles entre profesores y estudiantes también constituyen una forma de cambio de

contexto.

2.4 Entendimiento filosofico:

El entendimiento filosofico es el cuarto, en éste el lenguaje se torna mas teorico, se

busca dar una explicacion general a todo lo que sucede, comprendiendo el mundo desde

una teoria, una gran idea que permite dar sentido a todo. Como, por ejemplo, teorias

econdmicas como el comunismo o capitalismo, las cuales suelen impactar a las personas en

este entendimiento, ya que logran dar explicacion a muchos fendmenos cotidianos mediante
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una solo idea. Egan sostiene que el desarrollo de este entendimiento solo se da cuando las

personas han sido expuestas a ciertos tipos de educacion que fomenten discursos teoricos,

en los cuales se compartan ideas con otros. Para esto es fundamental aprender en

comunidad, ser capaz de discutir con otros y conocer diferentes puntos de vista. Explicando

que: “...el desarrollo sistematico de la compresion filos6fica solo parece normal para una

porcidbn mas bien pequefia de la poblacion, formada por quienes se incorporan a

comunidades que apoyan este tipo de pensamiento e interaccionan con ellas...” (Egan 2000

p. 167)

Las principales herramientas de las comprension filosofica son:

La metanarrativa: Aqui la narracion romantica adquiere la caracteristica de un
metarrelato, en el entendimiento anterior el gusto era por los detalles, aqui la
atencion se vuelca a los procesos, a como funcionan ciertas cosas, situaciones,
eventos, etc. Tiene que ver con explicar los contenidos desde teorias, dejando en
evidencia su generalidad. Esto tiene que ver justamente con el desarrollo del
lenguaje tedrico y con la necesidad de buscar una verdad que pueda explicar la
realidad. Egan (2000) lo explica desde el cambio historico que se produce entre
la primera Historia escrita por Herodoto, llena de detalles de batallas y
situaciones y eventos increibles y luego la Historia escrita por Tucidides que no
se detiene en particularidades si no que pretende indagar en el por qué se

producen las guerras.

Anomalias y teorias alternativas: Toda teoria que a su vez constituye un
paradigma explicativo de una realidad tiene anomalias, Egan (2000) sefiala que
por mas correcto que parezca ese paradigma siempre es posible encontrar alguna
incongruencia, algo que no calza o que es necesario mejorar. Es necesaria esta
herramienta al momento de dejar en evidencia esa anomalia, lo que no significa
que se tenga que renegar de la teoria sino construir una teoria alternativa mas

sofisticada que incorpora esas incongruencias. El profesor también debe, al

29



mismo tiempo que presenta una teoria, explicar las teorias alternativas

relacionadas con el tema de estudio.

- Sentido de agencia, la definicién del yo: Esta herramienta es fundamental para
conectar a los estudiantes directamente con aquello que estan aprendiendo.
Como les afecta en sus vidas diarias, como pueden ellos contribuir y trabajar
directamente en el desarrollo de aquel tema sobre el cual estan aprendiendo.

2.5 Entendimiento irénico:

Por ultimo, se encuentra el entendimiento irénico, el cual tiene estrecha relacion con
el somatico, y puede variar segun el desarrollo de la persona y el contexto. Este no es un
entendimiento “meta”, no todos lo alcanzan, de hecho, se menciona que al ser una
comprension compleja son muy pocas las personas que ven y se desenvuelven en el mundo

mediante esta comprension.

La persona que ha desarrollado el entendimiento ironico es una persona creativa,
que ha desarrollado también el potencial de su imaginacion. Se mueve como “pez en el
agua” entre todos los entendimientos y utiliza herramientas como la coalescencia que le
permite fusionar elementos que provienen de ambitos diferentes y sentirse comodo en la
ambigledad . Es en esta comprension en la que aparecen los los limites del lenguaje, lo que
significa que al momento de desarrollar un pensamiento critico y reflexivo, la persona se da
cuenta de que lenguaje es limitado para expresar toda la realidad, por lo que lo somatico
vuelve a tomar protagonismo. Kieran Egan (2000) en su libro Mentes Educadas no
comienza explicando la comprension somética, a pesar de que es la primera que aparece.
Comienza con el entendimiento mitico y es en el capitulo sobre comprensién irénica en el
cual se explica el desarrollo de las herramientas del cuerpo que me permiten conocer mi

entorno.
Es necesario aclarar que esta teoria permite comprender la importancia de potenciar

todos los tipos de entendimientos, ya que si se consideran estas ideas es muy probable que

los contenidos trabajados durante la etapa escolar sean mas perdurables.
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Luego de dar a conocer el significado de las compresiones y sus herramientas
cognitivas, es el turno de enfocarse en la herramienta cognitiva central de éste estudio, la
Historia, la cual estd presente en las comprensiones mitica, romantica y filoséfica. De
acuerdo a la edad en la cual se encuentran los nifios con los cuales trabajan las profesoras
que forman parte de esta investigacion, es que el enfoqué sera en la historia desde la
comprension mitica (incorporando herramientas de la comprension somatica) y la narracion
romantica, el cual constituye el entendimiento potencial que los nifios pueden alcanzar, ya

que estan recién aprendiendo a leer y escribir.

3. Herramienta: Historias

“Historias”, fue elegida porque es un elemento activo, util y significativo para el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Ademas, resulta ser un componente transversal en
cualquier tipo de entendimiento. Relatar o contar un contenido escolar, por ejemplo, en
forma de historia asegura una comprension mas significativa, confirma que el recuerdo
pase al almacén de largo plazo ya que los oyentes las graban en sus mentes con méas fuerza

y sentido, logrando utilizar dicha informacidn en otros contextos y diversos momentos.

Egan plantea “que las narraciones, pautas linguisticas que dan cuerpo a los ritmos
emocionales, pueden proporcionar un acceso muy atractivo a todo tipo de conocimiento ~
(Egan, 2000 pg.91).

Para Egan (2015) una historia es una unidad narrativa que apela a las emociones de
las personas, y contiene un inicio en donde se presenta un problema, en el medio, este
problema se complica y en el final se resuelve. De su definicion se puede extraer los
siguientes elementos centrales para reconocer una historia: 1) Es una unidad narrativa. 2)
apela a las emociones de las personas. 3) contiene un conflicto. 3) estd compuesta por al

menos tres partes (inicio — desarrollo — cierre).

Otra de las razones por las cuales se eligio esta herramienta es porque se relaciona
con otros instrumentos de los entendimientos somatico, mitico y romantico. Lo que la hace
ser versatil, practica, de facil uso y cercana a los docentes.
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3.1 Storytelling en la educacion:

Contar historias constituye la la forma mas antigua de ensefianza, por siglos las
personas aprendieron a través del relato de otros, en la Edad Media fueron especialmente
conocidos los trovadores que ademas utilizaban poesia y musica para contar sus historias,
de esta manera lograban llegar directo a la emocion de sus audiencias y estos luego podian

replicar y asi volver a contar la historia a sus familias y conocidos.

Isabel Rodriguez (2017) plantea que desde el punto de vista de la necesidad de
conectar las emociones e imaginacion de nuestra audiencia, la historia se presenta como
una de las mejores herramientas con la cual un docente puede contar. Esta técnica sigue
vigente y su importancia crece dia a dia debido a su flexibilidad y aplicacion en diferentes
ambitos. Mayormente se ha usado en los campos de publicidad y politica, pero su
flexibilidad y reciente popularidad ha abierto una opcion muy interesante, en el campo de la
educacion. El secreto no reside tanto en la historia, sino en la manera de contarla y su
capacidad para hacer que se conecte con ella hasta hacerla suya. Contar una historia es un
arte, transmitir la informacion con emocion, plantear el relato desde la experiencia
personal, tener claro que aquello que los alumnos recuerdan de la historia debe contribuir a
recordar lo aprendido, hacerlos participes a ellos, plantear retos para que puedan resolver
un final. EI concepto de Storytelling parte de la idea de que un mensaje se entiende mas si
es capaz de crear alguna emocion en el receptor. Es una herramienta creativa para el
aprendizaje, la cual entrega una ensefianza y promueve diferentes puntos de vista. El

mensaje, percibido por el receptor, es trasladado a una vivencia propia, lo que aumenta su

empatia y confianza.

Los profesionales que trabajan con personas suelen codificar sus experiencias en
forma de narrativa, entendiendo la narrativa con aquello relato que involucra personajes y
tiene un comienzo, un desarrollo y un fin. Sigrun Gudmundsdotti, (1995) afirma que el
mundo docente rebosa de actividad humana y un relato le permite al profesor poner cierto

orden al caos y proyectar un determinado nivel de saber practico. En su articulo “La
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narrativa del saber pedagdgico sobre los contenidos™ se refiere a la dimension social del
trabajo del profesor, remarcando la idea de que las historias nunca son copias fieles del
mundo, sino siempre constituyen interpretaciones por lo que siempre estd la presencia,
explicita o implicita, de valores y temas morales. “Al utilizar la forma narrativa asignamos
un sentido a los acontecimientos y los investimos de coherencia, integridad, amplitud y
conclusion. Cuando situamos eventos extraidos de nuestras experiencias personales dentro
del orden provisto por la narrativa, también los investimos de una significacion moral”

(Gudmundsdotti, 1995, pag. 7).

En el momento en que las Neurociencias comienzan a aplicarse en educacion con el
objetivo de conocer cdmo aprende el cerebro del ser humano, la idea de la historia como
herramienta para un aprendizaje significativo comienza a tomar mas fuerza aun. Joan
Ferres y Maria José Masanet (2017) utilizan la metafora de una red para referirse al
cerebro, de esta manera explican que el profesor debe ser capaz de crear redes de
interaccion de trabajo colaborativo en las relaciones de interaccion entre profesores y
alumnos, en la sinergia entre alumnos y en la integracion de herramientas. Para esto los
relatos cumplen una funcién especial, puesto que logran unificar mente y cuerpo (tanto del
que narra como del que escucha), razdn y emocidn, lo abstracto y lo perceptivo. La central
energética del cerebro no es el sistema cognitivo sino el emotivo, por lo tanto potenciar esta
dimension significa desarrollar la habilidad mas preciada de un “comunicador educativo”,

la capacidad de movilizacion, implicacion e interaccion.

3.2 Sotrytelling en la Educacién Imaginativa:

Las historias dentro del entendimiento mitico se elaboran en base a opuestos
binarios, siendo estos una herramienta cognitiva también. Estos opuestos binarios presentes
en las historias son conceptos abstractos, por medio de los cuales los nifios(as) ordenan su
pensamiento. Para ejemplificar la siguiente herramienta se utilizara la historia: El gigante
egoista, cuento clasico usualmente atractivo para nifios(as) desde 3 a 6 afios. En este se
pueden encontrar los opuestos de: invierno/verano, grande/pequefio, prohibido/permitido,
etc. De esta forma se puede visualizar que éstos opuestos son conceptos abstractos, para un

nifo(a) de esta edad, que comienza a comprenderlos mediante este tipo de narraciones sin
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utilizar elementos concretos, solo mediante el lenguaje, derribando nociones clasicas en
torno a ensefiar desde lo concreto hacia lo abstracto o desde lo conocido hacia lo
desconocido. En este periodo la comprension mitica brinda la posibilidad de entregar
multiples conceptos que alimentan el almacén léxico facultando la opcion de optimizar la
forma de comprender y entender el mundo, llegando incluso a fortalecer la comprension

lectora al lograr conocer y manejar una amplia gama de palabras.

Al mismo tiempo, es importante recordar que desde los inicios de la historia
humana la forma de ensefiar y trasmitir cultura era a través de relatos orales y narraciones
ricas en fantasias e historias mitologicas, que desde antafio hasta la actualidad incluyen
conceptos opuestos que dan vida y captan el interés del oyente. Esta técnica brinda también
espacio para el desarrollo de la imaginacion con conceptos irreales, reales y contrapuestos
que permiten hacer relaciones, comparar, contrastar, comprender absurdos y tantas otras

funciones mentales que sin duda fortalecen el pensamiento y las emociones.

Nufiez (2007), menciona que es importante recordar que un buen relato es capaz de
aportar sentido a nuestras vidas. De arrojar luz sobre un misterio del mundo que nos rodea e
incluso de explicar facetas desconocidas sobre nosotros mismos. Sin ese desequilibrio que
genera el conflicto, no puede haber historia. Por ello, en todo relato hay uno o varios
conflictos entre dos fuerzas opuestas: el bien contra el mal, la justicia contra la injusticia, la

belleza de la juventud contra el envejecimiento, etc.

Desde este mismo entendimiento se puede relacionar la herramienta de historias con
la herramienta de formacidn de imagenes. Esta ultima, busca potenciar la imaginacion de
las personas, formando imagenes mentales a partir de sonidos, narraciones, sabores, etc.

Las cuales permiten ampliar la imaginacion y las posibilidades de la mente.

Para que la herramienta de historias logre formar imagenes mentales como se
propone en esta teoria se deben utilizar narraciones orales con la menor cantidad de apoyo
visual posible, ya que este tipo de soporte limita las posibilidades de formacion de

imagenes de los nifios(as). Y lo realmente interesante es lograr sentir la imagen que se
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evoca durante el relato, mas que verlas. Nufiez, autor, conferenciante y consultor de
comunicacion especializado en narraciones escribe: “un relato es una herramienta de
comunicacién que estructura una secuencia de acontecimientos que apelan a nuestros
sentidos y emociones. Las historias tienen mucho mayor poder de persuasion que toda una
artilleria de datos, pruebas, demos o argumentos ya que conectan con la audiencia en un
nivel emocional. Y eso en definitiva es lo que se debe lograr al contar efectivamente una
historia (Nufiez, 2007 pg.91),

Otra herramienta que se puede utilizar dentro del instrumento de historia son los
misterios y acertijos, pertenecientes al entendimiento mitico. Estos apelan a la curiosidad
innata de los nifios(as). Resolver un misterio o acertijo también es un desafio, es la
oportunidad de probarse a uno mismo encontrando la respuesta. Un mito buscar explicar un
misterio, como el clasico mito de la creacion del mundo que existe bajo la perspectiva de

diversas culturas.

Desde la compresion romantica se puede relacionar herramienta central de esta
investigacion con instrumentos como la humanizacion del contenido. En la cual se pretende
ensefar a los nifios(as) que detras de los contenidos, se encuentran personas que alguna vez
se vieron enfrentadas a situaciones, conflictos o contextos y debieron buscar soluciones
generando inventos, formulas o hallazgos relevantes. Lograr resolver problematicas durante
la historia, como, por ejemplo, cudndo y cdmo surge la escritura, quienes la necesitaban,
por qué era util para ellos, etc; es una interesante forma de introducir un contenido escolar
relatando a la clase como fueron los hechos de esa historia conectando siempre a la
audiencia con las mismas emociones que sentian estas personas por medio de una

narracion.

Egan (200) sefiala que el desarrollar la herramienta de la historia no significa que el
profesor tenga que crear una historia o bien buscar alguna que tenga que ver con el tema
que esta ensefiando. Puede hacerlo, pero mas bien tiene que pensar en su clase completa
como si fuera una historia, construirla como un guidn con un inicio, enganchador que capte

la atencién de la audiencia, luego pensar en un desarrollo que siga comprometiendo
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emocional e imaginativamente a los alumnos, para finalmente cerrar con alguna actividad
que les permita comprender mejor aun aquello que se quiere explicar; epifania es el nombre

que le da a este cierre.

La capacidad de narrar o contar historias desarrolla en los seres humanos
sensibilidad literaria y amplia el vocabulario. Los nifios ya en edades escolares que son
capaces de contar relatos usualmente son superiores en la habilidad verbal y demuestran
confianza en si mismos. En el mundo de hoy, las habilidades comunicativas son esenciales
para tener éxito. En la etapa o entendimiento romantico, trasmitir una historia permite que
los nifios se diviertan mientras aprenden los elementos y la estructura del relato, a mantener
la postura al hablar frente a una audiencia, establecer contacto visual y manejar el lenguaje
corporal. Pero por, sobre todo, aprenden a expresar sentimientos y tematicas tefiidas por

experiencias vividas en esa etapa de la vida.

Segun Haven (2000) algunos de los beneficios mas importantes de la técnica de
narrar en la ensefianza de la lengua son: motivacion, significado, fluidez en la comprension
oral y escrita, fluidez en la expresion escrita y oral, conciencia del lenguaje y favorecer la

comunicacion.

Por ultimo, dentro de la revision bibliografica de este estudio la herramienta de
cualidades heroicas también se puede encontrar dentro de los relatos, en esta herramienta se
busca dar a conocer las cualidades heroicas que puede tener un contenido o un personaje
que les permita a los nifios(as) identificarse con éste mediante las emociones. Por ejemplo,
se puede relatar una historia de un inventor, el cual persevera hasta lograr su objetivo

introduciendo asi un contenido a la asignatura de tecnologia.

Incorporar la herramienta Historia en las planificaciones y practicas pedagdgicas,
asegura una comprension mas profunda y atractiva de cualquier contenido. Sofiar con un
relato, en vez de ser parte de una clase frontal y pasiva, dista enormemente del poder que

posee el relato en vivo del docente, el cual encanta, emociona, activa mdaltiples
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conocimientos previos, engancha con otros, manteniendo atentos y motivados a la

audiencia.

Rousseau (citado en Egan, 2000), cree que, para poder educar, primero se debe
comprender el proceso de desarrollo interior. Siendo el area méas importante del estudio
educativo, el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes. Mientras mas se conozca de
ellos, sus virtudes, desafios e intereses, mas eficaz y humano podra ser el proceso
educativo. Por lo tanto, cuando existan cuestionamientos sobre como generar cambios en la
educacion; seguramente una de las respuestas es enfocarse en aquello que motiva a los
alumnos, preguntandose sobre qué los conecta con sus emociones y desde ahi aplicar, por

ejemplo, una simple historia para ensefiar cualquier tipo de contenido.
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CAPITULO IIl: MARCO METODOLOGICO

1. Disefio de la investigacion (Paradigma):

Esta investigacion pretende responder la pregunta: ¢Cual es la coherencia del quehacer
pedagdgico de las profesoras de ensefianza béasica del Colegio Tricahue en relacion con la
herramienta cognitiva: ‘Historias’ en los entendimientos mitico y romantico planteados en

el enfoque de Educacion Imaginativa postulado por Kieran Egan?

Para lograr responder esta pregunta se realizara una investigacion de alcance
exploratorio (no hay investigaciones anteriores que hayan abordador este tema) y de tipo
cualitativa, en la cual se busca conocer la perspectiva sobre el uso de la herramienta
cognitiva antes mencionada en el quehacer pedagogico de dos docentes de los niveles

primero y segundo basico.

La investigacion sigue un enfoque hermenéutico — reflexivo, utilizando técnicas de tipo
cualitativas, las cuales permiten conocer la realidad docente con respecto al conocimiento y
percepcion que tienen sobre el enfoque de Educacion Imaginativa. Sampieri se refiere “al
enfoque cualitativo como aquel que postula que la “realidad” se define a través de las
interpretaciones de los participantes en la investigacion respecto de sus propias realidades.”
(Sampieri, 2010 p.9). Se considera y observa la interaccion entre docentes y grupo curso
dentro de aula, ya que son ellos(as) la principal herramienta para observar la coherencia
entre la teoria y la practica sobre el enfoque de Educacion Imaginativa. Se evaluara esta

realidad, definida por sus puntos de vista y el de las investigadoras.
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Los instrumentos de recoleccion de informacion estan disefiados bajo este paradigma,
ya que Sampieri menciona que “la recoleccion de los datos consiste en obtener las

perspectivas y puntos de vista de los participantes” (Sampieri, 2010 p.9).

Se elaboraron tres instrumentos de evaluacién que buscan establecer la relacion
existente entre la teoria y la practica del enfoque de Educacion Imaginativa dentro del

establecimiento educacional.

Los datos que se pretenden recoger no corresponden a todos los niveles del Colegio
Tricahue, ya que al ser una investigacion cualitativa interesa mas la profundidad de la
informacion que lo amplia que ésta sea. Por esto, la atencion se centra solo en dos docentes
del establecimiento y una herramienta cognitiva perteneciente a la teoria de Educacion

Imaginativa.

Interesa el proceso de investigacion mas que los resultados que se obtengan, a

continuacion, se enuncian los pasos del presente estudio:

1) Revisidn tedrica para determinar elementos centrales de la Educacion Imaginativa y
su herramienta: “"Historias”.

2) Disefio de instrumentos de recoleccion de datos dentro del paradigma cualitativo,
estos son: entrevistas a los docentes, pautas de evaluacion de planificaciones y
observaciones de clases.

3) Aplicacion de instrumentos de recoleccion de datos como diagnostico.

4) Disefio de una propuesta de intervencion a partir de los resultados obtenidos en la
evaluacion diagnostica.

5) Implementacion de la propuesta de intervencion.

6) Evaluacion posterior a la participacion de los docentes.

7) Analisis de resultados y discusion.

8) Conclusiones.
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2. Alcance la investigacion:

El alcance de la investigacion es exploratorio, ya que la temética no ha sido abordada
anteriormente en Chile, considerando que Colegio Tricahue es la Unica institucion a nivel

nacional que aplica la teoria de Educacion Imaginativa en su mision de educar.

La idea es comenzar a familiarizarse con la practica de esta teoria en el establecimiento
educacional, interviniendo en la coherencia que se podria visualizar entre la teoria

educativa y la practica pedagdgica.

No se pretende realizar generalizaciones o correlacionar estudios sobre esta tematica, ya
gque como se menciono anteriormente, no existe ningun estudio en Chile sobre el impacto

de Educacion Imaginativa.

3. Definicion de la muestra

La muestra dentro de esta investigacion es intencionada, con el fin de explorar dentro
de los niveles basicos del colegio para luego ir creciendo en la aplicacion de Educacion
Imaginativa a los niveles mayores, considerando que a la institucion asisten nifios desde los

2 afos (preescolar) hasta quinto basico.

La muestra esta compuesta por dos niveles de ensefianza basica, especificamente
primero y segundo basico. El primer curso esta compuesto por 24 nifios (12 nifias y 12
nifios) cuyas edades fluctian entre los 6 y 7 afios, una educadora y una asistente. El
segundo curso, tiene 15 alumnos (9 nifios y 6 nifias) con edades que van desde los 7 a 8

afios, con una educadora y una asistente.

Se debe mencionar que la docente jefe de cada nivel, es la encargada de dictar multiples
asignaturas, como: Educacién Matematicas, Lenguaje, Comprension del medio social y
natural, Formacion valérica y LID (Learning in depth). Ambas profesoras trabajan tiempo

completo en el establecimiento.
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Es importante destacar que la investigacion y la aplicacion de instrumentos de
evaluacion estaran centrados solo en las educadoras jefes.

4. Variables:

Las variables que se contemplan en el estudio son:

Variables dependientes:

= Nivel de conocimiento de Educacion Imaginativa por parte de las docentes a cargo
de los niveles primero y segundo basico.
= Nivel de conocimiento mas especifico de la herramienta cognitiva: “Historias”, por

parte de las docentes a cargo de los niveles primero y segundo basico

Variables independientes:

= Afios de experiencia como docente.
= Cursos a los cuales han impartido clases en su trayectoria profesional.

= Charlas, cursos o talleres que han recibido sobre Educacion Imaginativa.

5. Instrumentos de evaluacion:

Los instrumentos de recoleccién de datos y evaluacion de la investigacion seran los
siguientes:

1) Entrevistas a docentes

2) Pauta de evaluacion de planificaciones

3) Pauta para observacion de clases.

Dichos instrumentos fueron elaborados por las investigadoras y validados por dos

profesores de la Universidad: El sefior Moisés Pérez y Aldo Montenegro.

El objetivo de estos instrumentos es establecer la coherencia entre la teoria educativa de

Educacion Imaginativa y la practica pedagdgica en aula.

41



El primer documento: entrevista a docentes, tiene como finalidad evaluar el discurso de
los docentes con respecto a Educacion Imaginativa, detectar como la entienden, perciben y

cémo la aplican dentro del aula.

El segundo documento: pauta de evaluacion de planificaciones, tiene como objetivo
visualizar en las planificaciones de clases como los docentes realizan el vinculo entre teoria

y préactica pensando en las caracteristicas de su curso y los objetivos planteados para éste.

Finalmente, el tercer documento, observacion de clases, pretende conocer la practica
real de la teoria de Educacion Imaginativa con los alumnos de primero y segundo bésico.
Todos los instrumentos antes mencionados, recogen informacion sobre Educacion
Imaginativa, pero se enfocan en la herramienta cognitiva “Historias” ya que la pregunta de

investigacion se restringe solo a este elemento de la teoria.

Una vez realizada la evaluacion diagnostica, se analizard& comprensivamente la
informacion que arrojen estos instrumentos para elaborar una propuesta de aplicacion con
el objetivo de trabajar en conjunto con las Misses de los niveles observados, de forma de
ayudar a mejorar la implementacion de la teoria Educacion Imaginativa centrandose en la

herramienta de “Historias”.

Con este instrumento se busca medir cuanto saben las docentes de los niveles a
investigar sobre Educacion Imaginativa y mas especificamente sobre la herramienta
cognitiva “Historias”, a través del andlisis de su discurso y como ellas perciben su

conocimiento.
El andlisis de la informacion es primordialmente cualitativo. Se busca conocer la

profundidad de lo que se entiende sobre los conceptos antes mencionados y la relacion que

tienen con la practica docente en aula.
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A continuacion, se explica la lista de cotejo para las planificaciones, en la cual se
pretende medir de forma dicotémica la presencia o ausencia de herramientas cognitivas de

diferentes entendimientos en documentos oficiales.

Este instrumento solo tiene como objetivo detectar si los docentes del colegio estan
utilizando las herramientas cognitivas dentro de sus planificaciones, ya que es un paso

importante para lograr aplicar la teoria dentro del trabajo en aula.

La dltima técnica utilizada es una rabrica para la observacion de clases. Este
instrumento busca medir de forma cualitativa lo que se espera de una clase que implique
herramientas cognitivas y educacion imaginativa, ademas de elementos basicos de una

experiencia educativa como lo son coherencia con la planificacion o secuencia didactica.

6. Técnicas de analisis de datos:

Para analizar la informacidn que se obtenga en los diferentes instrumentos se utilizaran

diferentes formas, dadas las caracteristicas de éstos.

En la entrevista se busca analizar el discurso de las docentes en cuanto a términos de la
teoria y su aplicacion en sala, ademas de conocer su percepcion sobre su propio aprendizaje
y cdmo el colegio ha aportado en éste. Por lo cual se analizaran frases y respuestas que
puedan entregar en dicha instancia de conversacion para luego analizar de forma
cualitativa, comparando la misma entrevista en la evaluacion de diagnostico y luego en la

valoracién de resultados.

El segundo instrumento, lista de cotejo, se utilizara para detectar presencia o ausencia
de herramientas cognitivas dentro de las planificaciones. Con esto se pretende analizar los
resultados de forma visual, al ser un instrumento dicotomico se puede graficar la cantidad

de herramientas que se detecten y al entendimiento al cual corresponden.
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El dltimo instrumento permite organizar los resultados de las observaciones de clases
dentro de las categorias de logro nominadas en la rabrica (experto, competente, aprendiz y
novato). Permitiendo también graficar de forma visual los niveles de logro por indicador

obtenidos en cada observacion de clases. Tanto en la evaluacion diagnéstica como la final.

CAPITULO IV: PROPUESTA DE INTERVENCION

Los instrumentos aplicados permitieron elaborar una propuesta de intervencion a partir

de las necesidades de las docentes en las cuales se enfoca este proyecto de investigacion.

1. Objetivos:

1.1 Objetivo general:

Dada la informacion obtenida en el proceso diagnéstico se decidid elaborar una
intervencidn a nivel tedrico que tiene como objetivo general: entregar fundamentos tedricos
sobre la Educacion Imaginativa, conocer las herramientas cognitivas y luego resolver

preguntas practicas ligando Educacion Imaginativa con las planificaciones de clase.

1.2 Objetivos especificos:

1) Conocer la teoria de Educacion Imaginativa desde sus fundamentos.

2) Reconocimientos de herramientas cognitivas del entendimiento somatico y mitico.

3) Reconocimiento de herramientas desde los entendimientos somatico y mitico con
énfasis en la herramienta de Historias.

4) ¢Cbmo se planifica incluyendo herramientas cognitivas?
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La propuesta de taller activo (el cual asegura la participacion permanente de sus
asistentes) se realiza en 4 sesiones de una hora y treinta minutos los primeros cuatro jueves
de agosto con las profesoras de todo el ciclo basico del colegio (de primero a quinto). El
horario acordado es de 08:45 a 10:15 hrs. El objetivo central de este espacio es refrescar
aspectos tedricos basicos del enfoque de Educacion Imaginativa, resaltando sus origenes,
tipos de entendimientos y herramientas cognitivas. Con énfasis en la herramienta Historias.
Por altimo, el taller busca asegurar la presencia de dichas herramientas en las
planificaciones de las docentes a partir del mes de septiembre.

2. Recursos didacticos:

Se utilizara una presentacion power point con imagenes de nifios(as) del mismo colegio
experimentando actividades relacionadas con herramientas cognitivas especificas,

enmarcadas en los entendimientos correspondientes.

También se trabajard con una guia que se completara en conjunto a las docentes, la cual
refiere las herramientas cognitivas, divididas por entendimiento. En ésta, se busca que las
profesoras reflexionen sobre actividades concretas relacionadas con sus propios objetivos,

por lo cual se solicita presentar las cartas Gantt con los objetivos anuales de sus niveles.

Finalmente, se revisard en formato de planificacion para incluir las herramientas
cognitivas en este documento oficial que las profesoras elaboran mensualmente para la

realizacion de sus experiencias educativas. Dejando una sesion final para clarificar dudas.

En el taller participan todas las docentes con jefatura de curso desde primero a quinto
bésico, y su coordinadora pedagdgica. Si bien, el proyecto solo esta centrado en los dos
primeros niveles (primero y segundo bésico) el colegio consider6 este taller como una

oportunidad para formar a todas las docentes del ciclo basico.

A continuacién, se presenta un cronograma en el cual se pueden observar los tiempos

de preparacion de la intervencidn y posterior evaluacion de impacto:
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Objetivos Julio Agosto Septiembre

2 |6 |16 |23 |30 |6 |13 |20 |27 |3 |10 |17 |24

Elaboracién de la X | X | X
propuesta. X

Realizacion de los X | X | X | X
talleres.

Evaluacion de X | X | X X
impacto.

Tiempo estimado para el proyecto de aplicacion de acuerdo con los objetivos especificos de

investigacion:

Diciemb | Ene | Febr | Marz | Abril | Mayo | Junio Julio Agosto | Septiemb
re ro ero 0 re
(2017)

Revision

bibliografica. X X X

Levantamient
o} del X X
giagnostico.

Establecer el
nivel de
coherencia X X
del quehacer
pedagébgico.

Elaborar un
programa de
acompafnamie
nto.

Implementar
el
acompafnamie
nto.

Evaluar el
impacto de la X
intervencion.
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3. Metodologia:

Las sesiones y sus contenidos surgen a partir de la evaluacion diagnostica, sobre todo
en base a las entrevistas sostenidas con las profesoras de primero y segundo basico en

cuanto a lo que conocen sobre Educacion Imaginativa.

Se utilizard una modalidad tedrico-practica, para relacionar esta teoria con la propia
cultura escolar, con la intencion de humanizar el contenido a trabajar. Entregando una carga
emocional a la utilizacion de las herramientas cognitivas en las planificaciones.

A continuacion, se presenta la descripcion del taller dividido en cuatro sesiones:

Jueves 2 de agosto. Tema: Revision general de aspectos tedricos de Educacion Imaginativa.

Se retoman aspectos teoricos de la teoria de Educacion Imaginativa, su origen, el fuerte
lazo con los postulados de Vygostky, los tipos de comprensiones, sus definiciones y
herramientas cognitivas correspondientes a cada entendimiento. Se recogen siempre
opiniones de las profesoras de ciclo, para asegurar la comprension, asi como también,
solicitar ejemplos de la vida cotidiana que permitan entender con mayor facilidad lo

expuesto durante la sesion.

Jueves 9 de agosto: Reconocimiento y comprension de herramientas cognitivas de los
entendimientos somatico y mitico. Nuevamente se retoman ideas de la sesion pasada para
introducir las herramientas cognitivas, en compafia de una ficha resumen (creada por
quienes dirigen el taller) la cual explica cada herramienta por tipo de entendimiento. Con
apoyo de material audiovisual, se van revisando las diversas herramientas, siempre con una
definicién inicial y ejemplos que aseguren una adecuada comprension. El taller activo
solicita la participacion de las profesoras, mostrando la importancia que tiene ejemplificar
las herramientas en préacticas pedagdgicas cotidianas. Lo anterior, también permite mostrar
como cada una pone en practica, muchas veces sin tener conciencia, una herramienta

cognitiva durante sus clases.
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Es importante mencionar que durante esta sesion no se logran revisar todas las
herramientas de los entendimientos somatico y mitico, por lo que se decide continuar en el
siguiente encuentro. Se encomienda a las docentes seguir registrando en la ficha resumen
ejemplos de sus propias practicas que evidencien las presencia de una de las varias

herramientas revisadas durante la sesion.

Jueves 16 de agosto. Tema: Finalizacion de la sesion anterior y puesta en practica de las

herramientas cognitivas de los entendimientos somatico y mitico, con énfasis en la

herramienta Historias.

Se inicia la sesion revisando un documento que rescata la importancia de contar
historias. Se profundiza en los beneficios de dicha técnica y se continda ejemplificando las
herramientas faltantes de la sesion anterior. Asi también, al cerrar la sesion, se introduce el
tema de la clase siguiente. Donde se retoma la importancia de las herramientas cognitivas,
su uso e implementacion, el impacto que genera ensefiar siempre vinculando a los alumnos
con un componente emocional, asegurando un impacto desde lo cognitivo, fortaleciendo su

forma de comprender el mundo y potenciando su imaginacion.

Jueves 23 de agosto. Tema: ;Como planificar incluyendo herramientas cognitivas?

Se muestra una planificacion modelo a las profesoras. Un tipo de planificacion que usan
habitualmente en el colegio, pero a propdsito aparecen descritas herramientas cognitivas en
el inicio y desarrollo de algunas clases. La idea es que ellas puedan reconocer esas
herramientas, luego se hacen tres ejercicios parecidos para continuar ejercitando. Al
finalizar, se trasmite la idea desde coordinacion pedagdgica, de incluir en las
planificaciones del colegio la sigla H.C (herramienta cognitiva) en el inicio, desarrollo y
cierre de una clase. Lo anterior, con el objetivo de que cada vez que planifiquen puedan
crear, idear, pensar y disefiar sus planificaciones desde el enfoque de Educacién
Imaginativa, incluyendo siempre alguna herramienta perteneciente al tipo de entendimiento

en el que se encuentra su grupo de alumnos.
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Es importante mencionar que el colegio contempla este taller como un espacio
formativo y de gran importancia para potenciar las planificaciones escolares con el enfoque
de Educacion Imaginativa. Luego de esta experiencia, las profesoras en sus reuniones
semanales con la coordinadora del nivel revisaran la puesta en marcha de este nuevo
elemento que se incorpora en las planificaciones (H.C) con el objetivo de monitorear su
adecuado uso y comprension. Por ultimo, también se brindara una reunién al mes para
continuar asegurando la puesta en préactica de las herramientas cognitivas en el quehacer
pedagdgico a través de sesiones donde las profesoras expondran sus ideas y planificaciones
con la mirada de Educacion Imaginativa. Lo anterior, con el animo de compartir
experiencias y nutrirse en grupo.

Una vez finalizadas estas intervenciones se dara paso a realizar la evaluacion del
impacto comparando resultados obtenidos en el diagnostico, utilizando los mismos

instrumentos de evaluacion.

Por ultimo, se anexan los documentos de apoyo que se utilizaron como soporte a las

intervenciones.

4. Evaluacion:

Se recopilara informacion sobre el impacto de la intervencion con los mismos
instrumentos utilizados en las evaluaciones diagnésticas para lograr realizar comparaciones

cualitativas y cuantitativas entre estos dos momentos.

Estos instrumentos fueron elaborados por las investigadoras y estan validados por

docentes de la Universidad Finis Terrae: Aldo Montenegro y Moises Pérez.
Se utilizaron los mismos instrumentos para analizar los diversos factores que pueden

intervenir en los resultados. Dicha informacion sera organizada con tablas y graficos para

favorecer la compresion.
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CAPITULO V: ANALISIS Y DISCUSION DEL IMPACTO DE LA
INTERVENCION

1. Analisis de entrevistas:

Dentro de las entrevistas realizadas en el proceso diagnéstico se pudo detectar cierto
nivel de conocimiento teorico sobre Educacion Imaginativa , como por ejemplo, cuando la
Miss de First grade enuncia que sus estudiantes se pueden encontrar dentro de la

compresion mitica y somatica.

Desde esta primera entrevista ella logra identificar la importancia de incorporar
ambos entendimientos para tener una aproximacion compresiva de la naturaleza del
concepto de entendimiento, en donde no se pierden las herramientas del entendimiento
anterior, sino que se ganan nuevos instrumentos al cumplir el hito del desarrollo del
lenguaje que los lleva al siguiente entendimiento. Por ejemplo, pasar desde el
entendimiento somatico al mitico, implicaria que los nifios cumpliesen con el hito del

lenguaje verbal.

La docente de segundo béasico también logra identificar los entendimientos de su
nivel, enunciando que sus alumnos se encuentran dentro del entendimiento mitico. Es
importante destacar que ella identifica a sus alumnos dentro de este entendimiento a pesar
de que para el curriculum formal ellos(as) ya saben leer, porque se entiende que aln se
encuentran dentro de un proceso en ddonde contindan adquiriendo mayor fluidez y

compresion lectora. Ademas es importante mencionar que todavia predominan
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caracteristicas centrales de este entendimiento, como el comprender el mundo a traves de

los opuestos binarios.

Al profundizar més en la teoria y preguntar sobre el conocimiento que tienen ambas
docentes sobre las herramientas cognitivas de su nivel, las dos no responden de forma
completa. La profesora de primero bésico, dice no saber, y la profesora de segundo entrega
algunas herramientas, pero no corresponden al entendimiento que antes menciona, siendo
que la pregunta solicitaba explicitamente mencionar las herramientas cognitivas que se

situaban en el tipo de compresion de su grupo curso.

La misma docente, logra entregar ejemplos concretos de como ella ha utilizado estas
herramientas dentro de sus clases, por ejemplo, como da vida el ojo grafico mediante la
realizacion de mapas conceptuales o el humor cambiando su forma de hablar durante toda

una clase.

Al profundizar ain méas en el tema de la investigacion, sobre la herramienta
Historias, ambas profesoras dicen utilizarla, aunque se da a entender que es mas de forma

espontanea para entregar mas dinamismo en el aula.

Luego en las entrevistas post realizacion de talleres, se ve una clara mejora en el
manejo tedrico de Educacion Imaginativa, la profesora de primero basico logra definir la
teoria y también las herramientas cognitivas propias del tipo de comprensién de su nivel.
Ademas se debe mencionar que menciona con mas fluidez y seguridad el uso de
herramientas cognitivas dentro de sus clases, incluso destaca la herramienta formacién de
imagenes y asegura que desea utilizar mas la herramienta de Historias. También, verbaliza
preferencias al utilizar las herramientas cognitivas para ciertos momentos de su clase o el
desarrollo de sus unidades de contenido, como cuando dice que le gusta utilizar la
herramienta de formacion de imagenes al comienzo de sus unidades, lo cual se valora como
una forma de potenciar el pensamiento divergente, ya que antes de introducir una forma de
pensar o0 ver el contenido se entrega la oportunidad de pensar en como ellos(as) lo

entienden.
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Es clave mencionar que ambas docentes actualmente se encuentran cursando el
diplomado de Educacion Imaginativa que se estd realizando en el colegio por la
Universidad Finis Terrae, ellas comienzan este diplomado luego de la aplicacién del
diagndstico.

2. Analisis de planificaciones:

2.1 Analisis cualitativo de planificaciones:

En estos documentos aparecen sorpresas dentro del proceso de diagndstico porque en
las planificaciones no se observa la utilizacion de herramientas cognitivas, a pesar de que
en las entrevistas si se detecto un nivel de conocimiento basico para incluir esta teoria

dentro de las planificaciones.

Aunque, las clases si cuentan con elementos claves para la realizacion de experiencias
educativas como: 1) tener claros los objetivos a trabajar, 2) contar con una secuencia
didactica clara que permita un cierre y preguntas metacognitivas, 3) Tener indicadores
coherentes con los objetivos a trabajar. No hay utilizacién de herramientas cognitivas como

se comprenden dentro de la teoria.

Luego en las planificaciones observadas en el post test, aparece un dilema, ya que, si se
observa la utilizacién de herramientas cognitivas, las experiencias que se pueden encontrar
en estos documentos utilizan actividades en las cuales se incorporan los sentidos y la
corporalidad. Por ejemplo, en las planificaciones de first grade cuando invitan a los
nifios(as) a realizar mimicas para descubrir palabras apelando también a la herramienta

misterio y acertijos.

O cuando la docente de primero también los lleva a imaginar que estan en una playa,

entregandoles claves sonoras como olas de mar, brisa, gaviotas y focas. Comentando luego
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lo que imaginaron pasando a la escritura de la palabra foca en cajas de arena apelando

nuevamente a los sentidos.

Se puede observar que la profesora identifica a sus algunos con un fuerte componente
somatico, de acuerdo con las caracteristicas de los nifios(as) de su nivel. Pero no se

evidencia que ella incluya el nombre de estas herramientas dentro de las planificaciones.
Las planificaciones son el documento en el cual se espera mas presencia de las

herramientas de forma explicita, como acuerdo tomado dentro del taller tedrico-practico.

En éste se enfatizd que dentro del apartado de “Estrategias didacticas” se explicitase la

herramienta a utilizar o trabajar dentro de la clase. Pero en ninguna de las dos

planificaciones se observa alguna herramienta explicita.

2.2. Analisis cuantitativo de planificaciones:

Datos de instrumentos aplicados en diagndstico:

I. Lista de cotejo de primero basico

Lista de cotejo de primero basico Si No
Item I: Acerca del formato 100% 0%
Item 11: Acerca de la coherencia 100% 0%
item I1l: Acerca de la incorporacion de | 0% 100%
elementos de E. I.

I1. Lista de cotejo de segundo basico

Lista de cotejo de segundo basico Si No
item I: Acerca del formato 100% 0%
Item 11: Acerca de la coherencia 100% 0%
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item I11: Acerca de la incorporacion de | 0% 100%
elementos de E. I.

I1l. Resultados promedio de ambos niveles
Resultados promedio de ambos niveles Si No
item I: Acerca del formato 100% 0%
item I1: Acerca de la coherencia 100% 0%
item I11: Acerca de la incorporacion de | 0% 100%

elementos de E. I.

Datos de instrumentos aplicados en evaluacion de impacto de taller:

IV. Lista de cotejo primero basico

Lista de cotejo primero basico Si No
Item I: Acerca del formato 100% 0%
Item I1: Acerca de la coherencia 100% 0%
item I1l: Acerca de la incorporacion de | 0% 100%
elementos de E. I.
V. Lista de cotejo second grade

Lista de cotejo segundo basico Si No
Item I: Acerca del formato 100% 0%
Item 11: Acerca de la coherencia 100% 0%
item 11l: Acerca de la incorporacion de | 0% 100%

elementos de E. I.

VI. Resultados promedio de ambos niveles

54




Resultados promedio de ambos niveles Si No

Item I: Acerca del formato 100% 0%
Item I1: Acerca de la coherencia 100% 0%
item 111: Acerca de la incorporacion de | 0% 100%

elementos de E. I.

En el instrumento utilizado no se observan cambios porcentuales entre la aplicacion
de evaluacion de diagnostico y evaluacion de impacto. Pero, en la lectura de los
documentos y el analisis cualitativo si se observan diferencias en las estrategas utilizadas.
Para ser transparentes en el proceso evaluativo es importante considerar que los cambios no
impactan a nivel porcentual y no cumplen con lo que se espera. Ya que dentro de los
talleres se acordd que se debia incluir explicitamente la herramienta cognitiva a utilizar
dentro del apartado estrategias didacticas y no se observa en ninguna de las planificaciones

evaluadas.

3. Analisis de observacion de clases:

3.1 Analisis cualitativo de observaciones de clases:

En las primeras observaciones para establecer el diagndstico, se observa la utilizacion de
herramientas cognitivas, pero de forma no planificada, mas bien espontanea, como el estilo

que tienen las docentes con sus clases mas dinamicas y atractivas para sus estudiantes.

Luego al consultar a las docentes dicen que no estaban utilizando las herramientas,
dejando claro que no son conscientes de que en realidad si estan presentes, solo que de

forma mas bien intuitiva.

En el proceso de observacién para evaluar el impacto de los talleres realizados. Se
puede encontrar mas utilizaciébn de herramientas cognitivas, incluso algunas que no

aparecen en las planificaciones oficiales. Como por ejemplo; el humor, la docente de

55



segundo bésico no explicita dentro de sus documentos en ningin momento en como ella
utiliza el humor para desarrollar sus clases, 0 cémo ella pone en marcha los opuestos
binarios para plantear los ejercicios de matemaéticas, tampoco en como desafia a los

nifios(as) a ir méas alld mediante el misterio.

También dentro de la clase se observa la utilizacion de ojo gréfico al buscar esquemas
visuales para lograr resolver los ejercicios, ensefiando un mapa conceptual para nimeros

que los lleva a pensar en el todo y las partes de la composicion numérica.

En las clases de primero basico las herramientas se pueden encontrar de forma
implicita en las planificaciones, observandose aun méas herramientas cognitivas en la
realizacion de la clase, de hecho, se evidencia la herramienta Historias la cual no estaba
planificada, pero se utiliza de forma coherente con las propuestas tedricas, es decir,

logrando enganchar a los estudiantes con el contenido involucrando las emociones.

3.2 Analisis cuantitativo de observacion de clases:

Observaciones de evaluacion diagnostica
Se analiza la frecuencia del nivel de categoria logrado porcentualmente dentro del

instrumento aplicado, y luego se calcula un promedio entre ambos niveles analizados.

VIl.Resumen de rubricas. Evaluacion diagnostica.

Rubricas Experto Competente | Aprendiz Novato
Rubrica primero basico 17% 50% 0% 34%
Rubrica segundo basico 68% 0% 0% 34%
Promedio ambos niveles 42,5% 25% 0% 34%
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I. GRAFICO DE OBSERVACION DE CLASES EN EL MOMENTO DE
EVALUACION DIAGNOSTICA.

Niveles de lorgo en promedio de ambos cursos

etente

Observaciones de evaluacion de impacto

m Aprendiz

Novato

Se analiza la frecuencia del nivel de categoria logrado porcentualmente dentro del

instrumento aplicado, y luego se calcula un promedio entre ambos niveles analizados.

VIII.  Resumen de rabricas evaluacion de impacto.
Rubricas Experto Competente | Aprendiz Novato
Rubrica primero basico 17% 50% 17% 17%
Rubrica segundo basico 68% 0% 0% 34%
Promedio ambos niveles 42,5% 25% 8,5% 25,5%

|. GRAFICO DE OBSERVACION DE CLASES EN

EVALUACION DE IMPACTO.
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Niveles de logro en promedio de ambos cursos

m Experto = Competente = Aprendiz Novato

4. Discusion de resultados:

Dentro de los resultados obtenidos en la evaluacion de diagnéstico se evidencia que no
se estan utilizando las herramientas cognitivas de Educacion Imaginativa de la forma que el
colegio esperaba, ya que en cada planificacion estas debiesen ir descritas junto a las

actividades a realizar.

Luego al conversar con las profesoras en las entrevistas docentes, se pudo observar que
ellas no se demostraban seguras en el manejo tedrico de Educacion Imaginativa. Al solicitar
que describiesen las herramientas cognitivas que corresponden para su nivel, verbalizan

algunas pero que no corresponden al entendimiento mas apropiado para los nifios(as).

Al observar las clases, si se logra registrar la utilizacién de herramientas cognitivas, en
primero basico se utiliza la herramienta de Historias y en segundo basico la herramienta de
ojo grafico, entonces aparece la interrogante: ¢por qué no estan de forma explicita dichas

herramientas en las planificaciones?.
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El motivo que parece surgir desde las entrevistas es la falta de instancias de formacion
tedrica sobre Educacion Imaginativa, las profesoras no se sienten seguras de incluir dentro
de un documento oficial del colegio alguna estrategia de la cual no tienen el conocimiento

profundo, lo que es comprensible.

Debido a estas razones los talleres se centran en explicar el significado de las
herramientas cognitivas y los tipos en cada entendimiento. Para luego enfocarse en la

herramienta principal: Historias.

Si se analizan las entrevistas en la evaluacion posterior a las profesoras, se evidencian
que se sienten mas seguras al hablar de Educacion Imaginativa, incluso mencionan

herramientas cognitivas que, si corresponden a los entendimientos de sus niveles.

Al realizar los talleres enfocados en la teoria de Educacion Imaginativa, se puede
observar que de acuerdo con el contenido, las herramientas cognitivas van tomando sentido,
no desde la teoria sino del conocimiento de las docentes sobre los niveles de aprendizaje en

sus aulas y los intereses de los nifios(as).

Por lo cual, las planificaciones a pesar de estar basadas en el mismo formato se
diferencian significativamente. Y de esta forma se puede observar que las herramientas
utilizadas para el primero basico distan de las utilizadas para el segundo. De acuerdo con
las caracteristicas del nivel, el primero basico utiliza muchas herramientas somaticas, en
donde se busca atender las necesidades de movimiento de este nivel, y en el segundo se
utilizan herramientas mas complejas como el ojo gréafico para acoger a un curso de nivel
mas avanzado que se acerca mas a la compresion romantica. Lo anterior, lleva a entender la
importancia del rol del docente al escoger las herramientas cognitivas a utilizar, es éste
quien basado en multiples variables debe elegir el mejor instrumento para su nivel de

acuerdo con el contenido a trabajar.

En ambos niveles se aprecia la utilizacion de herramientas cognitivas en la sala de
clases, a partir del conocimiento de su nivel, pero se necesita mas seguridad en términos

tedricos para incluir estas herramientas por el nombre que corresponde en las
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planificaciones. Al ser una nueva forma de estructurar la clase, se puede entender esta
dificultad, y méas si se toma en consideracion que el colegio recién cursa su tercer afio de

funcionamiento.

Si se observan los resultados cuantitativos, casi no se perciben cambios entre ambas
evaluaciones, pero se puede decir que dentro de la rabrica aplicada a la observacion de

clases, hay una pequefia variacion de porcentaje, ya que aumenta el indicador de aprendiz.

El nivel de logro con méas porcentaje es el de experto, con un 42,5 % en ambas
evaluaciones, pero se espero ver un cambio porcentual en este nivel de logro que no se
llegd a visualizar. Lo cual, indica que la institucion debe continuar en este proceso de
acompafiamiento para aumentar la coherencia entre la teoria de Educacion Imaginativa y lo

que se realiza en las aulas.
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CONCLUSIONES Y PROYECCIONES

Colegio Tricahue, en su tercer afio de vida, evidencia que es clave el espiritu docente,
sus especializaciones y ganas de trabajar en equipo para lograr objetivos comunes. Uno de
esos objetivos fue incorporar el enfoque de Educacién Imaginativa a las précticas docentes.
Instruccion, formacién con expertos, cursos, talleres internos y el desarrollo de un proyecto
de tesis, han permitido poco a poco entregar un estilo propio a la metodologia utilizada.
Planificar con la mirada enfocada en lo emocional y cognitivo brinda el sentido que muchos

profesionales de la educacion esperan: conformar aprendizajes significativos y perdurables.

Asi mismo, se respalda la mirada que plantea el documento sobre el marco para la
Buena Ensefianza (Ministerio de Educacion de Chile, 2008), quienes sefialan que los
educadores deben ser agentes comprometidos con la formacioén de sus estudiantes, para
lograr la buena ensefianza, los profesores se involucran con las personas en la tarea con

todas sus capacidades y valores para lograr la relacion empatica con sus alumnos.

Implementar este enfoque y en particular evaluar el uso de una herramienta cognitiva,
no fue una tarea simple. Se pudo evidenciar en la marcha que ninguna herramienta es mas
importante que otra. Que todas de alguna forma se relacionan y que es vital utilizarlas de

acuerdo con un contenido y entendimiento especifico.

En relacion a la respuesta a la pregunta de investigacion, se considera que se logro
medir la coherencia entre la teoria y la practica pedagdgica de las aulas de primero y
segundo basico grade. Pero los resultados no son lo que esperaban las participantes de la

investigacion.

Se anhela mayor nivel de coherencia que el encontrado, ya que desde un principio se
estima que las herramientas cognitivas estuviesen incluidas en los documentos oficiales del
colegio y en las clases observadas. Ademas, se esperaba un discurso mas claro de forma

tedrica desde las docentes debido a las supuestas instancias de formacion de las cuales el
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colegio ha participado. Pero al analizar las variables de capacitacion de estas profesoras, se

observa que no tienen el mismo nivel que otros docentes del establecimiento.

Acorde a lo esperado en el cumplimiento de objetivos de la investigacién, se visualiza
lo siguiente: el primero objetivo; detectar desde el enfoque de Educacion Imaginativa que
aspectos de la herramienta cognitiva: Historias deberian estar presente en el quehacer
pedagogico de las profesoras de primero y segundo béasico del Colegio Tricahue, se
responde dentro del marco tedrico a cabalidad, por lo cual se considera logrado.

Luego el segundo objetivo: Indagar el grado de conocimiento a nivel conceptual
presentes en el discurso de los profesores de primero y segundo basico del Colegio
Tricahue sobre la herramienta cognitiva: Historias; también se muestra como logrado y se
encuentra que el conocimiento sobre esta herramienta es insuficiente. Dentro de las
entrevistas se pesquisa que las docentes no cuentan con el grado de conocimiento esperado

por parte de las investigadoras sobre las herramientas cognitivas de educacion imaginativa.

El tercer objetivo es: Examinar en la planificacion la existencia de la herramienta
cognitiva: Historias. Lo cual también se logra en el proceso diagnostico, donde se visualiza
que esta herramienta cognitiva no estd presente de forma explicita dentro de las

planificaciones, pero si se puede encontrar de forma implicita.

El cuarto objetivo es: Detectar en la implementacion de la clase de las profesoras de
primero y segundo basico la presencia de la herramienta cognitiva: Historias. Lo cual se
pesquisa en el proceso de diagndstico al observar clases en ambos niveles. Se concluye que

si se observan herramientas cognitivas utilizadas de forma coherente con la teoria.

El quinto objetivo: Establecer el nivel de coherencia del quehacer pedagdgico en
relacion al uso de la herramienta cognitiva: Historias. Se estima que existe un nivel de
coherencia bajo, ya que a pesar de que las herramientas cognitivas si se observan dentro de

las clases, éstas no se encuentran dentro de los documentos oficiales del colegio
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(planificaciones), por lo cual no se tiene la seguridad de que se apliquen con la intencion de

promover la imaginacion y creatividad.

El sexto objetivo: Implementar un acompafiamiento mediante sesiones grupales y/o
personales que refuercen los aspectos positivos detectados en el diagnéstico y/o mejore los
negativos pesquisados en el analisis de coherencia, si se cumple. Especificamente se logra
en la implementacion de talleres de acompafiamiento tedricos y précticos enfocados en
entregar un bagaje sobre la teoria de educacién imaginativa y construir en conjunto

conocimiento en relacién con los niveles trabajados.

Ademas, es importante mencionar que el colegio toma esta iniciativa y la complementa
con el desarrollo de talleres metodoldgicos dentro de los consejos de profesores posteriores
a la intervencion. Por su parte, el departamento de coordinacion pedagogica del
establecimiento asume un rol méas activo en cuanto al abordaje de la implementacion
efectiva de las herramientas cognitivas dentro de las reuniones de coordinacion pedagogica

con las docentes jefe de cada ciclo basico.

Por ultimo, el objetivo: Evaluar el impacto de la intervencion, es posible afirmar que si
se cumple en la evaluacion posterior a la intervencion realizada, en dénde se concluyen los

aspectos a abordar a continuacion.

Al realizar los talleres tedricos practicos dentro de la investigacion, se visualiza que
dicha instancia resulto ser muy enriquecedora en el &mbito formativo para los docentes del
colegio, permitiendo que la institucién, logre cada dia acercarse a la teoria de Educacion
Imaginativa. Se sugiere al establecimiento, dedicar mas tiempo a estos espacios,

permitiendo irradiar la esencia de este enfoque a toda la cultura escolar.

La informacién anterior, fue entregada al equipo de direccion y coordinacion del
colegio, quienes acogieron las sugerencias, incorporando en ciertos consejos de profesores
y reuniones de coordinacién de ciclo, momentos de reflexion y formacion en torno a

Educacion Imaginativa. Lo que se mantendra también para el afio 2019.
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Implementar un estilo metodolégico que acoja las necesidades de una cultura escolar
especifica y al mismo tiempo logre entregar innovaciones que permitan aprender,

asombrarse y emocionarse ciertamente es un desafio.

A partir del analisis de los documentos es posible afirmar que se observa mayor
presencia de Educacion Imaginativa dentro de las aulas y las planificaciones, pero de forma
implicita. Dicha conclusion se plantea al area de coordinacion pedagdgica y luego de un
breve analisis, se visualizan las nuevas planificaciones enviadas por las profesoras de
basica contempladas en la investigacion. Donde para la sorpresa de las investigadoras,
aparecen de forma explicita las herramientas cognitivas (Anexos). Lo cual, muestra que el

factor tiempo juega un rol importante dentro de lo que se espera lograr en la investigacion.

En colegio Tricahue se observa la necesidad de implementar mas espacios de formacion
docente, talleres practicos y puesta en comin de la evolucion de este enfoque en la cultura
educativa. Asi mismo, se evidencia la falta de seguridad en las educadoras para dar

opiniones acerca de sus miradas, expectativas y conocimientos sobre el tema.

También es posible afirmar que las diferencias en niveles de logro entre primero y
segundo basico se puede deber al contenido observado, (lenguaje y matematica) ya que el
area de matematicas en colegio Tricahue se desarrolla con metodologia Singapur, método
estructurado que deja pocos espacios para incorporar innovaciones. Aun asi, el desafio es
lograr incorporar herramientas cognitivas en esta disciplina, como por ejemplo, utilizando
modelos visuales para componer y descomponer numeros que tiene relacion con el

instrumento ojo gréafico.

A modo de reflexion, se debe sefialar, que las investigadoras estimaban que seria mas
simple lograr evaluar solo una herramienta cognitiva como la de Historias, porque se
asume que ésta se aplicaba con mas frecuencia dentro del aula. Pero desde la observacion

de clases, es posible comprender que ninguna herramienta es mas importante que otra y en
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realidad lo central es utilizarla de acuerdo al contenido a trabajar y al entendimiento en el

cual se sitdan los nifios(as).

Ciertamente el espiritu por implementar herramientas cognitivas, incorporarlas en
planificaciones y practicas cotidianas esta instalada en el equipo, solo resta generar mas
espacios formativos y de conversacion, rigurosidad en la supervision y acompafiamiento de
planificaciones, mas presencia en observaciones de aula y retroalimentacion a las

profesoras (es).

Se visualiza con optimismo el futuro, se espera poder seguir formando y desarrollando
experiencia con todo el grupo docente, con miras a poder compartir los efectos de este
enfoque con otros establecimientos educacionales, jardines infantiles e incluso fundaciones.
Ojala se pueda replicar este modelo de ensefianza en establecimientos que cumplan con
caracteristicas esenciales para lograr cambios en educacion, como lo son: flexibilidad,

trabajo en equipo, creencia en el potencial de los alumnos y animo por perfeccionarse.

Asi también, desde la direccion del colegio, han propuesto incorporar formalmente
herramientas cognitivas en las planificaciones de todas las docentes del establecimiento, las
cuales seran supervisadas en aula y en las reuniones semanales con las coordinadoras de
ciclo. Se agregaran al calendario escolar 2019 charlas a apoderados sobre las virtudes y
riquezas de Educacion Imaginativa, se haran inducciones a nuevos profesores, alumnos en

practica y familias que recién se incorporan al colegio.

Como reflexion final, se recuerda que el nivel de alcance de esta investigacion es
exploratorio, por lo cual queda abierta la oportunidad de desarrollar mas investigaciones
que pueden continuar ayudando a la institucion educativa a encontrar su propio camino

hacia Educacion Imaginativa y su aplicacion en las salas de clases chilenas.
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2. Pauta de entrevista

La siguiente pauta de entrevista se define como semi-estructurada, porque pretende
incluir preguntas dirigidas, pero también, permite dar un espacio a posibles
preguntas que surjan de forma espontanea durante el proceso de conversacion.

a) Considerando tus conocimientos previos, asistencias a capacitaciones y
experiencia en sala ;Qué entiendes por Educaciéon Imaginativa?

b) En tendiendo que conoces sobre los tipos de compresiones planteadas en el
libro Mentes Educadas ;En qué tipo de comprensién, planteada en enfoque
de E.I por Kieran Egan, se encuentran sus alumnos(as)?

c) Recordando lo visto en capacitaciones, consejos de profesores y textos
leidos ;Conoces las herramientas cognitivas que pertenecen al tipo de
comprension en la cual se sitian tus alumnos(as)? ;Las puedes enunciar y
explicar?

d) Considerando su respuesta en la pregunta anterior ;Conoces la herramienta
‘Historias’? ;La utilizas? ;De qué forma?

e) Durante el desarrollo de una clase, ;qué importancia le das al uso de la
formacion de imagenes mentales? Entendiendo esta como una herramienta
cognitiva del entendimiento mitico.

f) Al trabajar diversas tematicas en clases, ;utilizas las historias o relatos
verbales para desarrollar un contenido de forma mas dinamica y atractiva?
;por qué si/no?

g) Cuando te toca enfrentar el cierre de una clase, ;les das la opcién a tus
alumnos que opinen sobre lo que les parecié mas interesante/ o removio
emocionalmente, por ejemplo, permitiendo el recuerdo de alguna
experiencia personal?

h) Es importante para ti incluir en tus planificaciones elementos que vinculen
emocionalmente a los alumnos(as) con un contenido, como, por ejemplo:
averiguar sobre sus vivencias previas en relacion al tema a tratar, enlazar
sentimientos y valores (humanizar el contenido), entre otros.

j) Dentro de tu colegio ;existen espacios de formacion sobre EI?
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3. Lista de Cotejo

Revision Planificacion Docentes Nivel Basico Colegio Tricahue

Indicadores Si No

I. Acercadel Formato

1. Estan presente: el area de aprendizaje, el nivel, el
tiempo y el contenido a tratar.

2. Estan presente: los objetivos de aprendizaje, los
indicadores, estrategias, tipo de evaluacion y recursos.

II. Acercade la coherencia

1. El objetivo de aprendizaje estd relacionado con el
contenido expuesto y los planes y programas del nivel.

2. El/los indicador(es) estd(n) alineado(s) con el/los
objetivos planteados.

3. Las estrategias descritas ayudan y/o facilitan el
cumplimiento de los indicadores disefiados.

4. Se visualizan evaluaciones afines a los indicadores
seflalados y que permitiran verificar el logro de los
objetivos.

III. Acerca de la incorporacion de elementos de la
EI

1. La Herramienta cognitiva ‘Historias’ esta presente al
menos una vez en las estrategias creadas.

2. La herramienta cognitiva ‘historias’ cumple con la
estructura de acuerdo al tipo de entendimiento que se
encuentra el nivel.

3. El relato, de acuerdo al entendimiento, incorpora
opuestos binarios/cualidad heroica.

4. El relato es significativo ya que apela facilmente a la
creacion de imagenes mentales y engancha con
diferentes emociones.

5. La estructura del relato presenta otras herramientas
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cognitivas como: el humor, metafora, misterio, sentido

de asombro, entre otros.

4. Rubrica de Observacion de Clases:

Indicadores Experto Competente Aprendiz Novato
1. Coherencia | La experiencia | La experiencia | La clase trata | La experiencia
con educativa tiene relacion | de otro | realizada no
planificacién. | tiene con el objetivo | objetivo no | tiene
coherencia con | y la evaluacion | presente en la | planificacion.
la planificaciéon | planificada, planificacion.
realizada pero no asi el
considerando | desarrollo de
cambios de | la estrategia.
acuerdo  con
las
necesidades
del grupo.
2. Presencia | La experiencia | La clase se | La experiencia | No se logra
de secuencia | educativa divide en | contiene distinguir
didactica. contiene un | inicio, inicio, secuencia
claro inicio, | desarrollo  y | desarrollo, didactica.
desarrollo y | cierre. pero no cierre.
cierre con
preguntas
metacognitiva

S.

3. Herramienta
cognitiva de
historia.

Se observa la
presencia de la

herramienta
cognitiva
historias de
acuerdo con el
entendimiento
mitico 0
romantico en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la

herramienta
cognitiva de
historias en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la
herramienta
cognitiva
historias.

de

Ausencia de la
herramienta
cognitiva
historia en la
clase.

4. Elementos
de EI

Se distinguen
herramientas
cognitivas de

Se distinguen
herramientas

Ausencia de
herramientas
cognitivas en
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educacion cognitivas. la clase.
imaginativa de
acuerdo con el
contenido.
5.Evaluacién. | Se  observan No se
elementos de observan
evaluaciéon en elementos
forma de: evaluativos.
preguntas,
trabajo
(individual o
grupal),
proyectos y/o
anotaciones.
6. Conexién | Se  observan | Se  observan Carencia  de
con la | instancias instancias instancias
imaginacion y | donde el | donde el donde el
la creatividad. | profesor profesor profesor
claramente fomenta el fomenta el
fomenta el | compromiso compromiso
compromiso imaginativo imaginativo
imaginativo del alumno. del alumno y

del alumno y
el desarrollo
del
pensamiento
creativo.

el desarrollo
del
pensamiento
creativo.
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5. Presentacion sobre Educacién Imaginativa, tipos de entendimiento y
herramientas cognitivas:

Educacion

Imaginativa
Kieran Egan. 1998
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Educacion Imaginativa

v Es una metodologia que plantea que
cualquier aprendizaje debe tener un
componente  emocional para @ ser
significativo. Enlaza emociones,
inteleigencia e imaginacion.

v La base estd en el amor por el
conocimiento. Con profesores
encantados con sU profesion,
enamorados de aquello que ensefan.

v Busca reivindicar el rol de la imaginacién en el
proceso de E-A. Lo que da como resultado
estudiantes mas creativos que han desarrollado la
habilidad de pensar de manera flexible.

v Dr. Kieran Egan elaboré esta teorfa, basédndola en
las ideas de la Recapitulacion y de las
Herramientas Sociocognitivas del psicélogo ruso
Lev Vygotsky.
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Elementos de este enfoque:

Tipos de comprensiones H
Somdtica, Mitica, Romdntica, Filoséfica e Irénica.

Todos estos tipos de entendimiento se complementan.

“squién es mi audiencia y cémo ellos conocen?g”

Caja de Herramientas ¢ vas

Permiten entender el mundo y forman los diversos tipos de
comprensiones.

Programas deniro de este metodologia:
1.LID

2 Educacién imaginativa ecolégica

3Programa imagintivo de ensefianza de la ciencia,
historia y literatura.
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COMPRENSION SOMATICA

Pre linglistica de 0 a 2-3 anos.

v SENTIDOS

v RESPUESTAS EMOCIONALES
v APEGO

v HUMOR

v LO INESPERADO

v MUSICALIDAD

v RITMO-PATRONES

v GESTOS COMUNICACION

76



Hito del desarrollo

oLenguaje oral.
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COMPRENSION MITICA

Lenguaje oral de 2-3 a 6-7 afios.

Desde que se desarrolla el

Lenguaije.
Herramientas Cognitivas:
vHISTORIAS
{ vEMOCIONES
i v OPUESTOS BINARIOS
vIMAGENES MENTALES

v CHISTES Y HUMOR
v METAFORAS
v MISTERIOS Y ACERTIJOS

v JUEGOS Y DRAMATIZACION
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Hito del desarrollo

oLenguaje escrito.
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COMPRENSION ROMANTICA

Lenguaje Escrito 7- 8 a 13 anos app.

o Extremos y limites
o Emociones, asombro y admiracion.
o Asociaciones a Cuadlidades heroicas.

o Cuestiones de detalles (pasatiempos,
colecciones, etc).

o Humanizacién y personificaciéon  del
conocimiento.

o Cambio de contexto y juego de roles.
o Ojo grdfico.
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“Todo el conocimiento es conocimiento
humano, que surge de esperanzas, tfemores
y pasiones humanas. La vinculacién entre
la imaginacion y el conocimiento proviene
del aprendizaje en el contexto de las
esperanzas, los temores, y las pasiones a
partir de las cudles ha surgido o en las
cudles encuentra esta relacion un
significado palpable.” Kieran Egan.

o “Cada acto de la imaginacién comienza i
con la acumulacién de experiencias.
Mientras mds profunda y enriquecedora
es la experiencia, mds profundo y
enriquecedor es el acto de la
imaginacion.” Lev Vygotsky.

81



6. Guia de trabajo de herramientas cognitivas para los talleres tedrico —
practicos:

Caja de Herramientas

Comprension Somatica

1) Sentidos: vita, gusto, oido, tacto y olfato.
- Es nuestro entendimiento inicial del mundo.
- Con los sentidos percibimos y lidiamos con los fenémenos del ambiente.

Ejemplo concreto: Identificar y nominar los nimeros — Exploracidn a ojos cerrados o con
antifaz numeros en diferentes texturas.

2) Emociones:
- Moldean la manera en que respondemos al mundo fisico y social.
- Las experimentamos desde el comienzo.

Ejemplo concreto:

- Disfrutar de la literatura infantil — Leer cuentos sentados en cojines en un
ambiente confortable.

- Inventar sus propias historias formando un todo a partir de partes — crear cuentos

82




a partir de emociones.

3)

Patrones y musicalidad:
En un principio vemos, escuchamos, tocamos al azar.

Somos animales musicales, el Unico que puede responder a un ritmo en particular.
(The singing neanderthals)

Caminamos de acuerdo a un ritmo, podemos cantar y bailar.

Ejemplo concreto:

Identificar y reproducir patrones — jugar juegos de movimiento con patrones como
tarita.

Reconocer y nominar los numeros — cancién de los nimeros.

4)

Humor:
- Conecta con nuestras emociones.
- En los programas educativos ayuda a recordar. (técnica de memoria)

- Es la interrupcion de cualquier patron normal de actividad (salidas inesperadas,
lo fuera de contexto)

- Relacionado con la incongruencia, lidiar con esta de la temprana edad ayuda a
flexibilizar la mente. Lo que permite llegar a un entendimiento irénico.

Ejemplo Concreto:

Elaborar esquema corporal —jugar a pegarse stickers en diferentes partes del
cuerpo (nominandolas) y luego sacarse fotografias graciosas con todos los stickers.

5) Intencionalidad Mimética:

- Otras especies imitan, pero la mimética tiene un grado de representacion

(relacionado con los gestos) incluye un punto de vista personal.

Ejemplo: Concreto:

Elaborar esquema corporal — jugar al espejo con los compafieros(as), uno en frente
de otro debe imitar los movimientos.

Comprension Mitica

1)

Historia:

Todas las culturas han utilizado la historia para explicar fenédmenos y comprender
el mundo que los rodea.

Nos ayuda a “enganchar” a nuestros alumnos emocionalmente y motiva el uso de
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la imaginacion.

Transformar las unidades de estudio en relatos y el profesor en narrador.

Ejemplo concreto:

Apreciar su vida personal y familiar y las formas de vida de otros identificando
costumbres y tradiciones — cuentos sobre nifios(as) de pueblos originarios.

Reconocer los atributos, propiedades y nociones de algunas figuras geométricas —
cuento con opuestos binarios sobre figuras geométricas.

2)

Opuestos Binarios:

Tienen su origen en la compresién somdtica. Sentimientos de seguridad —
inseguridad, hambre — satisfaccion, dia — noche.

Los cuentos estan compuestos de opuestos como: bien — mal, modestia — vanidad,
seguridad — peligro.

Ayudan a categorizar el mundo.

Ej: Gigante Egoista: invierno — verano / grande — chico / prohibido — permitido.

Ejemplo concreto:

Conocer algunos componentes del universo: conocido — desconocido / cerca —
lejos / luz _ oscuridad.

3)

Metafora:
Abstraccidn que los nifos(as) usan constantemente sobre todo en sus juegos.

Casi no se considera en los curriculos actuales por considerar que el nifio aprende
desde lo concreto.

Ejemplo concreto:

Conocer algunos componentes del universo: las estrellas como fésforos gigantes
recreando su propio ciclo de vida.

Calculo mental como artes marciales.

4)

Rima, ritmo y patrones:
Nuestro cuerpo desde muy temprano responde a ritmos, patrones y rutinas.
Nuestro cuerpo es musical y es el que le da forma al lenguaje.

Aprendemos dias de la semana, meses del afio, a contar, el abecedario con juegos
y canciones.

Ejemplo Concreto:
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Jugar con los sonidos para desarrollar conciencia fonoldgica: canciones y rimas.

5)

Formacién de imagenes:

Con el desarrollo del lenguaje oral viene la curiosidad de generar imagenes en la
mente.

Podemos evocar una imagen con una musica, un olor o un sabor en particular.

Ejemplo concreto:

Comprender algunas caracteristicas de los seres vivos referidas a la alimentacién y
locomocidén, se relacionan con su habitat: adivinar el animal entregando
descripcidn vivida de sus caracteristicas, habitat o alimentacion.

6)

Humor:

Chistes que impliguen un juego de palabras. (El chiste del dia).

Ejemplo concreto:

Expresarse en forma oral en conversaciones, narraciones, anécdotas, chistes
colectivos y otros, incrementando su vocabulario y utilizando estructuras
oracionales que enriquezcan sus competencias comunicativas. — contar chistes
sencillos como ¢Qué hace un pez en el agua? Nada.

7)

Misterio y acertijos:
En la etapa somatica todo es un misterio

Los nifios(as) pequeiios buscan explicacion del mundo como lo hacen los
cientificos.

Ejemplo concreto:

Iniciarse en la formulacion de hipétesis, buscando respuestas y explicaciones, para
anticipar probables efectos que podrian producirse como consecuencia de
situaciones de la vida diaria y de algunos experimentos realizados. — Presentar
situaciones de experimentos enfatizando en el misterio del resultado que se
puede obtener.

8) Juegos y actuaciones:

Permite pensar el mundo, en otros términos, liberado de las normas vy
comportamientos habituales.

Las unidades o subunidades de estudio pueden planificarse en torno a juegos de
roles.

Ej.: altas y bajas presiones. Proceso de polinizacién.

Ejemplo concreto:
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- Apreciar su vida personal y familiar y las formas de vida de otros identificando
costumbres, tradiciones y acontecimientos significativos del pasado y del
presente. — jugar a vivir como vivian personas de pueblos originarios antes de la
llagada de los espafioles.

Comprension Romantica

1) Narrativa:
- ¢Cudl es la historia del tema?

- ¢Qué partes incluiria en su histdrica para asegurarte que su publico enganchara
emocionalmente?

Ejemplo concreto:

2) Los limites de la realidad:
- Los extremos de la experiencia, el contexto de nuestras vidas.

- Centrar el contenido en lo maravilloso, exdtico, extrafio: aprender puede ser
divertido (Sence of wonder) (maravillarse)

- Los limites ayudan a situar lo cotidiano en su contexto.

Ejemplo concreto:

3) Cualidades Heroicas:

- “" Elarquitecto de héroe las cualidades heroicas.

Ejemplo concreto:

4) Humanizar el contenido:

- ¢Quién es la persona tras el tema? ¢Por qué cred o inventd es que el tema de
estudio? ¢Cémo puedo atribuirle cualidades heroicas a las personas u objetos
animados centrales en el tema?

Ejemplo concreto:

5) Ojo literario y organizadores graficos:

- ¢Qué herramientas visuales como listas diagramas graficos, mapas conceptuales,
pueden hacer mas facil la compresion del tema?

Ejemplo concreto:
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6) Colecciones y hobbies:

- ¢Qué aspecto de nuestro tema se puede utilizar para alentar la coleccién de
diferentes cosas?

- ¢Como pueden los alumnos convertirse en expertos coleccionando detalles de
algo?

- ¢Como pueden ellos saber cuando la coleccidn esta lista?

Ejemplo concreto:

7) Cambio de contexto y juego de roles.

Ejemplo concreto:

8) Revuelta e idealismo:
- ¢Qué ideales o desafios a la norma son evidentes en el tema de estudio?
- ¢Qué nos muestran estos aspectos idealistas relacionados con el tema?

Ejemplo concreto:
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7. Instrumentos de evaluacion diagnostica:

7.1 Pauta de entrevista profesora 1:

La siguiente pauta de entrevista se define como semi-estructurada, porque pretende
incluir preguntas dirigidas, pero también, permite dar un espacio a posibles preguntas
que surjan de forma espontanea durante el proceso de entrevista.

Entrevistada: Miss Constanza de Ferari Vial
Nivel: First grade
Fecha: 23 de mayo del 2018

a) Considerando tus conocimientos previos, asistencias a capacitaciones y
experiencias en sala ;Qué entiendes por Educacion Imaginativa?
Educar implementando estrategias que involucren emociones del alumno y
que tenga experiencias que lo conecten con dicha emocidn. Para que asi el
aprendizaje quede arraigado. Por ejemplo, el juego en mi nivel me ayuda a
concretar esto, al igual que las canciones que logran enganchar de manera
permanente a los alumnos(as).

b) Entendiendo que conoces sobre los tipos de comprensiones planteadas
en el libro de Mentes Educadas. ;En qué tipo de comprensidn, planteada
en el enfoque de E.L.? por Kieran Egan, se encuentran sus alumnos?

En la comprension Somatica y Mitica.
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c) Recordando lo visto en capacitaciones, consejos de profesores y textos
leidos. ;Conoces las herramientas cognitivas que pertenecen al tipo de
comprension en la cual se sitiian tus alumnos?

No recuerdo que herramientas pertenecen a cada tipo de comprension, por lo
que no podria responder a esta pregunta.

d) Considerando su respuesta en la pregunta anterior, ;Conoces la
herramienta "Historias? ;La utilizas?, ;De qué forma?
No la conozco en detalle, pero entiendo que esta estrategia se relaciona con
contar historias que conecten aprendizajes, la utilizo bastante en clases, en
especial cuento mis historias personales.

e) Durante el desarrollo de una clase, ;qué importancia le das al uso de la
formacién de imagenes mentales?
Es importante, ya que con ella ayudo a que el aprendizaje quede instalado en la
mente de los alumnos.

f) Al trabajar diversas tematicas en clases ;Utilizas las historias o relatos
verbales para desarrollar un contenido de forma mas dindmica y
atractiva? ;por qué, si/no?

Si, porque son de interés de los nifios. Ademas, tiene que ver con la fantasia,
independiente de la edad del alumno.

g) Cuando te toca enfrentar el cierre de una clase, ;les das la opcién a tus
alumnos que opinen sobre lo que les parecié mas interesante y/o
removi6 emocionalmente, por ejemplo, permitiendo el recuerdo de
alguna experiencia emocional.

Si, pero poco. En ocasiones, pregunto si les gusto aquello que trabajamos en
clases.

h) Es importante para ti incluir en tus planificaciones elementos que
vinculen emocionalmente a los alumnos(as) con un contenido, como,
por ejemplo: averiguar sobre sus vivencias previas en relacion al tema a
tratar, enlazar sentimientos y valores (humanizar el contenido), entre
otros.
Si, porque es el lazo con la emocidn y el aprendizaje el que asegura instaurar de
forma mas significativa aquello que estan aprendiendo.

i) Dentro de tu colegio; ;existen espacios de formacion sobre Educacion
Imaginativa?
Si. También, siempre puedo preguntar a los expertos en el tema.
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7.2 Pauta de entrevista profesora 2:

La siguiente pauta de entrevista se define como semi-estructurada, porque
pretende incluir preguntas dirigidas, pero también, permite dar un espacio a
posibles preguntas que surjan de forma espontanea durante el proceso de
conversacion.

Miss Maria José Arrévalo
Second grade

a) Considerando tus conocimientos previos, asistencias a capacitaciones y
experiencia en sala ¢ Qué entiendes por Educacion Imaginativa?
Lo entiendo como el trabajo a través de la creatividad. Como a través del juego
y la creatividad, el juego como incentivador de la creatividad del nifio podemos
lograr un aprendizaje.

b) En tendiendo que conoces sobre los tipos de compresiones planteadas
en el libro Mentes Educadas ¢ En qué tipo de comprension, planteada en
enfoque de E?I por Kieran Egan, se encuentran sus alumnos(as)?

En el nivel mitico.
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c) Recordando lo visto en capacitaciones, consejos de profesores y textos
leidos ¢ Conoces las herramientas cognitivas que pertenecen al tipo de
comprensioén en la cual se sitlan tus alumnos(as)? ¢ Las puedes enunciar
y explicar?

Me acuerdo del ojo grafico, lo desconocido como curiosidades y el humor.

Ojo grafico tiene que ver por ejemplo cuando uno trabaja mapas conceptuales.
Cuando yo quiero trabajar un concepto y comienzo mi clase con un mapa de
conceptos.

A lo niflos les encanta y conocemos los diversos tipos de grupos para luego
llegar cada uno a su clasificacion.

El humor yo lo ocupo harto, por ejemplo, la otra vez hice una clase completa
hablando como espariola.

También estabamos viendo los continentes e hicimos un rap de los continentes.

d) Considerando su respuesta en la pregunta anterior ¢Conoces la
herramienta ‘Historias’? ¢ La utilizas? ¢ De qué forma?

Si, la ocupo principalmente en matematica. Porque el afio pasado lo
trabajabamos mucho a través del texto Singapur, donde trabajabamos historias
de los numeros.
Como iban tres conejitos caminando y luego se acercaron dos conejitos mas...
etc.
También la ocupo en lenguaje con la Miss Claudia en donde en una clase
hacemos una historia o con dialogo entre nosotras.
Entonces les contamos una historia de nuestra casa, algo que nos paso, y les
pedimos que vayan anotando todos los diminutivos que escuchan.

e) Durante el desarrollo de una clase, ¢qué importancia le das al uso de la
formacion de imagenes mentales? Entendiendo esta como una
herramienta cognitiva del entendimiento mitico.

No me suena.

f) Al trabajar diversas tematicas en clases, ¢ utilizas las historias o relatos
verbales para desarrollar un contenido de forma mas dinamica y
atractiva? ¢ por qué si/no?

Si, porque cuando uno cuenta una historia sobre todo una historia que tiene una
perspectiva personal es muy distinto el enfoque que logras y la atencion.

Ante que uno presentara directamente, por ejemplo, este es un anténimo, etc.
Con un poco de actuar.

g) Cuando te toca enfrentar el cierre de una clase, ¢les das la opcién a tus
alumnos que opinen sobre lo que les parecié mas interesante/ o removié
emocionalmente, por ejemplo, permitiendo el recuerdo de alguna
experiencia personal?

Si, siempre se les pregunta ¢Qué aprendieron? ¢Qué conocimientos nuevos
tienen? ¢ Qué les parecid? ¢ Qué les gustd mas?
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h) Es importante para ti incluir en tus planificaciones elementos que vinculen
emocionalmente a los alumnos(as) con un contenido, como, por ejemplo:
averiguar sobre sus vivencias previas en relacion al tema a tratar, enlazar
sentimientos y valores (humanizar el contenido), entre otros.

Absoluto, de hecho, lo trabajo mucho. Qué ellos comenten situaciones, que
cuenten, cuando hay un vinculo con los temas LID también, cuando estamos
viendo por ejemplo animales vertebrados peces me ayuda del nifio con tema
LID vida bajo el mar.

j) Dentro de tu colegio ¢ existen espacios de formacion sobre EI?
Hasta ahora no. La Unica vez fue cuando fuimos a ver a Kieran Egan a

Santiago, pero no mas que me acuerde.

7.3 Lista de Cotejo: Revision Planificacion Docentes Nivel Basico Colegio Tricahue 1:
Miss Constanza de Ferrari

Indicadores Si No

I. Acerca del Formato

1. Estan presente: el area de aprendizaje, el nivel, el | X
tiempo y el contenido a tratar.

2. Estan presente: los objetivos de aprendizaje, los | X
indicadores, estrategias, tipo de evaluaciéon y recursos.

II. Acerca de la coherencia

1. El objetivo de aprendizaje estd relacionado con el | X
contenido expuesto y los planes y programas del nivel.

2. El/los indicador(es) esta(n) alineado(s) con el/los | X
objetivos planteados.

3. Las estrategias descritas ayudan y/o facilitan el | X
cumplimiento de los indicadores disefiados.

4. Se visualizan evaluaciones afines a los indicadores | X
sefialados y que permitiran verificar el logro de los
objetivos.

III. Acerca de la incorporacion de elementos de la
EI

1. La Herramienta cognitiva ‘Historias’ esta presente al X
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menos una vez en las estrategias creadas.

2. La herramienta cognitiva ‘historias’ cumple con la X
estructura de acuerdo al tipo de entendimiento que se
encuentra el nivel.

3. El relato, de acuerdo al entendimiento, incorpora X
opuestos binarios/cualidad heroica.

4. El relato es significativo ya que apela facilmente a la X
creacion de imagenes mentales y engancha con
diferentes emociones.

5. La estructura del relato presenta otras herramientas X
cognitivas como: el humor, metafora, misterio, sentido
de asombro, entre otros.

7.4 Lista Cotejo Revision Planificacion Docentes Nivel Basico Colegio Tricahue 2:

Miss Maria José Arrévalo

Indicadores Si No

I. Acerca del Formato

1. Estan presente: el area de aprendizaje, el nivel, el | X
tiempo y el contenido a tratar.

2. Estan presente: los objetivos de aprendizaje, los | X
indicadores, estrategias, tipo de evaluaciéon y recursos.

II. Acerca de la coherencia

1. El objetivo de aprendizaje estd relacionado con el | X
contenido expuesto y los planes y programas del nivel.

2. El/los indicador(es) esta(n) alineado(s) con el/los | X
objetivos planteados.

3. Las estrategias descritas ayudan y/o facilitan el | X
cumplimiento de los indicadores disefiados.

4. Se visualizan evaluaciones afines a los indicadores | X
sefalados y que permitiran verificar el logro de los
objetivos.

IIl. Acerca de la incorporacion de elementos de la
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EI
1. La Herramienta cognitiva ‘Historias’ esta presente al X
menos una vez en las estrategias creadas.
2. La herramienta cognitiva ‘historias’ cumple con la X
estructura de acuerdo al tipo de entendimiento que se
encuentra el nivel.
3. El relato, de acuerdo al entendimiento, incorpora X
opuestos binarios/cualidad heroica.
4. El relato es significativo ya que apela facilmente a la X
creacion de imdagenes mentales y engancha con
diferentes emociones.
5. La estructura del relato presenta otras herramientas X
cognitivas como: el humor, metafora, misterio, sentido
de asombro, entre otros.
7.5 Rdbrica de observacion de clases 1:
Miss Constanza de Ferrari Vial
Indicadores Experto Competente Aprendiz Novato
1. Coherencia | La experiencia | La experiencia | La clase trata | La experiencia
con educativa tiene relacion | de otro | realizada no
planificacién. | tiene con el objetivo | objetivo no | tiene
coherencia con | y la evaluacion | presente en la | planificacion.
la planificacién | planificada, planificacion.
realizada pero no asi el
considerando | desarrollo de
cambios de | la estrategia.
acuerdo con
las
necesidades
del grupo.
2.  Presencia | La experiencia | La clase se | La experiencia | No se logra
de secuencia | educativa divide en | contiene distinguir
didactica. contiene un | inicio, inicio, secuencia
claro inicio, | desarrollo y | desarrollo, didActica.

desarrollo 'y
cierre con
preguntas
metacognitiva

cierre.

pero no cierre.
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3. Herramienta
cognitiva  de
historia.

Se observa la
presencia de la

herramienta
cognitiva
historias de
acuerdo con el
entendimiento
mitico 0
romantico en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la

herramienta
cognitiva  de
historias en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la
herramienta
cognitiva
historias.

de

Ausencia de la
herramienta
cognitiva
historia en la
clase.

4. Elementos | Se distinguen | Se distinguen Ausencia de
de EI herramientas | herramientas herramientas
cognitivas de | cognitivas. cognitivas en
educacion la clase.
imaginativa de
acuerdo con el
contenido.
5.Evaluacién. | Se  observan No se
elementos de observan
evaluaciéon en elementos
forma de: evaluativos.
preguntas,
trabajo
(individual o
grupal),
proyectos y/o
anotaciones.
6. Conexion | Se  observan | Se  observan Carencia  de
con la | instancias instancias instancias
imaginacion y | donde el | donde el donde el
la creatividad. | profesor profesor profesor
claramente fomenta el fomenta el
fomenta el | compromiso compromiso
compromiso imaginativo imaginativo
imaginativo del alumno. del alumno y

del alumno y
el desarrollo

el desarrollo
del

95




del pensamiento
pensamiento creativo.
creativo.
7.6 Rubrica de Observacion de Clases 2:
Miss Maria José Arrévalo
Indicadores Experto Competente Aprendiz Novato
1. Coherencia | La experiencia | La experiencia | La clase trata | La experiencia
con educativa tiene relacion | de otro | realizada no
planificacién. | tiene con el objetivo | objetivo no | tiene
coherencia con | y la evaluacién | presente en la | planificacion.
la planificaciéon | planificada, planificacion.
realizada pero no asi el
considerando | desarrollo de
cambios de | la estrategia.
acuerdo  con
las
necesidades
del grupo.
2.  Presencia | La experiencia | La clase se | La experiencia | No se logra
de secuencia | educativa divide en | contiene distinguir
didactica. contiene un | inicio, inicio, secuencia
claro inicio, | desarrollo  y | desarrollo, didActica.
desarrollo y | cierre. pero no cierre.
cierre con
preguntas
metacognitiva

96




S.

3. Herramienta
cognitiva  de
historia.

Se observa la
presencia de la

herramienta
cognitiva
historias de
acuerdo con el
entendimiento
mitico 0
romantico en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la

herramienta
cognitiva  de
historias en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la
herramienta
cognitiva
historias.

de

Ausencia de la
herramienta
cognitiva
historia en la
clase.

4. Elementos | Se distinguen Ausencia de
de EI herramientas herramientas
cognitivas de cognitivas en
educacion i la clase.
) e Se distinguen
imaginativa de herramientas
acuerdo con el .
) cognitivas.
contenido.
5.Evaluacién. | Se  observan No se
elementos de observan
evaluaciéon en elementos
forma de: evaluativos.
preguntas,
trabajo
(individual o
grupal),
proyectos y/o
anotaciones.
6. Conexion | Se  observan | Se  observan Carencia  de
con la | instancias instancias instancias
imaginaciéon y | donde el | donde el donde el
la creatividad. | profesor profesor profesor
claramente fomenta el fomenta el
fomenta el | compromiso compromiso
compromiso imaginativo imaginativo
imaginativo del alumno. del alumno y

del alumno y
el desarrollo
del
pensamiento
creativo.

el desarrollo
del
pensamiento
creativo.
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8. Instrumentos de evaluacion de impacto:

8.1 Pauta de entrevista profesora 1:

La siguiente pauta de entrevista se define como semi-estructurada, porque pretende
incluir preguntas dirigidas, pero también, permite dar un espacio a posibles preguntas
que surjan de forma espontanea durante el proceso de conversacion.

Miss de first grade: Miss Constanza Ferrrari

Fecha: 28 de Septiembre

a) Considerando tus conocimientos previos, asistencias a capacitaciones y
experiencia en sala ;Qué entiendes por Educaciéon Imaginativa?

Es un modelo de enseflanza en dénde el enganche emocional es la clave para que el
contenido y habilidades queden en el estudiante.

b) En tendiendo que conoces sobre los tipos de compresiones planteadas en el
libro Mentes Educadas ;En qué tipo de comprensién, planteada en enfoque
de E.I por Kieran Egan, se encuentran sus alumnos(as)?

Compresion mitica y no han perdido de todo lo somatico.
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c) Recordando lo visto en capacitaciones, consejos de profesores y textos leidos
;Conoces las herramientas cognitivas que pertenecen al tipo de comprension
en la cual se sitiian tus alumnos(as)? ;Las puedes enunciar y explicar?

Humor: sacarlos de lo rutinario y esperado.
Opuestos binarios: antonimos.
Juego de roles: representar, posicionarse en un papel.

Humanizacién del contenido: dar caracteristicas humanas y/o buscar el origen de
algtin contenido.

Metafora: analogias.
Rima y ritmos: poesia y patrones:

Extremos y limites: las curiosidades, cosas extremas.

d) Considerando su respuesta en la pregunta anterior ;Conoces la herramienta
‘Historias’? ;La utilizas? ;De qué forma?

Si, la utiliza, pero deberia utilizarla mas. Los nifios(as) necesitan mas cuentos.

e) Durante el desarrollo de una clase, ;qué importancia le das al uso de la
formacion de imagenes mentales? Entendiendo esta como una herramienta
cognitiva del entendimiento mitico.

Utilizo bastante formacién de imagenes. Imaginar antes de introducir un contenido.

f) Al trabajar diversas tematicas en clases, ;utilizas las historias o relatos
verbales para desarrollar un contenido de forma mas dindmica y atractiva?
;por qué si/no?

Si, porque le gusta mucho a los nifios. Y mientras mas curiosos e interesados estan
se muestran mas atentos y enganchan con sus emociones.

g) Cuando te toca enfrentar el cierre de una clase, ;les das la opcién a tus
alumnos que opinen sobre lo que les pareci6 mas interesante/ o removid
emocionalmente, por ejemplo, permitiendo el recuerdo de alguna
experiencia personal?

Si, pero no en el cierre, sino en el desarrollo mientras se elabora el tema. En el cierre
son preguntas mas metacognitivas.

h) Es importante para ti incluir en tus planificaciones elementos que vinculen
emocionalmente a los alumnos(as) con un contenido, como, por ejemplo:
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averiguar sobre sus vivencias previas en relacion al tema a tratar, enlazar
sentimientos y valores (humanizar el contenido), entre otros.

Si, poerque los engancha con el contenido. Favorece su recuerdo al estar asociado a
una emocion.

i) Dentro de tu colegio éexisten espacios de formacidn sobre EI?

Si.

8.2 Pauta de entrevista profesora 2:

La siguiente pauta de entrevista se define como semi-estructurada, porque pretende
incluir preguntas dirigidas, pero también, permite dar un espacio a posibles preguntas
que surjan de forma espontanea durante el proceso de conversacion.

Miss Maria José

a) Considerando tus conocimientos previos, asistencias a capacitaciones y
experiencia en sala ;Qué entiendes por Educaciéon Imaginativa?

b) En tendiendo que conoces sobre los tipos de compresiones planteadas en el
libro Mentes Educadas ;En qué tipo de comprension, planteada en enfoque
de E.I por Kieran Egan, se encuentran sus alumnos(as)?

c) Recordando lo visto en capacitaciones, consejos de profesores y textos leidos
;Conoces las herramientas cognitivas que pertenecen al tipo de comprension
en la cual se sitiian tus alumnos(as)? ;Las puedes enunciar y explicar?

d) Considerando su respuesta en la pregunta anterior ;Conoces la herramienta
‘Historias’? ;La utilizas? ;De qué forma?

e) Durante el desarrollo de una clase, jqué importancia le das al uso de la
formacion de imagenes mentales? Entendiendo esta como una herramienta
cognitiva del entendimiento mitico.
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f) Al trabajar diversas tematicas en clases, ;utilizas las historias o relatos
verbales para desarrollar un contenido de forma mas dindmica y atractiva?
;por qué si/no?

g) Cuando te toca enfrentar el cierre de una clase, ;les das la opcidn a tus
alumnos que opinen sobre lo que les pareci6 mas interesante/ o removié
emocionalmente, por ejemplo, permitiendo el recuerdo de alguna
experiencia personal?

h) Es importante para ti incluir en tus planificaciones elementos que vinculen
emocionalmente a los alumnos(as) con un contenido, como, por ejemplo:
averiguar sobre sus vivencias previas en relaciéon al tema a tratar, enlazar
sentimientos y valores (humanizar el contenido), entre otros.

j) Dentro de tu colegio ;existen espacios de formacién sobre EI?

8.3 Lista de Cotejo: Revision Planificacion Docentes Nivel Basico Colegio Tricahue 1
Miss Constanza de Ferrari Vial

Indicadores Si No

I. Acerca del Formato

1. Estan presente: el area de aprendizaje, el nivel, el | X
tiempo y el contenido a tratar.

2. Estan presente: los objetivos de aprendizaje, los | X
indicadores, estrategias, tipo de evaluaciéon y recursos.

II. Acerca de la coherencia

1. El objetivo de aprendizaje esta relacionado con el | X
contenido expuesto y los planes y programas del nivel.

2. El/los indicador(es) esta(n) alineado(s) con el/los | X
objetivos planteados.

3. Las estrategias descritas ayudan y/o facilitan el | X
cumplimiento de los indicadores disefiados.

4. Se visualizan evaluaciones afines a los indicadores | X
sefalados y que permitiran verificar el logro de los
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objetivos.

III. Acerca de la incorporacion de elementos de la
El

1. La Herramienta cognitiva ‘Historias’ esta presente al | X
menos una vez en las estrategias creadas.

2. La herramienta cognitiva ‘historias’ cumple con la | X
estructura de acuerdo al tipo de entendimiento que se
encuentra el nivel.

3. El relato, de acuerdo al entendimiento, incorpora | X
opuestos binarios/cualidad heroica.

4. El relato es significativo ya que apela facilmente ala | X
creacion de imagenes mentales y engancha con
diferentes emociones.

5. La estructura del relato presenta otras herramientas | X
cognitivas como: el humor, metafora, misterio, sentido
de asombro, entre otros.

8.4 Lista de Cotejo: Revision Planificacion Docentes Nivel Basico Colegio Tricahue 2
Miss Maria José Arrévalo

Indicadores Si No

I. Acerca del Formato

1. Estan presente: el area de aprendizaje, el nivel, el | X
tiempo y el contenido a tratar.

2. Estan presente: los objetivos de aprendizaje, los | X
indicadores, estrategias, tipo de evaluacion y recursos.

II. Acerca de la coherencia

1. El objetivo de aprendizaje esta relacionado con el | X
contenido expuesto y los planes y programas del nivel.

2. El/los indicador(es) esta(n) alineado(s) con el/los | X
objetivos planteados.

3. Las estrategias descritas ayudan y/o facilitan el | X
cumplimiento de los indicadores disefiados.

4. Se visualizan evaluaciones afines a los indicadores | X
senalados y que permitiran verificar el logro de los
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objetivos.
III. Acerca de la incorporacion de elementos de la
EI
1. La Herramienta cognitiva ‘Historias’ esta presente al X
menos una vez en las estrategias creadas.
2. La herramienta cognitiva ‘historias’ cumple con la X
estructura de acuerdo al tipo de entendimiento que se
encuentra el nivel.
3. El relato, de acuerdo al entendimiento, incorpora X
opuestos binarios/cualidad heroica.
4. El relato es significativo ya que apela facilmente a la X
creaciéon de imdagenes mentales y engancha con
diferentes emociones.
5. La estructura del relato presenta otras herramientas X
cognitivas como: el humor, metafora, misterio, sentido
de asombro, entre otros.
8.5 Rubrica de observacion de clases 1
Miss Constanza de Ferrari Vial
Indicadores Experto Competente Aprendiz Novato
1. Coherencia | La experiencia | La experiencia | La clase trata | La experiencia
con educativa tiene relacion | de otro | realizada no
planificacién. | tiene con el objetivo | objetivo no | tiene
coherencia con | y la evaluacion | presente en la | planificacion.
la planificacién | planificada, planificacion.
realizada pero no asi el
considerando | desarrollo de
cambios de | la estrategia.
acuerdo con
las
necesidades
del grupo.
2.  Presencia | La experiencia | La clase se | La experiencia | No se logra
de secuencia | educativa divide en | contiene distinguir
didactica. contiene un | inicio, inicio, secuencia
claro inicio, | desarrollo  y | desarrollo, didActica.

desarrollo y
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cierre
preguntas
metacognitiva
S.

con

cierre.

pero no cierre.

3. Herramienta
cognitiva  de
historia.

Se observa la
presencia de la

herramienta
cognitiva
historias de
acuerdo con el
entendimiento
mitico 0
romantico en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la

herramienta
cognitiva  de
historias en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la
herramienta
cognitiva
historias.

de

Ausencia de la
herramienta
cognitiva
historia en la
clase.

4. Elementos | Se distinguen | Se distinguen Ausencia de
de EI herramientas | herramientas herramientas
cognitivas de | cognitivas. cognitivas en
educacion la clase.
imaginativa de
acuerdo con el
contenido.
5.Evaluacion. | Se  observan No se
elementos de observan
evaluacion en elementos
forma de: evaluativos.
preguntas,
trabajo
(individual o
grupal),
proyectos y/o
anotaciones.
6. Conexion | Se  observan | Se  observan Carencia de
con la | instancias instancias instancias
imaginacion y | donde el | donde el donde el
la creatividad. | profesor profesor profesor
claramente fomenta el fomenta el
fomenta el | compromiso compromiso
compromiso imaginativo imaginativo
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imaginativo
del alumno y
el desarrollo

del alumno.

del alumno y
el desarrollo
del

del pensamiento
pensamiento creativo.
creativo.
8.6 Rubrica de observacion de clases 2
Miss Maria José Arrévalo
Indicadores Experto Competente Aprendiz Novato
1. Coherencia | La experiencia | La experiencia | La clase trata | La experiencia
con educativa tiene relacion | de otro | realizada no
planificaciéon. | tiene con el objetivo | objetivo no | tiene
coherencia con | y la evaluacion | presente en la | planificacion.
la planificacién | planificada, planificacion.
realizada pero no asi el
considerando | desarrollo de
cambios de | la estrategia.
acuerdo  con
las
necesidades
del grupo.
2.  Presencia | La experiencia | La clase se | La experiencia | No se logra
de secuencia | educativa divide en | contiene distinguir
didactica. contiene un | inicio, inicio, secuencia
claro inicio, | desarrollo y | desarrollo,
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desarrollo 'y
cierre con
preguntas
metacognitiva
S.

cierre.

pero no cierre.

didactica.

3. Herramienta
cognitiva  de
historia.

Se observa la
presencia de la

herramienta
cognitiva
historias de
acuerdo con el
entendimiento
mitico 0
romantico en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la

herramienta
cognitiva  de
historias en

coherencia con
el contenido.

Se distingue la
presencia de la
herramienta
cognitiva
historias.

de

Ausencia de la
herramienta
cognitiva
historia en la
clase.

4. Elementos | Se distinguen | Se distinguen Ausencia de
de EI herramientas | herramientas herramientas
cognitivas de | cognitivas. cognitivas en
educacion la clase.
imaginativa de
acuerdo con el
contenido.
5.Evaluacion. | Se  observan No se
elementos de observan
evaluacion en elementos
forma de: evaluativos.
preguntas,
trabajo
(individual o
grupal),
proyectos y/o
anotaciones.
6. Conexion | Se  observan | Se  observan Carencia de
con la | instancias instancias instancias
imaginacion y | donde el | donde el donde el
la creatividad. | profesor profesor profesor
claramente fomenta el fomenta el
fomenta el | compromiso compromiso
compromiso imaginativo imaginativo
imaginativo del alumno. del alumno y

del alumno y
el desarrollo

el desarrollo
del
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del pensamiento
pensamiento creativo.
creativo.

9. Planificacion de clases:

Planificacion de octubre con las herramientas cognitivas

COLEGIO TRICAHUE

| ColegioTricahue

PLANIFICACION EDUCACION BASICA

PLANIFICACION LENGUAJE OCTUBRE y NOVIEMBRE

CURSO : Second grade

UNIDAD : Unidad 6 "Historias para
actuar".

SEMANAS : 5 semanas (25 horas)
PROFESOR(A) : Miss Maria José Arévalo.
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SEMA
NA

(Horas

)

08/10
(2
HRS.)

CONTENID
0os
(Conceptuale
S,
procediment
ales,
actitudinales

% La

obra
dram
atica

X3

A

X3

A

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Inicio:

Escuchan el didlogo realizado
entre las misses a través del
teléfono, donde una pide una pizza
y la otra la atiende. (H.C: Juego de
roles y apegos emocionales.)
Responden a: ¢Qué es lo que
acaban de realizar las misses?
Escuchan sobre la importancia de
una buena conversacion, y la
significancia de la obra dramdtica.
Conocen el término "didlogo".
Conversan sobre las obras de
teatro y sus caracteristicas, para
realizar la conexidn con las obras
dramdticas.

Observan 'y leen una obra
dramdtica llamada "Un consejo
honrado" junto a las misses.

Desarrollo:
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INDICADORES DE
APRENDIZAJE

% Comprenden
obras
dramdticas
de manera
oral y
escrita.



% Conocen el objetivo de la clase:
"Comprender obras dramdticas de
forma oral y escrita."

% Realizan actividades en conjunto
con las misses en el texto de
lenguaje pdg. 238, 239, 240 y 241
referentes a una obra dramdtica,
identificando algunas de sus
caracteristicas.

< Destacan lo mds importante de

una resefia sobre la obra

dramadtica.

Cierre:

% Reciben por grupo un extracto de
una obra dramdtica para ser
representada con cuatro
personajes.

< Responden a: ¢qué aprendieron en

la clase de hoy? ¢qué es una obra

dramdtica? ¢qué  tiene de
diferencia con el cuento, la fdbula,
el poema o el texto informativo?

Diferenciaciones: sefialar claramente el sentido de una obra dramdtica, y en
la diferencia entre esta y otros géneros literarios. Mediar cuando se realicen
las actividades en el texto.

09/10 % La Inicio: % Comprenden
¢ obra . o, obras
HRS.) dram % Responden a: c.Que'r'ec':ler'dan de s
tica la clase anterior? {Qué estamos o e
aprendiendo?, comentando sobre oral y
las obras dramadticas. s R,

% Entregan informacion sobre la
obra dramdtica para ser afiadida a
un mapa conceptual en la pizarra.
(H.C: ojo grdfico)

% Responden a: ¢Qué es una obra
dramdtica?, ¢Para qué sirve?.

% Observan un video explicativo

sobre las obras dramdticas.

https://www.youtube.com/watch?
v=MCH7 StNfIXM

109



11/10
(2
HRS.)

o
£ X4

Opina
con
fund
amen
tos.

Desarrollo:

Conocen el objetivo de la clase:
"Comprender obras dramdticas de
manera oral y escrita."

Escuchan explicaciones  sobre
didlogos, personajes protagonistas

y antagonistas, recordando
peliculas de accion que sean de su
interés, enfocdndose
principalmente en el tipo de
personaje. (H.C: opuestos
binarios.)

Trabajan en el cuaderno de
actividades en la ficha n°63 de la
pdg. 68 donde comprenden una
obra dramdtica.

Cierre:

Observan un video de una
actuacién de una obra de teatro y
la diferencian de la obra
dramdtica, pidiéndole a ellos que
actien unos didlogos con sus
compatieros.

Para finalizar se les pregunta
¢Qué aprendieron en la clase de
hoy? ¢Qué es un obra dramdtica?
¢Qué tipo de personajes tienen?

Diferenciaciones: Cuando trabajen en el cuaderno de actividades guiar su

lectura preguntando que han entendido en cada didlogo, para asi ayudar a
formar la idea completa. Se les ayuda a entender el didlogo que recibieron.

X4

Inicio: < Aplican

o estrategias
Responden a: ¢Qué recuerdan de para opinar

la clase anterior? (Qué estamos dando
aprendiendo?, comentando sobre
las obras dramdticas.

Entregan informaciéon sobre la
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obra dramdtica para ser afiadida a
un mapa conceptual en la pizarra.
(H.C: ojo grdfico)

Observan un video con una
actuacién de una obra dramdtica,
respondiendo a: ¢Qué les parece?
¢Qué opinién tienen sobre lo
observado? ¢Por  qué  serd
importante tener una opinién?

Desarrollo:

Conocen el objetivo de la clase:
"Aplicar estrategias para opinar
con fundamentos."

Escuchan explicacion sobre opinar
con fundamentos: Si algo no me
gusta, debo decir el por qué de mi
opinién, y a eso se le llama
fundamentar o argumentar.
Realizan actividades en conjunto
con las misses en el texto de
lenguaje pdg. 242 y 243,
relacionado a opinar dando
fundamentos.

Cierre:

Para finalizar se les pregunta ¢qué
aprendieron en la clase de hoy?
¢qué importancia tienen dar una
opinién fundamentando?

Tarea: en el cuaderno de
actividades en la ficha n°64 de la
pdg. 69 donde comprenden las
palabras y  expresiones en
contexto.

Diferenciaciones: Cuando trabajen en el cuaderno de actividades guiar su

lectura hacia una opinién.
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18/10 %+ La Inicio: < Leen y

(¢4 Silab . ) escriben
HRS.) % Escuchan la competencia de separando

separacion de silabas entre las sflabas.
misses, donde cada una dice una

palabra y la separa en silabas

aplaudiendo o zapateando (H.C:

patrones y musicalidad.)

<% Cada nifio(a) recibe verbalmente
una palabra para ser separada en
silabas.

% Reciben un letrero de maskin tape
con una silaba diferente, jugando
al Simén manda se reunirdn
formando palabras. (H.C: juego y
dramatizacidn)

< Responden a: (Qué creen que
aprenderemos hoy?

Desarrollo:

% Conocen el objetivo de la clase:
Leer y escribir separando silabas."

% Realizan actividades en conjunto
con las misses en el texto de
lenguaje pdg. 244 y 245, leyendo
un fragmento de una obra
dramdtica, separando silabas vy
destacando una resefia de los mds
importante de la separacién de
silabas.

% Trabajan de forma individual en el

cuaderno de actividades en la

ficha n°65 de la pdg. 70 donde

refuerzan el contenido.

Cierre:

% En parejas juegan con las letras
moviles a formar oraciones vy
separarlas en silabas. (H.C: ritmo)

% Para finalizar se les pregunta {qué

aprendieron en la clase de hoy?

Diferenciaciones: Se les ayuda a leer y a separar las silabas, realizando un
fuerte sonido, para que las identifique.

112



22/10 < Palab Inicio: % Utilizar

2 ras . L palabras
HRS.) comp % Observan un texto dramdtico en la compuestas
vesta pantalla de tv, compuesto por para
L, pespesomets | rener
+ ¢Hay dlgo que les ol
llame la atencién de los didlogos vocabulario.

que acaban de leer? ¢Qué creen
que aprenderemos hoy? Si no
llegan al concepto de palabras
compuestas se realiza un
colgadito.

Desarrollo:

% Conocen el objetivo de la clase:
Utilizar palabras compuestas para
incrementar el vocabulario".

% Escuchan una historia que les
explica el origen y el por qué se
crearon las palabras compuestas,
dando diferentes ejemplos de
ellas. (H.C: historias)

% Nombran un listado de palabras
compuestas que conozcan,
pidiéndoles que ademds las
separen en silabas.

% Realizan actividades en conjunto
con las misses en el texto de
lenguaje pdg. 246 y 247.

% Trabajan de forma individual en el
cuaderno de actividades en las
fichas n°66 de la pdg. 71 donde
refuerzan el uso de palabras
compuestas.

% Crean oraciones utilizando dos o

mds palabras compuestas del

listado realizado, escribiéndolas
en su cuaderno.
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23/10
@1
HRS.)

25/10
(2
HRS.)

R/
0’0

Comp
rensi
on

lecto

ra.

Repa

so de
conte
nidos

obra
dram
atica

opina

fund
amen
ta,

silab
a 'y

Cierre:

Para finalizar se les pregunta {qué
aprendieron en la clase de hoy?
¢qué caracteristicas tienen las
palabras compuestas?

Juegan a crear nuevas palabras
compuestas de objetos que ya
conocen y explican por qué las
formarian como una sola palabra.
(H.C: metdfora)

Diferenciaciones: guiar en la utilizacién de palabras compuestas en la

creacién de sus oraciones.

Prueba lectura domiciliaria, libro
"iNada me resultal".

Inicio:

Participan de una sintesis de lo
aprendido en la unidad, a través
de la realizacién de un mapa
conceptual que los  mismos
alumnos(as) aportan. (H.C: ojo
grdfico.)

Juegan con sus pizarras a escribir
las peticiones de las misses como:
caracteristicas de una obra
dramdtica, separar palabras en
silabas, escribir palabras
compuestas, etc.

Desarrollo:
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0‘0

Demuestran
la
comprensién
de la
lectura del
libro "iNada
me
resultal", a
través de
diferentes
interrogant
es.
Repasan
contenidos
ya
aprendidos
en la unidad




7

palab % Conocen el objetivo de la clase:

ras Repasar contenidos ya aprendidos
comp en la unidad"

uesta % Realizan actividades de sintesis de
s. contenidos  como: la  obra

dramdtica, opina y fundamenta, la
silaba y palabras compuestas, a
través del ¢Como vas? de las pdg.
248 y 249 del texto de lenguaje.
% Trabajan en la ficha n°70 en la
pdg. 75 del cuaderno de

actividades, escribiendo
creativamente didlogos, de forma
individual.

Cierre:

% Para finalizar se les pregunta
¢Qué aprendieron en la clase de
hoy? ¢Qué caracteristicas tiene
una obra dramdtica? ¢Qué son las
palabras compuestas? ¢Para qué
se separan en silabas las palabras?

% Juegan con las tarjetas de grupos

consondnticos dando pistas del

significado de las distintas
palabras a sus compafieros, en
grupos. (H.C: misterio y acertijo)

Diferenciaciones: se les insta al destacar las palabras importantes sobre el
texto leido, para mayor comprensidn; y se apoya en la creacién y escritura de

didlogos.
29/10 % Las Inicio: % Identifican
(2 parte ) las

HRS.) s de % Se ) les entregan "disfraces" caracteristi
una (imdgenes y algunos vestuarios) cas y la
obra para representar una obra estructura
dram dramdtica llamada Cuando llega la de las obras
tica noche, donde se separa el curso en T,

dos grupos para representar la
obra. (H.c: Jjuegos y
dramatizaciones.)
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30/10
(2
HRS.)

KD
£

Biblio
teca.

Dan sus opiniones frente al
trabajo realizado.

Observan en la pizarra las
palabras inicio-desarrollo-
desenlace 'y comentan qué
significan.

Desarrollo:

Conocen el objetivo de la clase:
"Identificar las caracteristicas y
la estructura de las obras
dramdticas."

Escuchan la explicacion sobre las
caracteristicas y la estructura de
las obras dramdticas, que es
complementada con un mapa
conceptual con términos como:
dramaturgo, obra dramdtica, obra
teatral, personajes protagonistas
y antagonistas, conflicto. (H.C: ojo
grdfico.)

Realizan en conjunto a las misses
las actividades de las pdg. 252 y
253 alusivas a la obra, Cuando
llega la noche.

Destacan con su ldpiz la resefia
sobre la estructura de la obra
dramdtica de la pdg. 254 y
realizan actividades de la pdg. 255
del texto de lenguaje.

Trabajan en la ficha n° 63 en la
pdg. 68 del cuaderno de
actividades, sobre la obra
dramdtica, de forma individual.

Cierre:
Para finalizar se les pregunta ¢qué

aprendieron en la clase de hoy?
Juegan

Clase realizada por miss Marlém.
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05/11 % Sujet

@ oy ,
HRS.) predi *
cado.

Inicio:

Observan a las mises con los
carteles "sujeto" y "predicado".
(H.C: chistes y humor.) Responden
a: ¢Qué significan estos carteles?
¢Por qué una es un sujeto y la otra
es un predicado? ¢Podremos ser
las dos misses un sujeto?

Dan sus opiniones frente a lo
preguntado.

Observan en la  ftelevisién
diferentes oraciones donde a
través de las preguntas ¢Quién
realiza la accién? conocen al
sujeto de la oracién y la siguiente
pregunta es ¢Qué hace el sujeto?
y se explica que lo que hace es el
predicado.

Desarrollo:

Conocen el objetivo de la clase:
"Identificar el sujeto y predicado
en una oracién."

Escuchan la explicacién sobre qué
es el sujeto y el predicado
realizando ejemplos en un set de
oraciones.

Realizan en conjunto a las misses
las actividades de las pdg. 256 y
257 alusivas a el sujeto vy
predicado.

Destacan con su ldpiz la resefia
sobre la oracion.

Trabajan en la ficha n® 67 y n°68
en la pdg. 72 y 73 del cuaderno de
actividades, sobre el sujeto vy
predicado, de forma individual.

Cierre:

Para finalizar observan el video de
youtube

https://www.youtube.com/watch?
v=W9vn4PU7e9Y, y responden a:
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¢Qué aprendieron en la clase de
hoy?

% Juegan en parejas al sujeto y
predicado, creando sus propias
oraciones para que su compaiero
identifique el sujeto y el

predicado.
06/11 % Escri Inicio: < Escriben
(1 tura . o | creativamen
HRS.) creat LS §e ’ les entregan dlsfr'ac.es te didlogos
iva. (imdgenes y algunos vestuarios) y obras

para representar una obra
dramdtica llamada Cuando llega la
noche, donde se separa el curso en
dos grupos para representar la
obra. (HC: juegos y
dramatizaciones.)

% Dan sus opiniones frente al
trabajo realizado.

% Observan en la pizarra las

dramdticas.

palabras inicio-desarrollo-
desenlace 'y comentan qué
significan.
Desarrollo:

% Conocen el objetivo de la clase:
Escribir creativamente didlogos y
obras dramdticas."

< Escuchan la explicacién sobre las
caracteristicas y la estructura de
las obras dramdticas, recordando
la escritura en didlogos.

< Trabajan en la fichan® 71y 72 en

la pdg. 76 y 77 del cuaderno de

actividades, sobre la escritura
creativa de una obra dramdtica,
de forma individual.

Cierre:

% Para finalizar se les pregunta
¢Qué aprendieron en la clase de
hoy? ¢Qué estructura sigue la
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obra dramdtica?

% Al azar se dan los grupos de
trabajo para la creacion de una
obra dramdtica.

08/11 % Uso Inicio: % Utilizan
(2 de adecuadame
HRS.) ce-ci % Se les entrega un fragmento de nte ce-ciy
y una obra dramdtica, donde los que~qui.
que- personajes son Cecilia, Celia,
qui. Quique, Enrique, Cirilo. Cada nifio

lee su parlamento en grupos. Los
didlogos ~ también  contienen
palabras escritas con ce-ci y que-
qui.

% Dan sus opiniones frente al
trabajo realizado, y sobre lo
complejo de ser otro personaje.

< Responden a: ¢les llamé la atencién
algo de los personajes y los
didlogos? ¢Qué creen que
aprenderemos hoy?

Desarrollo:

% Conocen el objetivo de la clase: "
Utilizar adecuadamente ce-ci y
que-qui."

% Observan ejemplos de palabras de
uso cotidiano que se escriben con
ce-ci y que-qui.

% Realizan en conjunto a las misses
las actividades de las pdg. 258 y
259 alusivas al uso de las silabas
con cy qu.

% Destacan con su ldpiz la resefia
sobre el uso de ce-ci y que-qui de
la pdg. 258.

< Trabajan en la ficha n° 69 en la

pdg. 74 del cuaderno de

actividades, de forma individual.

Cierre:

% Para finalizar se les pregunta
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12/11
(2
HRS.)

% Repa
so de
conte
nidos
de la
unida
d.

¢Qué aprendieron en la clase de
hoy?

% Juegan al bachillerato de palabras
con las silabas ce-ci y que-qui.

Se puede finalizar la clase contando una

w_n

historia que cuente que la letra “c" tuvo
una pelea con la "e" y la "“i" y nunca mds
quiso verlas. Para tratar de arreglar esta
situacion, ya que palabras como “queso”,
"quiso” o “quiero” no se podian pronunciar,

w_n

aparecié la letra “q" que dijo que
acompafiaria a la "e" y la “i" para que
sonaran /k/, pero solo si la acompafiaba su
mejor amiga “u”, ademds que ella le
ayudaria no pelearse como pasé con la “c".
Ademds, les pidié a estas vocales que
hicieran las pases con la "c" y lo hicieron,
pero siempre recordardn esta peleq,
porque nunca mds la “c" con la “e" y la “i"
volverdn a sonar igual. Y ojald que esta
historia la hicieras acompafiadas de las
letras "Q", “C", "E", "I", "U" y cuando las
nombres, las muestres, para que sea mds
clara la imagen visual para los nifios. Si
este es un contenido que ya trabajaste,
puedes ver la posibilidad de verlo en algtn
repaso con esta historia.

Inicio:

< Participan de una sintesis de lo
aprendido en la unidad, a través
de la realizacion de un mapa
conceptual que los  mismos
alumnos(as) aportan. (H.C: ojo
grdfico.)
% Juegan con sus pizarras a escribir
las peticiones de las misses como:
caracteristicas de una obra
dramdtica, separar palabras en
silabas, escribir palabras
compuestas, identificar sujeto y
predicado en la oracion, palabras
con ce-ci y que-qui, etc.

Desarrollo:
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% Conocen el objetivo de la clase:
Repasar contenidos ya aprendidos

en la unidad"
% Realizan actividades de sintesis de
contenidos como: la obra

dramdtica, opina y fundamenta, la
silaba y palabras compuestas, a
través del ¢Como vas? de las pdg.
266, 267, 268 y 269 del texto de
lenguaje.

% Trabajan en la ficha n°70 en la
pdg. 75 del cuaderno de

actividades, escribiendo
creativamente didlogos, de forma
individual.

Cierre:

% Para finalizar se les pregunta
¢Qué dudas tienen respecto a lo
aprendido durante la unidad?

% Comienzan a preparar en grupos su

obra dramadtica, eligiendo el tema,

y elaborando los didlogos.

13/11 % Aviso Inicio: % Comprenden
6] radia ) avisos
HRS.) | % Observan una sala ambientada radiales de
como una radio, donde Iasl misses T ERe Gl
son las locutoras, que estdn en un y escrita.

programa  radial  conversando
sobre la importancia de que
existan obras dramdticas y dando
avisos radiales (publicidad). Se
invita a niflos al azar (palito
preguntén) a venir de invitados al
programa y realizar las menciones
también. (H.C: cambio de contexto
y juego de roles)

< Responden a: ¢De qué se tratard la
clase de hoy? ¢Qué anunciaban en
la radio? <¢conocen los avisos
radiales? ¢cudles avisos han
escuchado? {pueden recordar vy
contar alguno?
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Para los avisos radiales, puedes
descargar algin podcast donde los
nifios escuchen algin programa de
conversacién o comercial radial y
sefalen las diferencias entre escuchar
algo y verlo y cémo se diferencian
ambas experiencias.
Desarrollo:

% Conocen el objetivo de la clase: "
Comprender avisos radiales de
manera oral y escrita.

% Escuchan para qué sirven los
avisos radiales y prendemos la
radio para escuchar algunos.

< Realizan actividades de sintesis de

contenidos como: la  obra

dramdtica, opina y fundamenta, la

silaba y palabras compuestas, a

través del ¢Como vas? de las pdg.

264 del texto de lenguaje.

Cierre:

% Para finalizar se les pregunta
¢Qué aprendimos hoy? (Qué
dudas tienen respecto a lo
aprendido durante la unidad?

15/11 < Todo < Evaluacion de la unidad por % Todos los
(2 s los medio de prueba escrita. indicadores
HRS.) conte de la
nidos unidad.
de la
unida
d.
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