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INTRODUCCION

Para comenzar analizar el presente tema es preciso conocer las modificaciones que ha
tenido la educacion en el proceso del desarrollo humano en los tiempos actuales y en la
metodologia tradicional de manera que el estudiantes solo receptaba los conocimientos
impartidos por parte del docente, en la actualidad se ha evidenciado un cambio positivo
opuesto a la metodologia tradicional donde resulta que el estudiante es el constructor del

conocimiento esto se da mediante las experiencias que estos tengan en su vida escolar.

Este trabajo tiene un enfoque especifico y esta direccionado en el sector educativo en el
fundamentar referentes tedricos sobre las actividades ludicas, identificando el nivel de
conocimiento que los docentes tengan referente a las estrategias ludicas, mediante el
recurso de la observacion se logre descubrir la problemética de manera mas detallada y
asi encontrar diferentes alternativas de solucion que permita disminuir los problemas en
el desarrollo del aprendizaje matematico de los nifios, teniendo como objetivo principal
determinar cual es la incidencia de la actividad ludica en el aprendizaje de las matematicas
en nifios de segundo afio de educacion General Basica de la unidad educativa particular

Corazon de Maria en el periodo lectivo 2019-2020.

Referirse a las actividades Iudicas significa fundamentar referentes tedricos y que estos
sirvan de base para los docentes y los puedan aplicar en el aula impartiendo una clase
innovadora, creativa y ludica en donde los nifios puedan interactuar entre si y resulte un
aprendizaje significativo de manera que se generen espacios de felicidad, disfrute y goce,
las cuales van acompafadas de actividades simbolicas como el sentido del humor,

escritura, arte y juego, para lograrlo es necesario la involucracion de los docentes la cual



le den la importancia necesaria a cada actividad ludica y aplicarla de acuerdo a la

necesidad de cada estudiante.

Para el andlisis se aplico la investigacion documental - bibliografica en la cual se
seleccionaron las investigaciones mas importantes para que sirvan de soporte en tema de
investigacion, la de campo en la cual me permitié observar de manera directa y comprobar
que las actividades ludicas promueven el desarrollo del &rea cognitiva influyendo de
manera positiva en el aprendizaje de los nifios es por esto que el docente debe obtener un
dominio total y capacitarse constantemente para aplicar estas estrategias de manera
productiva, interesante y dinamica, la ausencia de estas actividades ludicas generan
dificultades en reconocimientos, interpretacién, comparacion al momento de realizar una
resolucion de problemas matematicos, una planificacion tradicional y repetitiva sin
propuestas de dindmica y escasos juegos genera un estimulo casi nulo en cada uno de los
estudiantes afectando de manera directa el proceso del desarrollo del aprendizaje

estudiantil.

El presente trabajo consta de cuatro capitulos.
En el Capitulo |

Se detalla el planteamiento del problema, el objetivo general y especifico, justificacion,

delimitacion, idea a defender y linea de investigacion.
En el Capitulo 11

Se detalla la teoria en base a los dos variables antecedentes y marco conceptual con toda
la informacion recopilada de las respectivas variables planteadas, dandole sentido mas

contundente a la investigacion el marco legal.



En el Capitulo 111

Se desarrolla la metodologia de la investigacion aplicando las diferentes técnicas e
instrumento para la recoleccion de datos de la poblacion a traves de la muestra, también

el andlisis de los resultados generados.

En el Capitulo IV

Consiste en la elaboracion de una guia de actividades ludicas dirigidas a los docentes para

el mejoramiento del proceso del aprendizaje de las matematicas.

Para finalizar el documento se afladen las recomendaciones, conclusiones, referencias

bibliografias y anexos.



CAPITULO I
DISENO DE LA INVESTIGACION

11 Tema

La actividad ludica y el aprendizaje de las matematicas en nifios de segundo afio de
educacion general basica de la unidad educativa particular Corazén de Maria en el periodo

lectivo 2019- 2020.

1.2 Planteamiento del Problema

Las actividades ludicas como estrategias pedagogicas, constituyen gran importancia en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios en sus primeros afios de vida, al respecto,
GOomez, Molano, & Rodriguez, (2015) destacan que estas, favorecen el desarrollo
psicomotriz en la infancia, especialmente en la autonomia, la confianza. Ademas de estas
bondades, las actividades ludicas en la formacién integral de los nifios son de vital
importancia porque contribuye a favorecer el proceso socializador, le otorga seguridad al
nifio, y ayuda a que se familiarice en el cumplimiento de normas, asi como a seguir

directrices e instrucciones que perfilan su personalidad en el tiempo.

Desde hace muchos afios Ecuador ha dado cambios en la educacion dejando atras la
ensefianza tradicional por un aprendizaje significativo enmarcado en la teoria de la
psicologia constructivista con la finalidad de que los docentes como estudiantes logren

darle sentido al mundo mediante sus experiencias construyendo asi su personalidad.



Las actividades ludicas poseen gran importancia en el desarrollo psicomotriz del nifio,
porque a través de los juegos pueden explorar, resolver situaciones, crear, entretenerse,
divertirse, desenvolverse en un contexto social con seguridad gracias a que sus procesos
de socializacion se fortalecen. De acuerdo con los postulados de Piaget (1985) los juegos
ludicos contribuyen a que los nifios puedan elaborar una extensa red de dispositivos que
permiten al nifio lograr una asimilacion y comprension total del contexto real en el cual

se desenvuelve, fortaleciendo el desarrollo integral del nifio.

Sin embargo, en la préctica ejecutiva, se vive otra realidad en donde el docente enfrenta
nuevos desafios ya que la idea de ser creativos e innovadores desacelera el objetivo de
crear indicadores esenciales en el aprendizaje, es decir que los docentes deben de ser muy
habiles en el momento de identificar los problemas cognitivos de los estudiantes, donde
puedan de manera oportuna adaptar nuevas ensefianzas de aprendizaje ladicas en sus

estudiantes.

No obstante, la dificultad mayor es que la mayoria de los docentes carecen de
conocimientos sobre las actividades ludicas desconociendo la importancia en el
aprendizaje, otro factor también es la falta de capacitaciones en relacion a la manera de
integrar a la planificacion escolar, estrategias de aprendizaje, generando un escaso
estimulo en sus grupos de estudiantes, y esto evidentemente afecta de manera directa el

proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Siendo los estudiantes de segundo afio de Educacidn General Basica los méas vulnerables

en este proceso de ensefianza-aprendizaje ya que para ellos por ser muy pequefios



necesitan bases muy fuertes para su formacion académica, en donde puedan tener
confianza en si mismo mediante un conocimiento previo en el cual se pueda
complementar con una nueva informacion adaptada al juego que despierte su interés en

el aprendizaje.

De esta manera muchos estudiantes presentan problemas de coordinacién en la parte
corporal, relacionar, interpretar, comparar, resolver problemas matematicos, dificultando
su proceso de desarrollo pedagdgico en el area de matematicas, esto se debe a una falta
de planificacion adecuada en la que no se adapte de manera correcta las estrategias de

aprendizaje acorde a cada estudiante.

A continuacion, se mencionan las dificultades que presentan algunos estudiantes de

segundo afio de Educacion General Basica.

e Laatencion y concentracion.

e Dificultad en recordar informacion almacenada en la memoria.

e Dificultad en la orientacién espacio-temporal.

e Dificultad en operar y relacionar objetos y situaciones.

e Falta de interés y distraccion.

e Dificultad para aplicar los conocimientos como la sumay la resta.

e Falta de motivacion.

Es importante destacar que, en la ensefianza de la matematica, el docente debe potenciar
la reflexion de los nifios sobre los problemas y actividades que deben resolver, y sobre
todo lograr que el construya su aprendizaje e ideas a partir de estrategias motivadoras, y

el juego puede ayudar decisivamente a que estos logren hacer las actividades pedagogicas



de forma significativa. Por esta razon, el rol del docente en la ensefianza de saberes es de
gran importancia, y si estos no estan familiarizados con estrategias ludicas, y no las
emplean en su practica pedagdgica, los nifios tendran dificultades en el logro de los

objetivos pedagdgicos en el area de matematicas.

De alli que, se propone esta investigacion, con la finalidad de aportar insumos que
permitan mejorar estos procesos en el contexto antes descrito, en areas de favorecer el
aprendizaje de los estudiantes de esta institucion. Por otra parte, la investigacion se enfoca
en servir de base para resolver las falencias que presenta esta institucion educativa, y que

pueda ser replicada en otros contextos educativos.

1.3 Formulacién del Problema

¢Como influye la actividad ludica en el aprendizaje de las matematicas en nifios de
segundo afio de educacion general basica de la unidad educativa particular Corazon de

Maria en el periodo lectivo 2019-2020?

1.4 Sistematizacion del Problema

e ;Qué conocimientos tienen los docentes de las actividades ladicas?

e (Cudl es la importancia de las actividades ludicas?

e ;Qué papel desempefia el docente en la aplicacion de la ludica?

e Quéeslaludica?

e ;Cudl es la importancia de la ludica?

e ;Cuales son las habilidades pre numericas en el aprendizaje de las matematicas?
e ;Cuadles son los fundamentos tedricos de las matematicas?

e (Qué beneficios otorga el aprendizaje de las matematicas?



e (Qué nivel de desempefio poseen los nifios en la asignatura de matematicas?
e ;COmo se deberian emplear las clases de matematicas en educacion general

béasica?

1.5 Objetivo General

Determinar cual es la incidencia de la actividad ludica en el aprendizaje de las
matematicas en nifios de segundo afio de educacion general basica de la unidad educativa

particular Corazon de Maria en el periodo lectivo 2019-2020.

1.6.  Objetivos Especificos

e Fundamentar referentes tedricos sobre las actividades ludicas durante el proceso
de ensefianza de las matematicas mediante una revision documental.

e ldentificar el nivel de conocimientos de estrategias ludicas de los docentes de
segundo afio de educacion general bésica, de la unidad educativa particular
Corazdn de Maria en su proceso de aprendizaje de las matematicas.

e Disefiar una guia de actividades ludicas dirigidas a docentes para el mejoramiento
del proceso de aprendizaje de las matematicas en los nifios de segundo afio de

educacion general basica de la Unidad Educativa Particular Corazén de Maria.

1.7. Justificacion

El desarrollo del presente trabajo de investigacién presenta cuatro puntos esenciales de

justificacion, de los cuales se destaca un proceso real por conveniencia, mayor grado de



relevancia social, implicaciones précticas que conlleva esta investigacion y finalmente el

veridico valor tedrico que contiene.

En cuanto al enfoque por conveniencia, se considera que este trabajo sirve para mejorar
el proceso de aprendizaje en el &rea de matematicas de los estudiantes de segundo afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa Particular Corazén de Maria, ya que en
la actualidad no es muy eficaz. Por ello, se prevalece la conveniencia del desarrollo del
presente trabajo, ya que se pretende dar a conocer las posibles medidas correctivas para
erradicar la problematica evidenciada en dicha institucion, fortaleciendo de esa manera
no solo el aprendizaje del estudiante sino el método de ensefianza que emplean los
docentes encargados de la asignatura de matematicas, permitiéndoles desarrollar nuevas

actividades durante las clases que sean de mejor aceptabilidad por sus estudiantes.

Por otra parte, esta investigacion mantiene gran relevancia social, debido a que tendra
un mayor impacto con la sociedad en si, al encargarse de brindar ayuda hacia una
formacion eficaz del proceso de aprendizaje en los estudiantes, .desde los primeros afios
de escolaridad, en este caso para nifios de 6 afios de edad que estan cursando su segundo
afio de educacion general basica, todo esto con el propdsito de generar un Optimo
desenvolvimiento en su entorno, ya que se considera que las matematicas con la
aplicacion de una excelente metodologia permite un desarrollo de habilidades y
competencias satisfactorias que no solo repercuten en el rendimiento académico; también
impacta en la sociedad en general, dado a que la educacion debe darse para crear un bien,
para conocer y entender el universo en si y por ello la matematica es una pieza

fundamental para aquello.



Del mismo modo, esta investigacion se muestra justificada por implicaciones practicas,
ya que se pretende mejorar el proceso de aprendizaje de las matematicas en los estudiantes
de segundo afio, siendo esta la situacion problema de la presente investigacion y para ello
se daran a conocer las diversas actividades ludicas que van a permitir la erradicacion de
dicha problematica. Por esta razon, se considera que este trabajo refleja implicaciones
practicas, por la usabilidad de nuevas actividades que daran mejorias en el proceso de

aprendizaje de los estudiantes.

Finalmente, se enfatiza sobre el valor tedrico de esta investigacion, la cual comprende el
apoyo, la comprension y desarrollo de teorias ligadas a la aplicacion de actividades
ludicas durante el proceso de aprendizaje en el area de matematicas, lo cual permite
reconocer la viabilidad y confiabilidad que presenta el desarrollo de esta investigacion;
este proceso también se considera de valor teorico, dado al aporte que brinda a futuros
estudios sobre el uso de las actividades ludicas para crear mejorias en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, sobre todo en la asignatura de matematicas.

1.8. Delimitacién del Problema

Unidad Responsable: Unidad Educativa Particular Corazon de Maria.
Persona Responsable: Ingrid Elizabeth Medina Cervantes.

Campo: Educacion.

Area: Psicopedagogia.

Poblacion: Estudiantes de afio de educacion general basica.
Periodo de ejecucion: 2019-2020.
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1.9. Idea a Defender

Las actividades ludicas influyen significativamente en el aprendizaje de las matematicas
en los estudiantes de segundo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa

Particular Corazén de Maria del cantén Guayaquil, en el periodo lectivo 2019-2020.

1.10. Linea de Investigacion.

Linea de Investigacion

Inclusion socio educativa, atencion a la diversidad.

Sub linea de investigacion

Desarrollo de la infancia, adolescencia y juventud.
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CAPITULO 1

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Para realizar esta investigacion se llevo a cabo un arqueo bibliografico en el cual se
seleccionaron algunos trabajos realizados por diferentes autores, entre los que se destacan

a continuacién:

Quintanilla (2016) con el desarrollo de su trabajo llamado “Estrategias ludicas dirigidas
a la ensefianza de la matematica a nivel de educacion primaria”, llevado a cabo en la
Universidad de Carabobo; esta investigacion mantuvo como finalidad el proponer
estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la matematica en la Escuela Bésica Estadal.
Para ello, emple6 una metodologia con disefio no experimental de campo, de nivel
descriptivo bajo la aplicacion de una técnica de encuesta con su debido instrumento

basado en cuestionario.

Como resultado se logré comprobar que el proceso de ensefianza-aprendizaje refleja
carencia sobre la aplicacion de estrategias ludicas con el fin de alcanzar los objetivos
previamente planteados; del mismo modo se puede enfatizar que las docentes encargadas
de la asignatura confirman que la ensefianza de dicha asignatura debe ser orientada de
forma préctica o haciendo uso del juego como elemento primordial , ya que ello favorece

el desarrollo de un aprendizaje significativo en el area de matematicas.
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Por otra parte, Carrasco y Teccsi (2017) con su trabajo investigativo, desarrollado en Peru
con el tema “La actividad lGdica en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes
del V ciclo de la Institucion Educativa 2074 "Virgen Peregrina del Rosario™ del distrito
de San Martin de Porres”, manifiestan que su objetivo principal consistia en determinar
la influencia que existe entre las variables en estudio, tales como la afectividad de la
actividad ludica y el aprendizaje del &rea de matematica. Por esta razén, los autores
emplearon una metodologia con un tipo de investigacién tedrico de nivel explicativo, con
un disefio cuasi-experimental; con ello se aplicd como instrumentos de investigacion una

lista de cotejo, analisis de las sesiones aplicadas.

Los resultados indicaron que la actividad ludica si influye en el aprendizaje del area de
matematicas de manera significativa. De esta manera se dio por aceptada o cumplida la
hipotesis que plantearon previamente, la cual consistia en que la actividad ludica si incide

en el aprendizaje de los estudiantes del V ciclo de educacion primaria.

Puchaicela (2018) en su trabajo de titulacion llamado “El juego como estrategia didactica
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la multiplicacion y division, en los
estudiantes de quinto grado de la Escuela Miguel Riofrio” llevado a cabo en la
Universidad Nacional de Loja; plante6 como objetivo general mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas a través del uso del juego como estrategia
didactica. Para llevar a cabo dicho objetivo, se desarrollé un método cientifico,
observacional, sintético, deductivo, hermenéutico y estadistico; cuyas técnicas aplicadas
fueron la observacion, encuesta, entrevista y prueba escrita y como instrumentos se

correspondiente guia de observacién y cuestionario.
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Como resultados de la investigacion desarrollada por dichos autores, se tomd en
consideracion las falencias que presentaba la institucion educativa, tales como las
dificultades en el aprendizaje de la multiplicacion y division, dado a que el docente a
cargo no hacia uso consecutivo de materiales didacticos como lo es el juego. Por ello, se
evidencia la importancia y el beneficio que provoca la utilizacion del juego como
estrategia didactica ya que ello permite desarrollar mejorias en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la multiplicacion y division.

Finalmente, Naula y Ortega (2018), llamado “Técnicas ludicas en el desarrollo del
pensamiento critico en el area légico matematico”, llevado a cabo en la Universidad de
Guayaquil; las autoras mantuvieron como propdsito fundamental el examinar el impacto
que tienen las técnicas ludicas en el desarrollo del pensamiento critico del area de
matematicas. De este modo, las autoras ejecutaron encuestas, entrevistas dirigidas a los
directivos, docentes y padres de familia y con el debido procesamiento de datos se

reflejaron resultados, los cuales fueron la razon para tomar medidas correctivas.

Los resultados que se vieron reflejados en la investigacion de las autoras Naula y Ortega,
fue que el personal de dicha institucion educativa no hace uso de técnicas ludicas para
lograr en los estudiantes el desarrollo del pensamiento critico en el area logico
matematico, por ello las autoras vieron la necesidad de contribuir con un disefio de una
guia de técnicas que comprenda actividades practicas para aportar a la mejora de la accién

pedagdgica de los docentes y con ello brindar un mejor aprendizaje a sus estudiantes.
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Con las investigaciones expuestas, se reconoce la importancia de las actividades ludicas
en el proceso de aprendizaje del area de matematicas, se comprueba como los estudiantes
mejoran su nivel de competencias, habilidades, destrezas, entre otros beneficios al hacer

uso de actividades ludicas.

Gonzalez & Ramos, (2017) en su trabajo Las actividades ludicas en el desarrollo del
pensamiento creativo. Disefio de un software interactivo para mejorar la creatividad”,
presentado a la Universidad de Guayaquil como requisito para la obtencién del titulo de
Licenciado en Ciencias de la Educacion, aborda el proceso creativo del nifio a través del
empleo de actividades ldica, usando el recurso tecnolégico, su abordaje metodoldgico
fue de enfoque cualitativo y cuantitativo, que permitieron reconocer los indicadores de
satisfaccion e interés de los estudiantes, asi como escalas aplicadas los docentes, una vez
conformado el diagnostico los investigadores propusieron el desarrollo de una guia
didactica interactiva con el contenido de actividades lGdicas para despertar en los
estudiantes el pensamiento creativo. Dejando ver que las actividades ludicas tienen una
especial funcion que es la de motivar, estimular a que el nifio se sienta agradado en el

proceso de aprendizaje.

Esta interesante investigacion aporta informacion de destacada importancia para el
desarrollo de la presente investigacion en tanto que focaliza algunos aspectos del
aprendizaje creativo del nifio, necesario para emplearlo en el desarrollo de las

matematicas.
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2.1.1. Ludica

Definicién

La palabra ltdica es definida por la Real Academia Espafiola como algo que se asocia o
es relativo al juego (RAE, 2020). Asi mismo su etimologia refleja que el adjetivo ludico
se deriva del sustantivo latino ludus, cuyo significado es juego (Diccionario de
etimologias de Chile , 2020). Esta acepcion se refiere ademas de juego, al ocio,
entretenimiento, diversion, pasatiempo, esparcimiento. Siendo empleada debido al
empleo reiterado del sufijo ico, cuya raiz se basa en la antigua cultura romana (Posada,
2014). De alli que el concepto de ludica se puede entender como una accion que supone
el desarrollo de procesos culturales, pedagogicos, recreativos, sociales, permitiendo tener
un contacto directo con el mundo exterior y disfrutar de los estimulos que existen en el

entorno.

La ladica segun lo expone Dinello citado en Dominguez, (2015) hace referencia a la
comprensidn de nuevas representaciones que generan cambios creativos en la percepcion
de una determinada comunidad, lo cual genera nuevos procesos de saberes y
construcciones vinculadas a emociones positivas. Por tanto, se podria decir que la ludica
puede entenderse como una cualidad humana que es innata, natural, creativa y puede
trasformar perspectivas ademas agregar emociones positivas y satisfactorias

ampliamente.
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Por ello, en sintesis, el precitado autor refiere que Ludica o ludico se usa para calificar
una cualidad del ser humano, una capacidad simbolica representacional que se sujeta a

libre conciencia de la persona, vinculada a sus intereses, sus emociones y satisfacciones.

Con base en las ideas expuestas, la ludica se puede definir como una condicion, o una
predisposicion psicologica y social del ser humano frente a los hechos con los cuales
posee contacto en su cotidianidad, con el propésito del disfrute del espacio y de las
acciones que realiza, proporcionando asi satisfaccion fisica, mental o emocional

(Romero, Escorihuela, & Ramos, 2019).

Las actividades ludicas

Las actividades ludicas se pueden considerar aquellas que se desarrollan con la finalidad
de brindar a los estudiantes en el entorno pedagdgico para entretener, recrear, socializar,
lograr en los nifios la habilidad para imitar e interactuar con el entorno social. Asimismo,
mediante estas actividades, el nifio (a) explora y experimenta en su entorno aprendiendo
sobre si mismo y lo que lo rodea (objetos, personas, etc.), ademas de desarrollar el sentido

de la competencia (Serrada, 2017).

Todo lo relacionado al, ocio, juego, diversion y entretenimiento se considera una
actividad ludica, la cual ayuda al infante a generar mayor auto confianza, autonomia y
generacion de personalidad siendo esta, una de las actividades educativas de mayor
importancia en la vida de un nifio y nifia, dentro de estas actividades pueden detectarse
las diferentes preocupaciones, niveles cognitivos y habilidades para desarrollarse dentro

de una sociedad, donde el nifio genera una exploracién interna para conocerse asi mismo
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con la finalidad de saber que debe desarrollar mas a futuro y crear sobre todo un espiritu

competitivo frente a las demas personas.

Las actividades ludicas, posee muchas acepciones, suele ser un concepto polisémico, sin
embargo, la literatura reporta que esta es como una dimensién del desarrollo del ser
humano en su proceso evolutivo (Gonzalez & Ramos, 2017), es inherente al mismo, en
tanto que responde a las necesidades que este posee de comunicarse, de sentir, de
expresarse libremente, y generar en estos autoconfianza, y se asocian ampliamente al
contexto de aprendizaje, porque contribuye a que el estudiante en el proceso de
aprendizaje se sienta en un estado de interés, goce y estimulo frente al fendmeno o hecho

que se le presenta, en este caso por la actividad que propone o asigna el docente.

Importancia de las actividades ladicas en el aula

Las actividades ludicas desde la perspectiva pedagdgica constituyen una fuente para el
fortalecimiento de procesos afectivos, psicomotrices, y especialmente psicosocial, en este
sentido, esta practica se considera una actividad libre que se encuentra presente en el
aprendizaje del nifio, los expertos consideran que es capaz de generar el desarrollo de

potencialidades en el nifio, su independencia y su equilibrio emocional.

Las actividades ltdicas pueden activar los procesos motores en el nifio, la motricidad
gruesa, que le permite adoptar una coordinacion y equilibrio en sus movimientos. Estas
se consideran de vital importancia para que los nifios puedan activar procesos y
operaciones cognitivas ante la resolucion de problemas matematicos. La actividad ltdica,

evidentemente, sera diferente en las diversas etapas bioldgicas, y esto debido al proceso
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de maduracion que ocurre en cada nifio, este es diferente, y una vez se vaya avanzando
en ese proceso, el nifio mejorard su desempefio y participacion en el desarrollo de

actividades ludicas.

Gonzalez & Rodriguez, (2018), sostienen que se reconoce el valor transcendental que
tiene la ladica como instrumento de ensefianza, debido a que promueve el aprendizaje
significativo, puesto que puede al mismo interiorizar aprendizajes, como socializarlos,
esto incide definitivamente en un aprendizaje significativo y por ende, genera resultados
efectivos en el proceso pedagdgico del nifio. De alli que, es clave el propiciar ambientes
adecuados para el buen desarrollo del proceso de ensefianza, y las actividades lidicas
vienen a representar una via para lograr un ambiente que motive y agrade al nifio a
participar en las clases, es decir, a despertar el interés y las habilidades en el desarrollo

de las actividades de aprendizaje.

Caracteristicas de las actividades ludicas

Las actividades ladicas como recursos poseen las siguientes caracteristicas, de acuerdo a

los autores: Dominguez, (2015); Gonzélez & Rodriguez, (2018)

e Posee libertad.

e Las acciones pueden ser autbnomas y organizadas de una manera especifica
y propia.

e Contribuye a retratar la realidad tal como es.

e Ayuda a que el nifio tenga determinacion.

e Favorece el proceso de socializacion del nifio.

e No requiere el uso material de objetos para su desarrollo.
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e Suele ser acompafada de sentimientos, tension, alegria.
e Puede ayudar a adoptar un nuevo modelo de accion y pensamiento.

e Proporciona felicidad y diversién al nifio.

Como es posible evidenciar tales caracteristicas potencializan el desarrollo psicomotriz,
social y afectivo del nifio en sus procesos de formacién. Segun los autores Posligua,
Chenche, & Vallejo, (2017), las actividades ludicas posee elementos esenciales en el
aprendizaje del estudiante, ya que le ayudara en el desarrollo creativo de la imaginacion,
a sus actividades socializadoras en el grupo con sus pares, a que se fortalezcan su
desarrollo afectivo, esenciales en el proceso educativo, y a su vez, puede brindar al
docente una poderosa herramienta que le permitira el logro de los objetivos pedagogicos

y un mejor rendimiento del estudiante.

Beneficios de las actividades ludicas en los nifios

Las actividades ludicas aportan de manera positiva al desarrollo integral del ser humano
dentro de una sociedad, son actividades necesarias para el individuo las cuales estan
estrechamente ligadas a la diversién y por esto genera un gran nivel didactico en cuanto
a la generacion cognitiva, afectiva y comunicativa del individuo para su proceso evolutivo
de conocimiento, el aprendizaje es uno de los beneficios mas palpables de las actividades
ludicas ya que permite la formacion y aprendizaje de disciplinas, asi mismo permite
generar una capacidad estratégica al individuo para la planificacion de tematicas y para
la toma de decisiones, generadora de motivacion, concentracion y atencion para la

adquisicion efectiva de informacidn para asi generar nuevos conocimientos.

20



Desde la perspectiva neuroldgica, las actividades ludicas poseen un impacto directo en el
desarrollo neuronal de los nifios, especialmente cuando se encuentra en los primero afios
de vida, pasando por la etapa pre operacional a la de operaciones concretas descritas por
Piaget, ya que esta corresponde a la primera infancia, asi lo sostiene UNICEF, (2017),

quien aportando estudios sustentados en la neurociencia afirma que:

El cerebro se desarrolla mas rapidamente en los primeros afios de vida, cuando las neuronas
forman nuevas conexiones a una velocidad asombrosa de hasta 1.000 por segundo. La
ciencia destaca que mientras que los genes determinan el patron del desarrollo cerebral, el
entorno lo esculpe. Este proceso se produce en un periodo relativamente corto de tiempo
en el que se establece la capacidad de aprendizaje, adaptacion a los cambios y desarrollo
de la resiliencia psicolédgica (...) Durante este periodo, el cerebro requiere de multiples
aportes: necesita estimulacion y cuidados para activar, en multiples regiones del cerebro,
las conexiones neuronales que le permitirdn aumentar su capacidad y funcionamiento, de
modo que el nifio pueda adquirir habilidades cognitivas y lingiisticas, aumentar sus
competencias sociales y desarrollarse en el plano emocional en una etapa temprana (péag.

11).

Estos datos admiten sefialar que una estimulacion temprana a través de actividades ladicas
puede favorecer el desarrollo psicomotriz, social, afectivo del nifio, siendo el docente un
factor determinante en este proceso, ya que este es quien debe orientar este proceso de la
mejor forma, siempre partiendo de los intereses y del bagaje cultural, social y experiencial

que poseen los nifos.
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Condiciones de las actividades ludicas en el aprendizaje del estudiante

Toda actividad ludica precisa de tres condiciones esenciales para desarrollarse:
satisfaccion, seguridad y libertad. Satisfaccion de necesidades vitales imperiosas,

seguridad afectiva, libertad (Goméz., Molano, & Rodriguez, 2015).

Estas condiciones son esenciales, por tanto, es necesario promoverlas para la correcta
consecucion de los objetivos ladicos, donde la satisfaccion que se genera en el individuo
es el aprendizaje obtenido, la seguridad de la informacion verificada y adquirida la cual
le sera de ayuda para su desarrollo en la sociedad, y la libertad de conocimiento, de poder
de decision, analisis, generacion de incertidumbres y cuestionamientos para su desarrollo

personal.

Una condicion es que el docente logre dinamizar el desarrollo del aprendizaje de los
nifos, y esto supone la construccion de un proceso de aprendizaje intencional y centrado
en el nifio, de manera que este pueda libremente explotar su potencial y se dé un verdadero

aprendizaje significativo.

Las actividades ludicas y el juego

Tomando en consideracion que las actividades lGdicas favorecen el desarrollo de la
infancia por el potencial para afianzar los procesos socializadores, emocionales e
intelectuales del nifio, posee una relacion estrecha con el juego, y aunque desde la
perspectiva de la conceptualizacion hacen referencia a conceptos diferentes, pueden
desarrollarse de manera coordinada y unida. Aunque de acuerdo con Posada, (2014)

sefiala que “todo juego es ludica, pero no todo lo ludico es juego” (pag. 27)
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De alli que se comprende que la ludica se puede entender como un nivel mas elevado del
juego, que conceptual y epistemologicamente sirve de base para que el juego se desarrolle
a plenitud, es decir, el juego es una expresion de la ludica, siendo que la ludica en si,
abarca procesos innatos en el ser humano, abarca la condicién del ser, de actuar, de vivir
a plenitud lo que sucede y se vincula con su entorno y con sus necesidades. De manera
que el autor Posada, (2014) sostiene que la ludica se vincula con las sensaciones,
emociones, satisfacciones, y esos procesos se dan porque el ser humano desarrolla la
actitud de querer hacerlo, por ello es tan importante para la educacion, porque promueve
en el aprendiz un deseo innato de participar en un asunto que le traera beneficios fisicos,

emocionales y sociales.

Un ejemplo claro que puede contribuir a establecer las diferencias y relaciones entre la
ludica y el juego, y es que existen situaciones de aprendizaje en la que el docente
promueve un juego para que los nifios participen y de esa forma generar aprendizajes,
pero suele suceder que el juego le resulta aburrido al nifio, eso no le estimula, no le
produce agrado y le satisface, por tanto, no se integra. A diferencia de una actividad
ludica, que puede o no promover agrado en el nifio, pero la diferencia estriba en que se le
da la libertad y la autonomia para que el nifio sea quien construya ese espacio y situacion

de aprendizaje de acuerdo a su agrado y a lo que le satisface en ese momento.

La diferencia es que el juego histéricamente se ha conocido como una actividad méas

vinculada a la competencia, por cuanto se rige por un conjunto de normas rigidas e
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instrucciones que conllevan a que los grupos que participan en el deben cumplirlos a

cabalidad. Por lo cual, los juegos poseen una estructura de normas e instrucciones.

Y la actividad Iudica tiene como fin esencial recrear, entretener, como pasear al patio,
hacer una caminata al aire libre, etc. Se podria decir que todo juego debe ser ludico, pero
todo lo ladico no es un juego propiamente, de alli la diferencia, es tanto que, desde la
perspectiva estrictamente pedagdgica todas las actividades en la que los nifios participen
deben ser ludicas, especialmente las que se llevan a cabo en la primera infancia, puesto
que esta se perfilan hacia le entretenimiento, la motivacion, la flexibilidad, y no la rigidez
que implican un conjunto de normas, en este sentido, los nifios deben lograr placer en las

mismas, sentirse libres (PLEIQ, 2019).

De alli que los enfoques con los que fueron creadas las ludicas estriban en el pedagdgico,
ya que estas fueron ideadas con fines educativos, y lo ludico implica estrategias dispuestas

por un docente en un proceso de ensefianza aprendizaje.

Por ello, el autor Posada, (2014) enfatiza que el estudiante sea protagonista de su propio
proceso de ensefianza aprendizaje, a través de un clima de libertad que promueva el
docente, donde se de apertura a un sendero para un aprendizaje placentero, enriquecedor
y gratificante, que mire el aprendizaje como una oportunidad para el disfrute de una
experiencia que sera constructiva para el nifio en la que pueda en definitiva interactuar

con el conocimiento.
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El juego

El Diccionario de la RAE: “Jugar: hacer algo con alegria y con el solo fin de entretenerse
o divertirse”, o bien la que Johan Huizinga nos ofrece en su obra Homo Ludens: “Una
actividad libre, que se realiza dentro de determinadas reglas libremente aceptadas, pero

absolutamente obligatorias”

Se observa principalmente que el juego es un comportamiento infantil y que es una
actividad innata, natural, sin aprendizaje previo, que brota de la vida misma. Si se fija en
un grupo de nifios que juegan nos sorprende la espontanea alegria. De ello parece que se
concluye que, tan solo a los nifios se les reconozca el derecho a jugar. De hecho, de una
manera u otra, conscientemente o no, se podria decir que es juego esta presente en la vida

del individuo desde que nace hasta su muerte.

Los juegos son una actividad esencial para la evolucién de la cognicién y la
comunicacion. Permite a los humanos desarrollar emociones y capacidades sociales, asi
como la madurez mental basica. En este sentido, las emociones se fortalecen a través del
juego, EIl estado emocional de una persona, es un factor determinante y potencial del
desarrollo humano; debido a que la cognicion es un gran contribuyente de la plasticidad
adaptativa a los humanos. Esto les ha permitido a los seres humanos sobrevivir realmente.
Es un factor fundamental para tomar las decisiones correctas. Asi como también, el juego
constituye un imperativo en la educacién actual, ya que los nifios fortalecen sus procesos
biopsicologicos y psicomotriz a través del juego, al mismo tiempo que le otorga el disfrute

en su etapa del desarrollo.

25



Atendiendo a los aportes de Dominguez, (2015), El juego entendido desde la perspectiva
pedagogica se compone de ciertos principios que conllevan a que su efectividad sea
evidente en el proceso de desarrollo pedagdgicos de los nifios. EI primer principio es el
de significatividad, en cuyo caso se destacan los significados que posee el juego en si,
este tiene un proposito, y es que sea posible conectar de forma importante los desafios
que estos enfrentan en su proceso de aprendizaje. Para Bruner (1984) el juego ayuda al
nifio a desarrollar su capacidad de pensamiento, es un medio 0 mecanismo que favorece
la comunicacidn, los juegos pueden llegar a representar los sentimientos, las actitudes y

las necesidades que poseen los nifos.

Los juegos promueven el cumplimiento de reglas y seguimiento cabal de instrucciones
dadas a los estudiantes para resolver un problema o simplemente hacer una actividad. El
segundo principio se encuentra asociado a la funcionalidad, este principio se comprende
desde la optica de que el juego es la base para el desarrollo de las competencias e
inteligencia, la creatividad, la curiosidad en el nifio, ayudara a eliminar inconscientemente

los bloqueos que no permiten que se dé un cambio de esquemas mentales.

Es de destacar que los procesos cognitivos y las operaciones mentales como el juicio, y
razonamiento se dan lugar en el sistema nervioso central en el denominado neocortex, alli
en ese espacio pueden ocurrir procesos de bloqueo ante cualquier situacion, lo cual impide
la conexion neuronal que conlleva al aprendizaje, por ello, los juegos ayudan a promover

la conexion de estas neuronas que favorecen el aprendizaje.

El principio de utilidad: el empleo del juego en clases motiva al nifio, y promueve

aprendizajes satisfactorios y duraderos. De alli que existe una sana conexion entre la
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estructura mental y las actividades ludicas, que conlleva a un proceso de evolucion
sensoriales al establecimiento de procesos complejos de instrucciones y normas que rigen

el juego.

El principio de globalidad, este segun el autor prenombrado, se refiere a la organizacion
global de los contenidos, procesos, mecanismos, asi como de experiencias por medio de
la asimilacion de eventos y saberes, la comprension de sus significados, y la posible

adaptacion al entorno donde ocurre el proceso.

Principio de culturalidad, por la relacién y los vinculos afectivos que se suceden en el
curso de un juego, este posee un gran valor culturizante en el ser humano, y especialmente

en el grupo, quienes se sienten identificados por estos procesos.

Las actividades ladicas y su relacién con el aprendizaje

La actividad ludica, evidentemente, sera diferente en las diversas etapas biologicas. Para
el ser humano, como para los animales, el juego es una necesidad vital, una funcion
propia, cuyo origen ha de buscarse en una serie de impulsos que se van desarrollando
gradualmente segun el entorno de cada sujeto. De esta manera, se explica que la actividad
ludica esté presente en las mas diversas formas, tanto en el hombre como en otras muchas

especies animales.

Medina (2015) sefial6 que las actividades ludicas recreativas favorecen a los estudiantes

la resolucion de problemas, esta le permite desarrollar y fortalecer ain mas las habilidades

de liderazgo en conflictos, asi como tomar decisiones que midan la confianza y los
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resultados. Ademas, estas actividades presentan desafios que deben ser enfrentados y esto

hace que el estudiante se fortalezca ain méas en la busqueda de solucién a problemas.

2.1.2 El aprendizaje en la primera infancia

El aprendizaje en esta etapa de la vida del nifio es un proceso progresivo en el cual los
estimulos sociales son de vital importancia para consolidarlo. Por su parte, James J.
Heckman en el Enciclopedia Sobre el Desarrollo de la Primera Infancia (2014), el mismo

expone que:

El aprendizaje comienza en la infancia, mucho antes de que empiece la educacion formal,
y continda durante toda la vida. El aprendizaje temprano engendra el aprendizaje
posterior y el éxito temprano genera el éxito posterior, tal como el fracaso temprano

genera el fracaso posterior (pag. 4).

Siendo el docente un factor esencial, cuyas acciones y orientaciones garantizaran un
proceso pedagogico significativo, y gratificante para el nifio. En este sentido, el
aprendizaje en el desarrollo de la primera infancia implica un conjunto de elementos que
resultan de vital importancia considerarlos, uno de ellos es el proceso individual de cada
nifio, su nivel de madurez, sus necesidades, de alli que el (Fondo de Naciones Unidas para
la Infancia UNICEF, (2017) acota que este es un proceso progresivo en el cual el nifio va
adquiriendo progresivamente las habilidades, destrezas y competencias en su interaccion
con el mundo exterior y con sus pares. Es importante destacar que la primera infancia se
conoce como una etapa que va desde los primeros afios de vida y se extiende hasta los 7

u 8 afios en algunos casos.
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Desde esta perspectiva, estudios neuroldgicos revelan que durante estos afios, los nifios
logran desarrollar un proceso en su sistema nervioso central que se da a través de
conexiones neuronales y se van estructurando de manera secuencial en el cerebro, y cada
una posee un lugar en esta estructura neuroldgica, siendo responsable del control de las
habilidades que posee el nifio, son estas las visuales, auditivas, y las del lenguaje, y este
proceso ocurre en esta etapa de la vida, por ello es tan importante en el proceso de
aprendizaje, porque es esencial que se fortalezcan las bases psicomotrices que daran lugar

a aprendizajes exitosos en los nifios en sus afios posteriores (UNICEF , 2017).

Aprendizaje de las matematicas
Conocimiento de las matematicas en el nivel inicial

(Monserrate, 2017), “Al hablar de matemaéticas, no solo nos referimos a numeros o
ejercicios complicados, sino también a un proceso cognitivo-social que va desarrollando
en las personas desde que empiezan a interaccionar con su entorno”. Dentro del contexto
educativo los docentes no solo deben de tener el conocimiento pedagdgico o curricular
sino también deben de considerarlo una disciplina en la ensefianza de las matematicas
cuya mision es una preparacion y formacion del docente para que pueda impartir su

docencia y educar matematicamente.

Antes de ingresar en cualquier del contexto educativo podemos decir que los nifios ya han
palpado conocimientos previos en su vida cotidiana ya sea con amigos o familiares
incorporando la construccion de las matematicas, estas experiencias previas son el sitio

de partida para proyectar nuevos problemas
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Desarrollo preoperacional en los nifios

“Dentro de las etapas del desarrollo de la inteligencia o cognitivo se menciona los estados
por los cuales atraviesa el ser humano, uno de ellos es el estadio preoperacional donde las
personas empiezan a ganar la capacidad de ponerse en el lugar de los demas, actuar y
jugar siguiendo roles ficticios y utilizar objetos de caracter simbolico”. (Monserrate,

2017).

En el transcurso de esta etapa los nifios comienzan a manipular objetos y van dando un
significado a las cosas mientras van creciendo van experimentando cambios en su forma
de pensar ideas y como expresarlas por lo tanto a esta edad ellos ain no tienen un

pensamiento ldgico.

Conceptualizacion tedrica de acuerdo a los postulados de Piaget

De acuerdo con los postulados de Piaget, referidos en el trabajo de Papalia, Wendkos, y
Duskin, (2019) se establecen un conjunto de caracteristicas y perfiles de capacidades que
los nifios de acuerdo a su nivel de maduracién neurolégica pueden desarrollar, las mismas

se ubican en los siguientes estadios de desarrollo:

Desarrollo cognitivo

En estos afios, los nifios aprenden sus letras, cuentas y colores. Segin Piaget, sus
operaciones mentales le permiten desarrollar un sistema representacional y usar simbolos
para representar personas, objetos, eventos, sitios, etc. Otro aspecto en esta etapa es que

el juego y el lenguaje son expresiones que se destacan, no obstante, el pensamiento aun
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no es ldgico. Es decir, se les dificulta las posibilidades de entender el punto de vista de
otra persona.

Por ello, Piaget destaca que los nifios en esta etapa requieren del contacto sensorio motor
con los objetos, personas o eventos, para que en consecuencia pudiera pensar en ellos. En
esta etapa del desarrollo del nifio, estos enfocan su atencion a un determinado objeto y
olvidan otros. En este sentido, los nifios adquieren, construyen y usan su conocimiento,
las caracteristicas principales son la curiosidad, quieren explorar y saber todo, plantean
muchas preguntas, y a través de la observacion focalizan su objetivo. A esta forma de
creerse ser el centro de atencidn en algo se le denomina “egocentrismo”, es decir, cuando
centran su atencién en una ya no es posible que atiendan el de otra persona, sobre este
aspecto, Piaget sefiala que los nifios en edad pre operacional no puede imaginar un punto

de vista diferente al propio.

Desarrollo del lenguaje

A los 2 afios, la mayoria de los nifios pueden decir al menos 50 palabras. A la edad de 3
afios, un nifio puede saber muchas palabras y ser capaz de mantener conversaciones,
contar historias, también cantar. Repetir palabras y frases cortas. Y su avance en la

pronunciacion de palabras es progresivo.

Papalia, Wendkos, y Duskin, (2019), sefialan las siguientes referencias sobre el proceso
de maduracién que alcanza el nifio en esta etapa:
El nifio aprende nuevas palabras todos los dias, él va incorporando y combinando entre
tres 0 mas palabras segun su interés.

e Comprender bien el lenguaje.

e Utilizar el tiempo verbal pasado.
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e Alos 3 afios se empieza a desarrollar las primeras habilidades para el
alfabetismo.

e Mejorar significativamente el vocabulario y la sintaxis.

Desarrollo emocional y social

Entre las edades de 2 y 6 afios, los nifios aprenden gradualmente a manejar sus
sentimientos. El apego por personas, amigos, maestra, madre padre o familiares. Los

amigos, asi como cualquier mascota se vuelven importantes.

Papalia, Wendkos, y Duskin, (2019) destacan los siguientes indicadores:

e EIl nifio muestra un incremento en la capacidad de interpretar las emociones,
sentimientos, estado mentales, e intencionalidades de los demas.

e El nifio en esta etapa es capaz de mostrar interés muy grande en alguno de sus
pares, desarrolla sentimientos de afecto por sus compafieros.

e En ocasiones se hacen muy comunes los llamados “berrinches” y “pataletas”,
frente a situaciones que no logran satisfacer sus peticiones.

e El juego que realiza con otros nifios se convierte en un juego coordinado

e El nifio elige en base a sus comparieros el juego de proximidad.

Desarrollo sensorial y motor

Para la edad de 2 afios, la mayoria de los nifios pueden subir las escaleras uno a la vez,
golpear una pelota y dibujar trazos simples con un lapiz. A los 4 y 5 afios, la mayoria

puede vestirse y desvestirse y escribir algunas letras mayusculas y minusculas. Cada nifio
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crece y adquiere habilidades a su propio ritmo. Es comUn que un nifio esté adelante en un
area, como el lenguaje, pero un poco atrasado en otra. Aprender lo que es normal para los
nifios de esta edad puede ayudarlo a detectar problemas en una etapa temprana o sentirse

mejor sobre como le esta yendo al hijo.

En estos afios, un nifio se vuelve mas fuerte y comienza a verse mas largo y delgado. En
torno al desarrollo fisico que alcanza el nifio, se puede sefialar que este de manera
progresiva va adoptando patrones psicomotores, como correr, saltar, bailar, porque
destaca su interés por imitar movimientos, descubrir, por explorar, y sus patrones de

movimiento los hace a través del juego simbolico.

Papalia, Wendkos, y Duskin, (2019) establecen las siguientes caracteristicas en los

aspectos neurolégico, fisico, y sensorio motor:

e Las neuronas se encuentran en proceso de formacion, integracion y
diferenciacion.

o El cerebro alcanza aproximadamente el 90% de su peso adulto.

e Lalateralidad es muy aparente.

e Los cambios hormonales en el sistema nervioso central autonomo se
vinculan con el surgimiento de emociones de evaluacion.

e El nifio comprende la naturaleza simbolica de los mapas, figuras,
ilustraciones, mapas y modelos de escalas.

e En muchos casos ya el nifio empieza a presentar su memoria fotogréfica.

e Sus juegos, canciones son imaginativas.
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Los nifios se introducen en el conocimiento mediante el juego y van entrando poco a poco
en el complejo mundo de los adultos. Como afirma Piaget, “los juegos tienden a construir
una amplia red de dispositivos que permiten al nifio la asimilacion de toda la realidad,
incorporandola para revivirla, dominarla o compensarla”. Actualmente, se considera que
el juego es una actividad esencial parta el desarrollo integral del nifio. Hacer jugar a un
nifio o a una nifia es sencillo. Cuando juega recibe placer. En el tiempo libre, en el patio,
en el gimnasio, jugar es una posibilidad de expresion. Pero ¢es imposible hacer algo mas?

¢Podemos aportar algo mas que el juego ludico?

Si se observa las primeras veces que el nifio juega en grupo se puede constatar
individualismo, poca participacién de la persona con menos capacidad fisica, entre otros.
Asi pues, el educador ha de proponer estimulos sucesivos que enriquezcan motriz, social

e intelectualmente al nifio: aprender jugando y aprender a jugar mejor.

El nivel de Educacion General Basica

Este nivel de Educacion, de acuerdo con el Ministerio de Educacion del Estado
ecuatoriano se divide en los subniveles de preparatoria y elemental, en cuyo caso, el

curriculo establece lo siguiente:

En el nivel de Educacién General Bésica, en especial en los subniveles de
preparatoria y elemental la ensefianza del area esta ligada a las actividades ludicas
gue fomentan la creatividad, la socializacion, la comunicacion, la observacion, el
descubrimiento de regularidades, la investigacion y la solucion de problemas
cotidianos; el aprendizaje es intuitivo, visual y, en especial, se concreta a través
de la manipulacion de objetos para obtener las propiedades matematicas deseadas

34



e introducir a su vez nuevos conceptos (Ministerio de Educacion , 2019, pag.

344).

En este sentido, las matematicas como area de ensefianza se comprenden como un proceso
constructivo, el cual inicia desde conceptos elementales y primitivos que promuevan y
faciliten el aprendizaje en los estudiantes. Sus componentes basicos son: La logica
matematica, los conjuntos, los nimeros reales y las funciones, aunque en el subnivel
elemental se trabaja con lo concreto. Toma en cuenta la experiencia del nifio, la
construccion que pueda realizar, el contexto social y situaciones cotidianas, identifica

propiedades de los cuerpos geomeétricos, y valora el tiempo.

En este nivel los nifios tratando reconocer problemas del entorno, y aplican soluciones
desarrollando las operaciones basicas como las sumas y restas, describen datos, cuentan
los nimeros, y muy importante valoran el uso y aplicacidn de la matematica en su entorno

como una herramienta que le servira para resolver problemas.

Para este subnivel elemental de la Educacion General Basica, el docente desarrolla
habilidades cognitivas y sociales que le ayudan a socializar con sus pares, asi como
estrechar vinculos con sus compafieros, a traves del intercambio en su contexto de

aprendizaje.

Dentro de algunos de los objetivos se pueden mencionar:
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Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma,
la resta y la multiplicacion, para desarrollar el pensamiento l6gico-matematico.
Utilizar objetos del entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprension de modelos
matematicos.

Integrar concretamente el concepto de ndmero, y reconocer situaciones del
entorno en las que se presenten problemas que requieran la formulacion de
expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal,
utilizando los algoritmos de adicion, sustraccion

Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares historicos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos los elementos y
propiedades de cuerpos y figuras geométricas en objetos del entorno.

Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacion y el
calculo de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no
convencionales de objetos de su entorno, para una mejor comprension del espacio
que le rodea, la valoracion de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la
honestidad e integridad en sus actos.

Participar en proyectos de analisis de informacion del entorno inmediato,
mediante la recoleccidn y representacion de datos estadisticos en pictogramas y
diagramas de barras; potenciando, asi, el pensamiento légico-matematico y
creativo, al interpretar la informacion y expresar conclusiones asumiendo

compromisos (Ministerio de Educacion , 2019, pag. 369)..
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Dentro de los bloques curriculares se contemplan: algebra y sus funciones, geometria y
medidas, estadistica y probabilidad, tomando en cuenta objetivos imprescindibles y los
deseables. Es importante destacar, que en este subnivel el maestro posee el deber de
contribuir con el desarrollo de las bases en torno a las destrezas comunicativas, la
expresion oral y escrita, el uso de las herramientas de la escritura, consolida la
alfabetizacion del nifio, afianzar la cultura en ellos, asi como en el desarrollo de las

competencias elementales para la resolucién de problemas matematicos.

La evaluacion de aprendizajes se compone de determinados criterios planteados de
acuerdo a los contenidos que se desarrollen a lo largo del proceso de aprendizaje, se
valoran rasgos personales, la capacidad y curiosidad intelectual, aplicacién de soluciones
creativas a situaciones planteadas por el docente, su participacion y desenvolvimiento en

las actividades al aire libre.

Este curriculo se enfoca en un aprendizaje constructivista fundamentalmente, donde el
nifio participa en el proceso, crea su propia situacion de aprendizaje, valora el contexto,
valora su identidad y sus raices, aplica los procesos matematicos en su vida cotidiana, y
sobre todo el sistema de ensefianza es flexible en este nivel, posee una progresion y
secuencia de contenidos, de acuerdo a su nivel de complejidad, donde las competencias
conceptuales, actitudinales y procedimentales funcionan como un eje trasversal del

mismo (Ministerio de Educacion , 2020).
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Importancia del aprendizaje de las matematicas

El aprendizaje de las matematicas segun el curriculo del Ministerio de Educacion de
Ecuador, es flexible, constructivo, innovador, contextualizado, cultural, amplio,
autébnomo, creativo, participativo, etc., en donde se busca que los estudiantes puedan ser
protagonistas de su propio aprendizaje. Por ello, es esencial que el nifio aprenda
ampliamente el area de matematicas puesto que su utilidad es indispensable para la raza

humana y para resolver las situaciones diarias que ocurren en la cotidianidad.

Se centra en el estudio de los procesos del pensamiento matematico que se producen en
el curso de una relacion didactica, es decir una relacion que trata de aquello que el
profesor se propone ensefiar en matematicas y lo que en efecto los estudiantes son

susceptibles de aprender (Cantonal, 2013).

El aprendizaje de las matematicas es esencial puesto que es una actividad que estd inmersa
en la naturaleza social, enfocandose a un anélisis de cada proceso dentro del pensamiento
matematico los cuales estan dentro de una relacion didactica para su ejemplificacion, lo
que quiere decir que todo lo que el profesor intenta ensefiar y la capacidad receptiva de

informacion por parte de los estudiantes al momento de receptar toda la informacion dada.

La eterna pregunta sobre el valor del aprendizaje matemaética, y del por qué es necesario
para el estudio implicito en los centros educativos, el aprendizaje matematica engloba un
campo donde se desarrolla la investigacion académica, la cual es fundamental dado que

genera habilidades en el intelecto, y nivel deductivo en la mente del individuo, otra de las
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partes fundamentales en las que interviene el aprendizaje matematico es la tecnologia ya

que en su gran parte esta basada en modelos fisicos y matematicos.

2.2. Marco Conceptual

Juego

Es un proceso en el cual el nifio desarrolla sus habilidades en el logro de un objetivo, este
se considera imprescindible para el nifio, especialmente para su evolucion cognitiva,
afectiva y social, ya que permite el desarrollo de las funciones bésicas psiquicas y por
tanto contribuye a su motricidad (Dominguez, 2015).

Ladica

La ludica la definen Gomez, Molano, & Rodriguez, (2015) como una forma de convivir
en la cotidianidad, de poder sentir placer por lo que es de agrado del ser humano, y a su
vez valorar lo que ocurre en el entorno, generando en el individuo una especie de
satisfaccion fisica, intelectual, emocional, siendo importante para el desarrollo de la

personalidad, las relaciones sociales, la autonomia y la motivacion al aprendizaje.

Actividades ludicas

Las actividades ludicas segun Patin, (2016) son acciones que buscan como objetivo
estimular y promover el aprendizaje en los nifios a través de un conjunto de tareas
previamente planificadas y adaptadas al nivel escolar de manera que sea posible la

participacion activa del nifio en las mismas.

Aprendizaje
Proceso a través del cual el ser humano adquiere nuevos conocimientos son acciones

estratégicas que se plantea el docente con fines pedagdgicos, en aras de lograr un objetivo
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en los nifios. El aprendizaje de acuerdo con las ideas de Acosta & Mufioz, (2019) es un
proceso de adquisicion de conocimientos habilidades, destrezas, valores y actitudes que

promueve el estudio, la ensefianza y las vivencias.
Mateméaticas

Ciencia o Area del conocimiento que plantea un aprendizaje préctico y funcional que
ayuda a la persona a resolver situaciones de la vida cotidiana. Segin Bravo, Gonzalez, &
Diaz, (2017) la matematica es una ciencia que contribuye al desarrollo de las capacidades
mentales y la adquisicion de conocimientos, habilidades, actitudes, cualidades que
favorecen su formacion integral. Mientras se considera un area vital en la formacion del

educando.

Aprendizaje matematicas

El aprendizaje de las matematicas en el nifio en la primera infancia requiere de
creatividad, estimulo y satisfaccion, asi lo afirma Zabalza citado en Sifuentes, (2019)
quien expone que el juego es comunmente utilizado en el aprendizaje de las matematicas
en tanto que permite codificar y decodificar el aprendizaje en dicha area del
conocimiento, en otras palabras el juego y las actividades ludicas en el aprendizaje de las
matematicas permiten que este aprendizaje abstracto se trasforme en concreto toda vez

gue este logre manipular el material.
Polisémico

Define (Definicion. De) Este concepto, por su parte, se refiere a la condiciéon de una

palabra o de un discurso que tiene varios significados.
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Transcendental

“De mucha importancia o gravedad por sus posibles consecuencias”. (diccionario de la

lengua espafiola)

Desarrollo Psicomotriz.

“Es una técnica o disciplina para ayudar a los nifios a desarrollar su movimiento corporal,
la relacion con los demaés, a controlar sus emociones y conocimiento integrando todo entre

si”. (Blog mowe psicomotricidad o desarrollo psicomotriz).

Bagaje

“Conjunto de conocimientos o noticias de que dispone alguien”. (Real Academia

Espariola)

Biopsicologicos

Para (Poza)La psicobiologia o biopsicologia es una disciplina cientifica que estudia los
fendmenos psicologicos y la conducta humana desde un punto de vista bioldgico. El
alcance de esta ciencia incluye temas como la evolucion del cerebro, el funcionamiento
y desarrollo del sistema nervioso, e entendimiento de procesos sensoriales y perceptivos,
y el estudio de conductas basicas como el sexo o la reproduccion, entre muchos otros

fendmenos.

Neurologico

(Real Academia Espafiola , 2019) “Perteneciente o relativo a la neurologia”.
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Desarrollo preoperacional

Esta etapa preoperacional de Jean Piaget comienza a los dos afios y termina a los siete.

Afirma (Desarrollo Cognitivo) En el transcurso de esta etapa los infantes comienzan a
utilizar herramientas de persuasion para tener lo que ellos quieren (juguete o dulce). Sin
embargo, al no entender del todo la légica, los nifios no son capaces todavia de manipular

una informacion o hacer que las personas cumplan su punto de vista.

2.3. Marco Legal

Constitucion de la Republica de Ecuador

La carta magna en su articulo nimero 26, establece del derecho a la educacion de los

nifios, el siguiente articulado:

Art. 26. La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad
tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo

(Asamblea Constituyente , 2008).

Art. 27. La educacion se centrara en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de

género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
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cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias
y capacidades para crear y trabajar. La educacién es indispensable para el
conocimiento, el ejercicio de los derechos y la construccion de un pais soberano, y
constituye un eje estratégico para el desarrollo nacional (Asamblea Constituyente ,

2008).

Art. 28. La educacion respondera al interés publico y no estard al servicio de
intereses individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal,
permanencia, movilidad y egreso sin discriminacién alguna y la obligatoriedad en
el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona
y comunidad interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El
Estado promovera el didlogo intercultural en sus multiples dimensiones. El
aprendizaje se desarrollard de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion
publica sera universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de

educacion superior inclusive (Asamblea Constituyente , 2008).

Asi como en el articulo 46, referido a las medidas que de adoptar el Estado para

asegurar la ensefianza en igualdad de condiciones y que estas sean favorables.

Art. 46. El Estado adoptard, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a las
nifias, nifios y adolescentes, incisos: 7. Una educacién que desarrolle sus
potencialidades y habilidades para su integracion y participacion en igualdad de
condiciones. Se garantizara su educacion dentro de la educacion regular. Los
planteles regulares incorporaran trato diferenciado y los de atencién especial la
educacién especializada. Los establecimientos educativos cumplirdn normas de

accesibilidad para personas con discapacidad e implementaran un sistema de becas
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que responda a las condiciones econémicas de este grupo. Y la educacion
especializada para las personas con discapacidad intelectual y el fomento de sus
capacidades mediante la creacion de centros educativos y programas de ensefianza

especificos (Asamblea Constituyente , 2008).

Art. 48. El Estado adoptara a favor de las personas con discapacidad medidas que
aseguren: inciso 1. La inclusion social, mediante planes y programas estatales y
privados coordinados, que fomenten su participacion politica, social, cultural,

educativa y econdmica (Asamblea Constituyente , 2008).

Ley Organica de Educacion Intercultural

Esta ley recoge los preceptos constitucionales en relacion al derecho de la educacion de

los nifios, nifas y jovenes, asi lo establece expresamente en su articulo:

Articulo 1. La ley garantiza el derecho a la educacion, determina los principios y
fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco del Buen Vivir,
la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus actores.
Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en
el &mbito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura, los
niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la participacion de

los actores del Sistema Nacional de Educacion (Registro oficial, 2011, pag. 8).
Cadigo del Nifio, Nifias y Adolescente

El cddigo de la nifiez se cita en cuanto en este documento se sientas las bases de todo
accionar que involucre la participacion de nifios, nifias y adolescentes, invocando su

interés superior, el cual se encuentra consagrado en el siguiente articulo:
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Art. 20. “Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a la vida desde su
concepcion. Es obligacion del Estado, la sociedad y la familia asegurar por todos
los medios a su alcance, su supervivencia y desarrollo. De esta manera se asegurara
que los nifios y nifias obtengan un esencial desarrollo de sus cuatro areas de

evolucion”.

Art. 21. Que la convivencia o relacion afecten sus derechos y garantias. Por lo tanto,
se crean mas los lazos afectivos y el vinculo social con las personas de su entorno
asi mismo entre mas tiempo compartan con sus hijos el desarrollo se fortalecerd y

ayudard en su evolucion normal (Registro Civil , 2002, pag. 2).

Asi como otros que disponga el Estado como parte de la Garantia otorgada a estos

grupos de importancia para el desarrollo nacional.

Bases curriculares de la enseflanza de las matematicas en el segundo afio de
educacion basica

El Ministerio de Educacion (2017), establecié criterios de evaluacion y orientaciones
metodoldgicas para dicha evaluacion en el area de matematicas, siendo uno de estos

criterios y orientaciones las siguientes:

CE.M.2.1 Descubre regularidades matematicas del entorno inmediato
utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones basicas con
numeros naturales para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y
razonada, las situaciones cotidianas y procedimientos para las construccion de

otras regularidades; mientras que como orientacion metodoldgica, esta
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comprende evaluar el desarrollo del pensamiento y la reflexion en el area de
matematicas a través de la observacidon y clasificacion de objetos existentes en

el aula de clases o en el entorno. (pag. 81)

En relacion al criterio anteriormente mencionado, se muestra otro criterio de evaluacion

y su correspondiente orientacion metodoldgica:

CE.M.2.3 Emplea elementos basicos de geometria, las propiedades de cuerpos
y figuras geométricas, medicion, estimacion, célculos perimetros con el fin de
enfrentar diversas situaciones cotidianas; en cuanto a su orientacion
metodoldgica, esta enfatiza en el desarrollo de los procesos cognitivos como el
reconocer, clasificar, elaborar, construir mediante la utilizacién o aplicacion de
juegos, interpretaciones de sefiales y simbolos, manejando interaccion con sus

pares (pag. 85)

Por ello, se hace necesario fomentar en clases de matematicas, geometria y en todas
aquellas asignaturas donde los nimeros sean de consecutivo manejo, el planteamiento y
ejecucion de diversas actividades ludicas, mismas que vayan acorde con la socializacion,
comunicacion, observacion, interpretacion, solucion de conflictos, debido a que con la
manipulacion de objetos el estudiante puede desarrollar habilidades y competencias

matematicas.

Un aprendizaje de matematicas precisa de un modelo de referencia que permite analizar
la adquisicion de los conocimientos por parte del estudiante y a su vez conocer el proceso

cognitivo que va desarrollando. Por esta razon, se caracteriza que la obtencion de un
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aprendizaje eficaz siempre depender4d de la planificacion que se ha estipulado
previamente, de los principios que se van a utilizar como punto de partida para la accion
educativa, debido a que ello es lo que a futuro demuestra la adquisicion de competencias
y habilidades en los estudiantes, comprobando de esa manera que la planificacion

realizada con anticipacion, ha sido eficaz.
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CAPITULO I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Metodologia

Para realizar la investigacion se utilizd el método Inductivo-Deductivo, estos son
planteamientos diferentes en una investigacion, siendo estrategias de razonamiento
I6gico. EI método Inductivo-Deductivo es la forma en la que se razona y se analiza la
informacidn, se atiende en un primer momento al método deductivo, siendo aquel en el
cual se aplicé el razonamiento en la aplicacion de leyes generales que conlleva a unas

conclusiones especificas sobre las posibles causas que estarian generando el hecho.

(Acosta & Mufoz, 2019) Afirma:
El método inductivo es utilizado en las areas cientificas, donde se recolectan datos de
hechos y fendmenos para llegar a una hip6tesis o teoria. EI método deductivo, en cambio,

es un tipo de razonamiento usado para aplicar leyes o teorias a casos singulares. (p.37)

3.2  Tipo de investigacion

Investigacion bibliografica

La investigacion bibliografica o documental es aquella que se caracteriza por hacer
revisién y consulta a fuentes secundarias como libros de textos, documentos, tesis,
investigaciones sean fisicas o digitales, sirven de soporte para el desarrollo de la temética
gue se investiga. Es importante destacar que se seleccionaron las investigaciones mas
importantes cuya informacion permitiera enriquecer esta investigacion, se sistematiz6 y
organizé en funcién de los afios referenciales, de los aportes que sirven de base, en los

métodos usados.
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Investigacion de campo

Este tipo de investigacidon también se conoce como investigacion en el contexto, porque

se realiza en el lugar donde se encuentra el objeto de estudio.

En esta técnica de campo nos permitié hacer una recopilacion de datos de forma directa
y ordenada en la institucion aplicando técnicas y herramientas que nos sirvio de soporte
para plantear esta investigacion como el uso de fichas de observacion, encuestas y
entrevistas al docente y al DECE Psicéloga. Por ello se consideré una investigacion
directo, es decir se investiga directamente a la fuente primaria, en este caso los estudiantes

y docentes.

Investigacion descriptiva

Es el procedimiento que se usa para describir mediante la observacion un fenémeno a
estudiar, en este tipo de investigacion descriptiva nos permitié conocer la situacién real

que presentan los nifios en el area de las matematicas.

(Cauas, 2015) Se refiere:

Este estudio se dirige fundamentalmente a la descripcion de fendmenos sociales o educativos

en una circunstancia temporal y especial determinada. (p.6).

3.3 Enfoque

El proyecto de la investigacion tiene un enfoque mixto, teniendo relacion con el método

cualitativo cuantitativo.
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El proceso de investigacion mixto implica una recoleccion, anélisis e interpretacion de
datos cualitativos y cuantitativos que el investigador haya considerado necesarios para su
estudio. Este método representa un proceso sistematico, empirico y critico de la
investigacion, en donde la vision objetiva de la investigacion cuantitativa y la vision
subjetiva de la investigacion cualitativa pueden fusionarse para dar respuesta a problemas

humanos. (Ortega, 2018)

Estos métodos se utilizan porque se requiere ampliar el horizonte de la informacion que
permite recoger el mayor nimero de datos y caracteristicas a la vez que también se

comprueba una informacion con la otra.

3.4 Técnica e instrumentos

En esta investigacion se emplearon las siguientes técnicas de investigacion.

Ficha de observacion

Este instrumento se creo en funcion del desempefio de los estudiantes para constatar si
se cumplen o no ciertos criterios de aprendizaje y conocer las estrategias que emplean

los docentes en el aula de clases.

Este corresponde a un instrumento elaborado por el investigador, en el cual se expone

criterios o aspectos que se buscaron observar en el desempefio de los nifios.

Encuesta

Este instrumento de encuesta se empled a través de cuestionarios de preguntas vinculadas
con las variables seleccionadas en funcion del logro de los objetivos, y a la vez, que

permitieran responder a las hipétesis planteadas inicialmente.
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La encuesta fue aplicada a cinco docentes mediante un cuestionario de escala de likert
con cinco opciones 0 reactivos en las respuestas que se plantearon de esta manera:
totalmente de acuerdo, de acuerdo, indiferente, nada de acuerdo, total de acuerdo, con el
objetivo de conocer la opinién sobre el fenémeno de estudio, mediante procesos
estadisticos se tabuld y procesé la informacion en tablas y gréficos estadisticos para su

respectivo analisis.

Entrevistas

Es una técnica que permite interactuar mediante preguntas, respuestas y criterios

planteados referentes al fendmeno a investigar.

Esta entrevista se aplicd a los docentes y directivos para obtener la informacion respecto
al manejo de las actividades ludicas dentro del aula de clase, y mediante este instrumento

Ilegar a tener una mejor interpretacion del fenémeno a investigar.

Bateria Psicopedagdgica

Se aplico a los estudiantes de segundo afio de Educacion General Basica un test para
evaluar su area cognitiva, mediante el cual se conocera el desarrollo de sus habilidades y

dificultades en el aprendizaje.

35 Poblacion

En la presente investigacion la poblacién se conformé por 40 estudiantes de segundo afio
de Educacion General Bésica, 5 Docentes y la Psicologa del DECE de la Unidad

Educativa Particular Corazén de Maria.
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3.6 Muestra

En la investigacion la muestra es de tipo intencional, se consider0 a dieciocho estudiantes,
a dos docentes y la Psicéloga del DECE de la Unidad Particular Corazon de Maria,
mediante la observacion se detectd en los estudiantes la falta de desarrollo en las

habilidades cognitivas.

Tabla 1. Poblacion y Muestra

GRUPO TAMANO TAMANO TIPO INSTRUMENTO

INDIVIDUO GRUPO MUESTRA  MUESTRA

Estudiante 40 18 Intencional Ficha De

Observacion y

Test
Docente 5 2 Intencional Entrevistas y
encuestas
Psicdloga 1 1 Intencional Entrevistas

Del DECE

Fuente: Unidad Educativa Particular Corazén de Marfia.
Elaborado por: Medina, | (2020)
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3.7 Andlisis de resultados

ANALISIS DE OBSERVACION AULICAS A LOS ESTUDIANTES DE

SEGUNDO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA.

Tabla 2. Analisis de ficha de observacion.

CRITERIOS DE OBSERVACION Sl NO A VECES

1. Las actividades que desarrolla la 57% 33% 10%
docente en clases son de total interés
para los nifios.

2. El nifio muestra actitud activa y 47% 30% 23%
participativa en las clases de
matematicas.

3. Los nifios dinamizan el aprendizaje de 97% - 3%
las matemaéticas a través del juego.

4. ldentifica el direccionamiento de los 37% 33% 30%
objetos en relacion con su cuerpo.

5. Usa y razona legitimamente con las 40% 23% 37%
matematicas.

6. Genera mayor pensamiento 0 63% 3% 33%
comprension de la matematica con
ejemplos.

7. Leey escribe con sentido numérico. 60% 13% 27%

8. Relaciona las mateméticas con 37% 17% 47%
problemas de la vida real.

9. EIl nifio refleja mayor comprension e 90% - 10%
interés realizando las operaciones
matematicas jugando.

10. Expone sus propias ideas con el 37% 10% 53%
objetivo de maximizar y mejorar los
esfuerzos creativos.

Elaborado por: Medina, | (2020)
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Andlisis: Dentro de la observacion aulica de los estudiantes de segundo afio de educacion
general béasica se pudo presenciar cémo los docentes manejan su clase y cémo
implementan estrategias de ensefianza en los estudiantes presenciando el esfuerzo que
requiere el poder establecer un vinculo entre docente y estudiantes ya que fue muy dificil
poder mantener un equilibrio de disciplina en el salon para que los estudiantes logren
captar la atencidn en el momento de ejecutar una accion por parte de la docente, ya que
por haber muchos nifios estos podian distraerse con facilidad, pero esto no impidio6 que la
docente pueda mantener el orden y atencion por parte de ellos. No obstante, se pudo
visualizar que muchos nifios lograron captar con facilidad y rapidez la ensefianza,
mientras que otros estuvieron en un nivel medio es decir con un refuerzo lograron captar
los conocimientos impartidos por parte de la docente entretanto que un cierto porcentaje
de estudiantes no lograron captar la informacion es por eso que estos nifios necesitan un

seguimiento académico aparte para reforzar los conocimientos.

Es importante destacar que cuando se implementaron actividades Iudicas en el
aprendizaje, como ciertos juegos que no se salgan del contexto se logré visualizar el
interés inmediato de los nifios por captar el conocimiento proporcionado de la actividad
dentro del sal6n, ya que estuvieron atentos y activos durante la clase. Pero cabe recalcar
que esto no significa que los nifios siempre estén dispuestos a trabajar ya que todas las
planificaciones quizas por falta de tiempo en ciertas ocasiones o la falta de conocimiento
se vuelven tradicionales y se puedo observar el desinterés y la desconcentracion de los

nifos durante la clase.
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TEST INVENTARIO DE DESARROLLO BATTELLE: AREA

COGNITIVA

APLICADO A NINOS DE 6 A 7 ANOS.

1.- Discriminacion Perceptiva.

CG10: Reconoce diferencias visuales entre, formas geométricas y letras similares.

Tabla 3. Discriminacidn perceptiva.

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Reconoce diferencias
visuales entre, formas
28% 56% 17% 100%
geométricas y letras

similares.

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020)

RECONOCE DIFERENCIAS VISUALES

B 2 puntos M 1punto MO0 punto

Figura 1. Reconoce diferencias visuales
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

Analisis:

Segun el test de Battelle aplicado el 55% esta en el proceso de desarrollo de reconocer
diferencias visuales entre nimeros, formas geométricas y letras similares, el 28% posee

una buena discriminacion perceptiva, y €l 17 % adn no lo ha potencializado.
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2.- Memoria

CG18: Repite secuencias de 4 digitos.

Tabla 4. Memoria

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Repite secuencias de 4 22% 67% 11% 100%

digitos.

Fuente: Test Battelle.
Elaborado por: Medina, I (2020).

MEMORIA

M 2 puntos ¥ 1 punto 0 punto

1 B

Figura 2. Memoria
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

Analisis:

El test de Battelle aplicado indica que el 67% se encuentra en el proceso de recordar
secuencias, el 22% ha iniciado la potencializacion de las mismas y el 11% adquiri6 la

capacidad de memorizar.
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3.- Razonamiento y habilidades escolares.

CG19: Recuerda hechos de una historia contada.

Tabla 5. Razonamiento y habilidades escolares.

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Recuerda hechos de una
33% 56% 11% 100%
historia contada.

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

RAZONAMIENTO Y HABILIDADES

ESCOLARES.
M2 puntos M 1punto ®O0punto

Figura 3. Razonamiento y habilidades escolares
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

Anaélisis:

El 56% ha iniciado la potencializacion de recordar hechos de una historia el 33% ha

iniciado la potencializacién de la misma 'y el 11% adquiri6 la capacidad de memorizar.
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4.- Razonamiento y habilidades escolares

CG32: Escribe letras que representan sonidos.

Tabla 6. Razonamiento y habilidades escolares

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Escribe letras que

) 28% 50% 22% 100%
representan sonidos.

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

RAZONAMIENTO Y HABILIDADES
m2 puEn§ocs:OLlﬁF\r>)luEn 0 WOpunto

Figura 4. Razonamiento y habilidades escolares
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

Analisis:

Se considera que el 50% ha iniciado el proceso de incrementar su razonamiento, el 28%

ha logrado potencializar su desarrollo y el 22% no lo ha desarrollado.
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5.- Razonamiento y habilidades escolares

CG33: Ordena en secuencia historias corrientes.

Tabla 7. Razonamiento y habilidades escolares

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Ordena en secuencia
22% 50% 28% 100%
historias corrientes.

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, 1. (2020)

RAZONAMIENTO Y HABILIDADES
ESCOLARES.

M 2 puntos M 1punto 0 punto

Figura 5. Razonamiento y habilidades escolares.
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

Analisis:

Se considera que el 50% se encuentra en proceso de seguir la consigna, el 22 % logra

seguir la consigna que emite el docente y el 28% aln no logra adquirir la destreza.
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6.- Razonamiento y habilidades escolares

CG34: Resuelve sumas y restas sencillas (NUmeros del 0 al 5)

Tabla 8. Razonamiento y habilidades escolares

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Resuelve sumas y restas
sencillas (NUmeros del 0 72% 11% 17% 100%

al 5)

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020)

RAZONAMIENTO Y HABILIDADES
ESCOLARES.

M 2 puntos B 1punto &0 punto

Figura 6. Razonamiento y habilidades escolares
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Ingrid Medina

Andlisis:
Se considera que el 72% de los estudiantes domina las operaciones basicas de sumay

restas sencillas, 11% se encuentra en proceso de potencializarlo, y él 17% aun

demuestra confusién en la ejecucién de la misma.



7.- Desarrollo Conceptual

CG51: Conoce los lados derecho e izquierdo de su cuerpo.

Tabla 9. Desarrollo Conceptual.

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Conoce los lados derecho
e izquierdo de su 33% 56% 11% 100%

Cuerpo.

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

DESAROLLO CONCEPTUAL

M 2 puntos ¥ 1 punto & 0 punto

Figura 7. Razonamiento y habilidades escolares.
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

Andlisis:

Se considera que el 56% se encuentra en el proceso de reconocer la lateralidad mientras
que el 33% lo domina y el 11% aln presenta dificultad en reconocer la lateralidad de su
cuerpo.
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8.- Razonamiento y habilidades escolares

CGb52: Identifica el objeto central de una fila.

Tabla 10. Razonamiento y habilidades escolares

Indicador 2 puntos 1 punto | O puntos Total

Identifica el objeto central

67% 22% 11% 100%
de una fila.

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).

Razonamiento y habilidades escolares

N2 puntos M1 punto 0 punto

Figura 8. Razonamiento y habilidades escolares
Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Ingrid Medina

Anaélisis:

Se considera que el 67% identifica correctamente el objeto central mientras que el 22%
se encuentra en proceso de adquirir la habilidad para realizarlo, y €l 11% ain debe

reforzar para cumplirlo.
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ANALISIS DEL RESULTADO TEST DE BATTELLE

Tabla 11. Analisis de Resultado Test de Battelle.

Discriminacion

Perspectiva

Se logra evidenciar que todos los
estudiantes se encuentran en el proceso de
adquirir  habilidades de  reconocer
diferencias visuales entre los numeros,
formas geométricas y letras similares, la
cual se evalu6 por medio de la percepcion
visual, muchos nifios presentan dificultades
de discriminacion perceptiva y esto suele
darse por los problemas de lateralidad
muchas veces estos estimulos visuales
externos no responden de manera correcta
confundiendo una cifra o letras como la p,
g, d y la b por lo que pueden ver bien el
numero pero lo escriben al revés
dificultando el proceso de aprendizaje de

las matemaéticas y el razonamiento légico.

Memoria

Para muchos estudiantes les resulta facil
recordar informacion que se presenta de
manera oral pero un determinado
porcentaje de estudiantes aln se encuentran
en el desarrollo de la memoria auditiva.

La memoria juega un papel muy relevante

en la humanidad siendo un factor
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primordial en el aprendizaje es por eso que
hay que estimularla, dentro de esta
evaluacion se pudo observar que para
muchos nifios les resulta méas féacil

adaptando historias con el entorno social.

Razonamiento

Habilidades Escolares

La mayor parte de estudiantes ha logrado
desarrollar esta habilidad resultando facil
identificar las consignas que da el docente y
las logra ejecutar.

Mediante las actividades ludicas los
estudiantes pueden interiorizar mejor la
consigna dada por el docente.

Se percibié que un mayor porcentaje de
estudiantes han logrado desarrollar el
proceso del aprendizaje de las nociones

basicas.

Desarrollo Conceptual

Para la mayor cantidad de estudiantes se
encuentran en proceso de discriminar entre
la izquierda y la derecha por lo que al no
tener establecido el esquema corporal
comienzan a tener este problema.

Se pudo evidenciar que la mayor cantidad

de  estudiantes  pueden identificar

64



correctamente dentro de una serie el

ndmero central.

Fuente: Test Battelle
Elaborado por: Medina, | (2020).
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1)

2)

3)

4)

ENTREVISTA APLICADA A LOS DOCENTES DE SEGUNDO ANO
GENERAL BASICA

¢ Conoce usted acerca de las actividades ludicas?

Analisis: El total de docentes entrevistadas concuerdan con poseer conocimientos
previos referentes a las actividades ludicas manifestando que no conocen en su
totalidad todo lo que conlleva al hacer uso de la misma, considerando que son

herramientas necesarias para el aprendizaje de los estudiantes.

¢ Que herramientas referentes a las actividades ludicas ha implementado en
clases las clases de matematicas?

Analisis: Las docentes indican que han utilizado abacos, rombos, proyectores y
libros que permiten recortar y pegar, es decir todo lo que esta establecido en el
pensum académico.

¢ Cree usted que el hacer uso de las actividades ludicas como juego fomentan
la creatividad y el pensamiento logico de los alumnos?

Analisis: Las docentes manifiestan que los nifios aprenden mejor adaptando
juegos y herramientas que permitan llamar su atencion, logrando despertar su
curiosidad y el deseo por aprender algo nuevo.

¢ Que dificultades en el desarrollo cognitivo ha detectado dentro del salon de
clases?

Andlisis: Las docentes indican que las dificultades que han detectado en clases
son problemas de lateralidad, falta de atencidn, concentracion y lenguaje.
Indicando que los casos se dan porque los nifios no han iniciado su escolaridad en
la institucion por lo que han venido con estos problemas desde otros

establecimientos educativos.
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5)

6)

¢ Los estudiantes participan y aportan en la clase?

Andlisis: Ellas concuerdan que la mayor parte de estudiantes si aportan, mientras
que un porcentaje identificado no participa, por lo tanto es necesario hacer
adaptaciones curriculares que fortalecer esas debilidades.

¢Considera necesario implementar actividades ludicas en cada clase para
una mejor adquisicion de destrezas y habilidades en los nifios?

Andlisis: Indican que si seria necesario aplicarlo en cada clase, pero muchas veces
les resulta complicado por falta de tiempo, ya que deben de regirse a una

planificacion escolar.
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1)

ENCUESTAS DIRIGIDAS A DOCENTES

¢ Tiene conocimiento de lo que comprenden las actividades ludicas?

Tabla 12. Conocimiento de las actividades ludicas.

N° Alternativa Repuesta | %

1 Totalmente de acuerdo |5 100%
2 De acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, I (2020)

Tiene conocimiento de las
Actividades Ludicas.

B Totalmente de acuerdo
M De acuerdo

i Indiferente

i Nada de acuerdo

Total desacuerdo

Figura 9. Tiene conocimiento de las Actividades Ludicas.
Elaborado por. Medina, | (2020)

Analisis: Se evidencia que el 100% de los docentes manifest6 tener conocimiento de las

actividades ludicas interpretando que en su totalidad poseen un conocimiento sobre este

tema.
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2) ¢Usted considera que uno de los principales factores que impiden el
desarrollo de las habilidades matematicas en los nifios es el desconocimiento de las

actividades ladicas por parte del docente quién lleva a cabo las clases?

Tabla 13. Factores principales que impiden el desarrollo de las matematicas.

N° Alternativa Repuesta | %

1 Totalmente de acuerdo |2 40%
2 De acuerdo 3 60%
3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Considera que uno de los factores principales que
impiden el desarrollo de las matematicas es el
desconocimiento de las actividades ladicas por

parte del docente.

H Totalmente de acuerdo
B De acuerdo

& Indiferente

i Nada de acuerdo

Total desacuerdo

Figura 10. Considera que uno de los factores principales que impiden el desarrollo de las
matematicas es el desconocimiento de las actividades ludicas por parte del docente.
Elaborado por: Medina, | (2020).

Andlisis: Se evidencia que el 60% de los docentes manifestd por la opcion de acuerdo y
el 40% se manifesto por la opcion Totalmente de acuerdo. Del mencionado resultado se
interpreta que la totalidad de los docentes encuestados manifesto que el desconocimiento

de actividades ludicas constituye una limitante en el aspecto matematico.
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3) ¢Usted desarrolla actividades Iadicas en el aula de clases que facilite la

comprension e interés en los nifios?

Tabla 14. Desarrollo de las actividades ludicas en el aula de clase.

N° Alternativa Repuesta | %

1 Totalmente de acuerdo |3 60%
2 De acuerdo 2 40%
3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Desarrollo que facilite la
comprension e interés en los
ninos

B Totalmente de acuerdo
H De acuerdo

i Indiferente

i Nada de acuerdo

I Total desacuerdo

Figura 11. Desarrollo que facilite la comprension e interés en los nifios.
Elaborado por: Medina, I (2020)

Analisis: De este item se evidencia que el 60% de los docentes manifesté por la opcion
Totalmente de acuerdo y el 40% manifestd estar de acuerdo. Del mencionado resultado

se interpreta que la totalidad los docentes desarrollan actividades ludicas
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4) ¢Usted considera que los juegos didacticos son una combinacién de
aprendizaje serio y de diversién que pueden ser aplicados durante el desarrollo de

las clases de matematicas?

Tabla 15. Los juegos didacticos pueden ser aplicados en las clases de matematicas.

N° Alternativa Repuesta |%

1 Totalmente de acuerdo |4 80%
2 De acuerdo 1 20%
3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, I (2020)

Juegos Didacticos

B Totalmente de acuerdo
H De acuerdo

i Indiferente

i Nada de acuerdo

Total desacuerdo

Figura 12. Juegos didacticos.
Elaborado por: Medina, | (2020)

Analisis: De este item se evidencia que el 80% de los docentes manifestd por la opcion
Totalmente de acuerdo mientras que el 20% manifiesta estar de acuerdo. Se interpreta
que la gran mayoria esta totalmente de acuerdo que los juegos didacticos son una
combinacién de aprendizaje serio y de diversion que pueden ser aplicados durante el

desarrollo de las clases de matematicas.
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5) ¢Usted usa nuevas estrategias de aprendizaje como las actividades ladicas

para estimular el desarrollo de habilidades matematicas en los nifios?

Tabla 16. Estrategias del aprendizaje

N° Alternativa Repuesta | %

1 Totalmente de acuerdo |1 20%
2 De acuerdo 4 80%
3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Nuevas estrategias

B Totalmente de acuerdo
M De acuerdo

i Indiferente

i Nada de acuerdo

I Total desacuerdo

Figura 13. Nuevas estrategias.
Elaborado por: Medina I (2020)

Andlisis: Se evidencia que el 80% de los docentes manifestd por la opcion Totalmente
de acuerdo y el 20% esta de acuerdo. Del mencionado resultado se interpreta que la gran
mayoria de la totalidad los docentes usan nuevas estrategias de aprendizaje como las

actividades ludicas para estimular el desarrollo de habilidades matematicas en los nifios
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6)

aprendizaje de matematicas?

Tabla 17. Desempefio de los estudiantes.

¢Qué nivel de desempefio poseen los estudiantes de segundo afio en el

N° Alternativa Repuesta | %

1 Alto 1 20%
2 Medio 4 80%
3 Bajo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Nivel de desempeio

H alto

B medio

Figura 14. Nivel de desempefio
Elaborado por: Medina, | (2020)

Andlisis: Se evidencia que el 20% de los docentes manifestd por la opcidn alto y el 80%

manifestd que medio. Del mencionado resultado se interpreta que la gran mayoria de la

totalidad los docentes usan nuevas estrategias de aprendizaje como las actividades ludicas

para estimular el desarrollo de habilidades matematicas en los nifios
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7) ¢Le gustaria que los estudiantes se desenvuelvan ante el desarrollo del juego

para la obtencion de un aprendizaje efectivo y de calidad?

Tabla 18. Desarrollo del juego.

N° Alternativa Repuesta | %

1 Totalmente de acuerdo |4 80%
2 De acuerdo 1 20%
3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Aprendizaje efectivo y de
calidad

H Totalmente de
acuerdo

B De acuerdo

Figura 15. Aprendizaje efectivo y de calidad.
Elaborado por: Medina, | (2020)

Andlisis: Se evidencia que el 80% de los docentes manifesto por la opcién Totalmente
de acuerdo y el 20% manifestd estar de acuerdo. Del mencionado resultado se interpreta
que la gran mayoria estan totalmente de acuerdo que los estudiantes se desenvuelvan ante

el desarrollo del juego para la obtencion de un aprendizaje efectivo y de calidad.
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8) ¢ Usted considera que las matematicas son importantes para la vida diaria?

Tabla 19. Las matematicas son importantes para la vida diaria.

N° Alternativa Repuesta | %

1 Totalmente de acuerdo 3 60%
2 De acuerdo 2 40%
3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Matematicas en la vida diaria

B Totalmente de acuerdo
H De acuerdo

i Indiferente

i Nada de acuerdo

I Total desacuerdo

Figura 16. Matematicas en la vida diaria.
Elaborado por: Medina, | (2020)

Analisis: Se evidencia que el 60% de los docentes manifestd por la opcion Totalmente
de acuerdo y el 40% manifesto estar de acuerdo. Del mencionado resultado se interpreta
que la mayoria de los docentes consideran que las matematicas son un aspecto importante

para la vida diaria.
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9) ¢Esta de acuerdo que las matematicas deben ser ensefiadas con el uso de

materiales novedosos?

Tabla 20. Uso de materiales novedosos.

N° Alternativa Repuesta | %
1 Totalmente de acuerdo |5 100%
2 De acuerdo 0 0%
3 Indiferente 0 0%
4 Nada de acuerdo 0 0%
5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Uso de materiales novedoso

B Totalmente de acuerdo
H De acuerdo

i Indiferente

i Nada de acuerdo

Total desacuerdo

Figura 17. Usos de materiales novedosos.
Elaborado por: Medina, | (2020)

Andlisis: Se evidencia que el 100% de los docentes manifesto por la opcion Totalmente
de acuerdo. Del mencionado resultado se interpreta que las matematicas deben ser

ensefiadas con el uso de materiales novedosos
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10) ¢ Esta de acuerdo con el disefio de una guia de actividades ladicas dirigida a
los docentes para mejorar el proceso de aprendizaje de las matematicas en

estudiantes de segundo afo?

Tabla 21. Guia de actividades Iudicas dirigidas a los docentes.

N° Alternativa Repuesta | %

1 Totalmente de acuerdo |5 100%
2 De acuerdo 0 0%

3 Indiferente 0 0%

4 Nada de acuerdo 0 0%

5 Total desacuerdo 0 0%
Total 5 100%

Elaborado por: Medina, | (2020)

Disefio de una guia de actividades
L adicas

B Totalmente de acuerdo
H De acuerdo

i Indiferente

i Nada de acuerdo

Total desacuerdo

Figura 18. Disefio de una guia de actividades ludicas.
Elaborado por: Medina, | (2020)

Andlisis: Se evidencia que el 100% de los docentes manifesto por la opcion Totalmente
de acuerdo. Del mencionado resultado se interpreta que acuerdo con el disefio de una guia
de actividades ludicas dirigida a los docentes para mejorar el proceso de aprendizaje de

las matematicas en los estudiantes.
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ENTREVISTA APLICADA A LA PSICOLOGA DE LA INSTITUCION

1)

2)

3)

4)

5)

¢Usted considera necesario que las actividades ludicas deben estar presentes
para potenciar un aprendizaje significado de las matematicas en los
estudiantes de segundo afo?

Si por supuesto ya que resulta enriquecedor en el desarrollo de las diferentes
destrezas.

¢ Qué conocimiento poseen los docentes acerca de las actividades ladicas y su
relacién con las matematicas?

Desde mi punto de vista considero que la tecnologia es una herramienta clave que
usan las docentes para ser implementadas en el aula de clases.

¢Los docentes encargados del proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes de segundo afio planifican sus actividades con el uso de recursos
novedosos?

No son novedosos, porque se rigen en cumplir con la planificacién establecida del
pensum académico.

¢Usted considera que las matematicas son importantes para la vida diaria?
Por supuesto es un aporte esencial en nuestra vida en el momento de hacer
compras, pagos y manejar nuestra economia personal.

¢Usted como autoridad ha tomado iniciativas de mejora ante la situacion que
se presenta en la institucion educativa con respecto al proceso de aprendizaje
de las matematicas?

De matematicas especificamente no, de otras materias si se hacen adaptaciones

curriculares. En lo que respecta al area de matematicas se hacen refuerzos extras.
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6) ¢Estd de acuerdo y apoya el disefio de una guia de actividades ludicas
dirigidas a los docentes para mejorar el proceso de aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de segundo afio de educacion general basica?

Si porque mediante una guia nos serviria de apoyo permitiendo enriquecer los

conocimientos de las docentes para implementarlas en el aula.
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ANALISIS DE LA ENTREVISTA A LA PSICOLOGA DE LA INSTITUCION

En la entrevista que se realiza a la Psicdloga de la Unidad Educativa Particular Corazén
de Maria manifestd que resulta enriquecedor tener un conocimiento mas amplio
refiriéndose a las actividades ludicas en todas las areas, ya que mediante el juego los nifios

aprenden mejor.

Considera importante y necesario capacitar al personal docente sobre estas herramientas
pedagdgicas como es el uso de las actividades Iudicas en el aula de clases para lograr
tener un mejor aprendizaje significativo por parte de los estudiantes, también menciona
que por el momento en la institucion se realizan otro tipo de capacitaciones, pero no
descarta la posibilidad de poder ejecutarlo en una pronta capacitacion, para que el
personal docente obtengan el conocimiento necesario de poder hacer uso de esta
herramienta pedagodgica siempre y cuando esta esté adaptada al pensum académico, para
que no se mal interprete en que es solo un juego y se salga del contexto, cuyo proposito
es que el estudiante desarrolle la independencia cognoscitiva, elabore proyectos
innovadores e interesantes, aprenda a resolver problemas, analizar criticamente, a

descubrir el conocimiento innovando la realidad y transformandola.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Tema
Guia de Actividades Ludicas dirigidas a docentes para potenciar el proceso de aprendizaje
de las matematicas en los nifios de segundo afio de educacidn general basica de la Unidad

Educativa Particular Corazén de Maria.

4.2 Objetivo general
Disefiar un conjunto de actividades ludicas para fortalecer el desarrollo del aprendizaje

de las matematicas en los nifios de segundo afio de Educacion Bésica General.

4.3 Objetivos especificos
e Dar a conocer a los docentes la presente guia de actividades lGdicas para el
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes.
e Optimizar las estrategias tradicionales de ensefianza con actividades ludicas

para un mejor aprendizaje significativo.
e Afianzar con el contenido de la guia el desarrollo de habilidades, competencias

y destrezas del estudiante.
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4.4 Esquema y desarrollo de la propuesta

Figura 19. Esquema de la propuesta.
Elaborado por: Medina, | (2020)
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Guia de aclividades lidicas dirigidas a
docenles para polenciar el area logico
malemalico de los ninos de segundo ano

de educacion general basica.
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ACTIVIDAD 1

Método ABN

Tabla 22. Actividad niimero uno.

Memoria

Evaluar la capacidad del nifio para
almacenar informacién cuando se le
dan las indicaciones adecuadas

ABN Disefar un arcoiris de colores
con fomix, fichas cuadradas con
numeros del 1 al 10.

Para realizar esta actividad se debe
sumar los nimeros en orden de los
colores del arcoiris, se puede sumar si
va en direccién del 0 hacia adelante
hasta llegar al 10

Elaborado por: Medina, | (2020)



ACTIVIDAD 2

Tangram chino

Tabla 23. Actividad niimero dos.

AREA

OBJETIVO

TIEMPO

RECURSOS

PROCEDIMIENTOS

Elaborado por: Medina, | (2020)

Cognitiva

Discriminacion perceptiva

Evaluar la capacidad para discriminar
las caracteristicas de los objetos

(como tamafio y forma) y responder
selectivamente a ellas

1 hora

Tangram

Para realizar esta actividad se necesita
un tangram de madera, fichas
geomeétricas impresas, nifios 1, 2, 3 ya
sea individual o grupal

85



ACTIVIDAD 3
Meétodo Singapur

Tabla 24. Actividad niimero tres.

AREA

OBJETIVO

TIEMPO

RECURSQOS

PROCEDIMIENTOS

05404000

rrE e

il ddddl

Elaborado por: Medina, | (2020)

Memoria

Realizar movimientos y razonar los
elementos en movimientos, tener la
capacidad de realizar calculos vy
almacenar informacion

1 hora

Abaco

Para realizar esta actividad entendernos el
significado de cada fila
La primera fila representa las unidades.
- Segunda fila decenas
- Tercera fila centenas
- Cuarta fila s unidades de millar
- Quinta fila las decenas de millar
- Sexta fila las centenas de millar
- Y siguiendo con las Diez
milésimas, cien milésimas vy
millonésimas
Se agrupan las bolas a la izquierda

Ejemplo del nimero 36
- Toma 6 bolitas de la primera filay
la mueves a la derecha
- Tres bolitas de la segunda fila y la
mueves a la derecha.
Podemos utilizarlo para comprender el
sistema de posicion de los digitos y no
aprenderlo de una forma mecénica



ACTIVIDAD 4

Singapur

Tabla 25. Actividad niimero cuatro.
AREA

OBJETIVO

TIEMPO

RECURSOS

PROCEDIMIENTOS

Elaborado por: Medina, | (2020)
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Motora

Motricidad perceptiva

Esta actividad tiene como
objetivo desarrollar la
creatividad de dividir un
elemento en varias piezas

1 hora

Torre de fracciones

Para realizar esta actividad
tenemos una serie de fichas con
numeros de fracciones,
porcentajes y decimales, le
podemos explicar al estudiante
que una unidad puede ser
dividida en varias partes,
podemos sumar un medio con un
tercio, representar que la suma de
0.5+ 0.5es igual a 1, asi mismo
la suma de 50% + 50% = 100%
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ACTIVIDAD 5

Juega contando

Tabla 26. Actividad niimero cinco.

AREA:

Memoria

OBJETIVO:

Desarrollar la habilidad mental, concentracion y
memoria en los estudiantes con la manipulacion
de dados y colores.

TIEMPO:

40 minutos

RECURSOS:

Lanas de diversos colores

Dados

Dado de color

Pliegos de cartulina de color blanco
Marcadores de colores

Marcador negro

Regla

Cinta

RECURSOS:

El docente debera elaborar el material para que
luego el estudiante pueda hacer uso del mismo.
Usar los pliegos de cartulina, disefiandola de la
siguiente manera:

e En la cartulina, la docente debera
enumerarla del 1 al 6 (cantidad de puntos
presentados en el dado)

e Usar la regla para separar las
enumeraciones realizadas, con
cuadrantes de colores, tal como lo
muestra la figura 24

e Realizar bolitas de lana de diversos
colores

e la docente deberd realizar grupos de
trabajo, conformado por 3 estudiantes.

e Ladocente debera hacer la entrega de las
cartulinas disefiadas, los dados, tanto el
de puntos como el de colores, a cada
grupo de trabajo.
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Para el desarrollo de la presente actividad, el
PROCEDIMIENTO: estudiante debera seguir los siguientes pasos:

e Escuchar las indicaciones de la maestra

e Hacer uso de los dados (Puntos y
colores)

- e Lanzarlos encima de la cartulina

AR o Verificar lo que sali6 en cada dado

e Segun lo verificado, tomar las bolitas de
lana y ubicarlo segln corresponda.

e Finalmente, luego de haber llenado la

i mayoria de casillas; realizar una pequefia

suma con ayuda de la maestra, contando

| la cantidad de bolitas presentadas en

' j ; cada casilla (del mismo color)

"'Fl?wn.;

Elaborado por: Medina, | (2020)
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ACTIVIDAD 6
Meétodo Singapur

Tabla 27. Actividad niimero seis.

AREA

OBJETIVO

TIEMPO

RECURSQOS

PROCEDIMIENTOS

E = '
m 1 anE
1 — 3

g + 5 5

Elaborado por: Medina, | (2020)

Motora

Desarrollo conceptual

Evaluar aspectos del desarrollo del
nifio en coordinar las habilidades,
ser capaz de formar una torre con
diferentes tamarfios y colores

1 hora

Cubos Mathlink

Para realizar esta actividad
encontraremos la dinamica de
aprender a resolver problemas de
fracciones con los  ndmeros
utilizando los cubos para graficar el
gjercicio de suma o resta de
fracciones
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ACTIVIDAD 7

Método Pdlya

Tabla 28. Actividad niimero siete.

AREA Cognitiva
Razonamiento y habilidades

Esta actividad tiene como objetivo
que el estudiante pueda resolver un

OBJETIVO problema basado en la realidad
TIEMPO 1 hora
RECURSOS Ejercicio matematico

Para realizar esta actividad
buscamos un problema basado en la

PROCEDIMIENTOS realidad

entender un plan, configurar el plan,

ejecutar el plan y mirar hacia atras
1.- |_U/OG, dd% ?/X/’\AXWU umy te/x)to comn 120 m!bﬂwm (é (ﬁ(L y’\/k

esonite . (')Cu/fmtm rva)ﬂo,?m,o le }oﬁa/m?

DATOS OPERACIONES

con cada situacion el estudiante
puede resolver que tipo de operacién
puede utilizar en cada ejercicio

SOLUCION:

Elaborado por: Medina, | (2020)
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ACTIVIDAD 8

Método OAOA

Tabla 29. Actividad niimero ocho.

Cognitiva

AREA Razonamiento y habilidades
Evaluar al estudiante su
capacidad de analizar el

OBJETIVO complemento y resolver el
ejercicio

TIEMPO 1 hora

RECURSOS Formato A4 cartulina, pizarron

PROCEDIMIENTOS

31

En esta actividad tenemos una
serie de numeros y el ejercicio
consiste en agrupar en pequefias
sumas y sumar el global al final

Elaborado por: Medina, | (2020)




Método OAOA

Tabla 30. Actividad niimero nueve.

AREA

OBJETIVO
TIEMPO
RECURSOS
PROCEDIMIENTOS

Dlﬂﬂﬂllll_

10

SUMA DE FRACCIONARIOS CON IGUAL DENOMINADOR

e = 8
1/3 " 2/3 =

3/3

-

= 6/5

2/5 + 4/5

Elaborado por: Medina, I (2020)

Cognitiva
Razonamiento y habilidades

Evaluar el pensamiento critico,
desarrollando discriminar las
caracteristicas de los objetos por su
forma y responder selectivamente a ellas

1 hora

Regletas Cuisenaire

Para realizar esta actividad consiste en
cada pieza esta representada en colores

Pieza color blanca equivale 1cm
- Pieza color rojo equivale 2cm

- Pieza color verde equivale 3cm

- Pieza color rosa equivale 4cm

- Pieza color amarillo equivale
acm

Un juego para realizar sumas de
fracciones
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ACTIVIDAD 10

Método 3ms

Tabla 31. Actividad nimero diez.

AREA Cognitiva
Razonamiento y habilidades
Esta actividad tiene como objetivo que el
estudiante mantenga motivacion para
OBJETIVO resolver un  calculo, fomentar
entusiasmo en un escenario operativo
TIEMPO 1 hora
Fichas  con nameros, Figuras
geométricas y plantillas de cuadros con
RECURSOS

diferentes colores

PROCEDIMIENTOS

\\

Para realizar esta actividad con varias
operaciones al mismo tiempo, utilizamos
los materiales del 3ms en el tablero
recopilamos varias propiedades

- Conmutativa
- Asociativa
- Distributiva
- Resta y suma con numeros
negativos y positivos
Y logramos obtener el resultado sin

necesidad de largas operaciones

Elaborado por: Medina, | (2020)
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ACTIVIDAD 11

Método 3ms

Tabla 32. Actividad nimero once.

AREA

OBJETIVO

TIEMPO

RECURSOS

PROCEDIMIENTOS

Elaborado por: Medina, | (2020)

Cognitiva
Razonamiento y habilidades

Evaluar habilidades del pensamiento critico
en resolver problemas y analizar la
situacion de un complemento en valorar y
juzgar los elementos

1 hora

Tabla de Ajedrez

Para realizar esta actividad le explicamos
las reglas basicas del juego para analizar
estrategias en los movimientos de cada
figura
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ACTIVIDAD 12

Jugando contando

Tabla 33. Actividad niimero doce.

) Cognitiva
AREA
OBJETIVO: Desarrollar las operaciones béasicas para mejorar la
agilidad mental.
DURACION: 40 minutos
RECURSOS: e 2 cajas de dominos
e Cartulinas
e Tijeras
e Cinta
e Lapiz de papel
e Borrador
ELABORACION DEL Para el desarrollo de la siguiente actividad, no existe
MATERIAL: la necesidad de elaborar de manera fisica un material

como tal; es decir el docente solo debe seguir los
siguientes pasos:

Formar grupos de trabajo de 4 integrantes.

e Repartir 10 pizas de dominé a cada grupo de
trabajo

e Presentar ejercicios de aplicacion con el uso
del domino

e Alfinal de laactividad, el docente debe realizar
una Gltima observacion y manifestar lo que ha
observado.

e Explicaciones y ejemplos con el fin de que el

estudiante los retome cuando se le genere

alguna pregunta.
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DESARROLLO DE LA Para el desarrollo de la presente actividad, el

ACTIVIDAD: estudiante debera seguir los siguientes pasos:

e Escuchar las indicaciones de la maestra.

e Tomar las 10 piezas proporcionadas por la
docente, y colarlas segun lo la figura 27

e Recortar pedazos de cartulina, donde deberan
escribir la suma correspondiente a la pieza del

m 2 N domino.

=
-

.
-
s

.

s ook 3 *3 +3 e Luego de haber escrito la suma en la cartulina,
m' esta misma debe ser pegada con cinta en el
domind al cual corresponde.
446 ¢ §5¢13
244 6¢3 = +2 +3
Elaborado por: Medina, | (2020)

0000
000000000 ¢
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ACTIVIDAD 13
Jugando contando

Tabla 34. Actividad niimero trece.

AREA

Personal / Social

Expresion de sentimientos

OBJETIVO

Evaluar la calidad y la frecuencia de
interactuar con los compafieros de la misma
edad, observando la capacidad de hacer
amistades y  establecer  relaciones
personales

TIEMPO

1 hora

RECURSOS

Tabla de Parchis y un par de dados

PROCEDIMIENTOS

Para realizar esta actividad le explicamos
las reglas en el cual consiste de ir
avanzando por los diferentes colores y
sumando los nimeros que indique el dado

Elaborado por: Medina, I (2020)
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4.5 Resultado/ beneficio

Al aplicar todas las actividades planteadas, se puede decir que los resultados podran ser
satisfactorios de acuerdo a la buena aplicacion que se le den a dichas actividades; es decir,
siguiendo el paso a paso que fueron planteados; con el fin de llegar a obtener los
resultados esperados con respecto al proceso de aprendizaje en los nifios de segundo afio

de educacion general basica de la unidad educativa particular Corazén de Maria.

En cuanto a los beneficios a adquirir, se puede decir que van de la mano con los resultados
de su aplicacion, es decir con cada una de las actividades disefiadas. Los mayores
beneficiarios seran tanto estudiantes de la institucion educativa antes mencionada, como

también los docentes cargo de la ensefianza de matematicas.

Por esta razon, se considera que al aplicar cada una de las actividades planteadas, el
docente tendra la oportunidad de mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje estimulando
el area cognitiva desde muy corta edad, para lograr un aprendizaje significativo en los

estudiantes.
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CONCLUSIONES

Para el planteamiento de las conclusiones es necesario detallar cada uno de los aspectos

que fueron desarrollados durante todo el proceso de investigacion.

En esta tesis se, determind cual es la incidencia de la actividad ludica en el
aprendizaje de las matematicas de los nifios de la Escuela Particular Corazon de
Maria, y permite confirmar que las docentes necesitan enriquecer su conocimiento
sobre las actividades ludicas durante la clase, por lo que consideran una
herramienta Util en el proceso desarrollo cognitivo de los nifios.

A través de una revision documental se logré conocer diversos trabajos realizados
por distintos autores, los cuales dan a conocer el gran beneficio que se obtiene al
aplicar actividades ludicas en un saldn de clases; sobre todo para nifios de 2 a 7
afios de edad, los cuales se encuentran en toda la edad de aprender a través de
experiencias, manipulacion de objetos en relacion al entorno.

Del mismo modo, esta revision permitio conocer a detalle algunas tematicas
relacionadas al aprendizaje en el area de matematicas y como la ejecucion de
actividades ludicas genera un aprendizaje significativo en dicha area; por ende, en
el desarrollo cognitivo, lenguaje, emocional y social, promoviendo de esa manera
mayor grado de credibilidad y viabilidad a la investigacion.

Por otra parte, se llevd a cabo encuestas y entrevistas dirigidas a los docentes de
segundo afio de educacion general basica; los cuales a través de dicha técnica
manifestaron que no siempre acostumbra a desarrollar y aplicar estrategias de
aprendizaje como las actividades ludicas para estimular el desarrollo de
habilidades matematicas en los nifios; ya sea por falta de tiempo o conocimiento

del como emplearlas.
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e Con los resultados obtenidos se propuso disefiar una guia de actividades ludicas
dirigidas a los docentes para potencializar el desarrollo cognitivo de los
estudiantes enfocandonos en las areas de atencion, percepcion, pensamiento,
lenguaje y memoria, las actividades fueron realizadas con un intervalo de tiempo
en donde el docente puede hacer uso de ellas durante su clase para mejorar el

desarrollo de las habilidades de cada nifio.
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RECOMENDACIONES

Al termino de esta investigacion y a partir de las conclusiones se tienen las siguientes

recomendaciones:

Es importante socializar con los docentes la importancia de las actividades ludicas
y su influencia en el desarrollo cognitivo de los nifios.

Se sugiere que los docentes enriquezcan sus conocimientos con todo lo nuevo de
la era actual referente a las diversas actividades ludicas existentes, las cuales
presentan mayor innovacion en sus procesos, permitiendo a los estudiantes
obtener un aprendizaje significativo al aplicar dichas actividades.

Es importante que las actividades lldicas sean desarrollas en un ambiente
tranquilo en donde no distorsionen la atencion de los nifios y estos pueda mostrar
mayor interés

Se recomienda a la autoridad de la institucion educativa que oriente a los docentes
que estan a cargo de la ensefianza de los estudiantes, sobre todo en la asignatura
de matematicas, a que se investigue y ejecute las diversas innovaciones actuales
sobre las nuevas estrategias de aprendizaje, con el fin de desarrollar un sin nimero
de capacidades y destrezas en todos los nifios.

Se considere hacer uso consecutivo de la guia de actividades lGdicas de manera
correcta para que la misma tenga un aporte significativo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas, estas pueden efectuarse durante la

clase para que sirva de apoyo y mejore las destrezas de los nifios.
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ANEXO 1: FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD LAICA VICENTE ROCAFUERTE DE GUAYAQUIL

CARRERA PSICOPEDAGOGIA
FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES

Nombre del estudiante:

Fecha:

Tema: La actividad ludica y el aprendizaje de las matematicas en nifios de segundo afio de
educacioén general basica de la Unidad Educativa Particular Corazén de Maria en el periodo
lectivo 2019-2020

Objetivo: Analizar el desarrollo del aprendizaje de las matematicas en nifios de segundo afio,

en base a los diferentes indicadores de evaluacion propuestos.
Indicadores de evaluacion Si No A veces Observacion

Las actividades que desarrolla la docente
en clases son de total interés para los nifios

El nifio muestra actitud activa y
participativa en las clases de matematicas

Los nifios dinamizan el aprendizaje de las
matematicas a través del juego

Identifica el direccionamiento de los
objetos en relacion con su cuerpo

Usa y razona legitimamente con las
matematicas

Genera mayor pensamiento o comprension
de la matemaética con ejemplos

Lee y escribe con sentido numérico

Relaciona las matematicas con problemas
de la vida real

El nifio refleja mayor comprensiéon e
interés  realizando las  operaciones
matematicas jugando

Expone sus propias ideas con el objetivo de
maximizar 'y mejorar los esfuerzos
creativos
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ANEXO 2: INVENTARIO DE DESARROLLO BATTELLE: AREA

COGNITIVA
Fecha de Evaluacion:
Nombre:
PUNTUACION:
2 PUNTOS 1 PUNTO | 0PUNTOS

Discriminacién Perceptiva

CG10: Reconoce diferencias
visuales entre, formas
geomeétricas y letras
similares.

Memoria

CG18: Repite secuencias de 4
digitos.

CG19: Recuerda hechos de
una historia
contada.

Razonamiento y habilidades
escolares

CG32: Escribe letras que
representan sonidos.

CG33: Ordena en secuencia
historias corrientes.

CG34: Resuelve sumas y
restas sencillas
(Nameros del 0 al 5)

Desarrollo Conceptual

CG51: Conoce los lados
derechoe izquierdo
de su cuerpo.

CGb52: Identifica el objeto
central de una fila.
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

ANEXO 3: ENTREVISTA AL DOCENTE

¢ Conoce usted acerca de las actividades ludicas?

¢Qué herramientas referentes a las actividades ludicas ha implementado en clases

las clases de matematicas?

¢Cree usted que el hacer uso de las actividades ladicas como juego fomentan la

creatividad y el pensamiento l6gico de los alumnos?

¢Qué dificultades en el desarrollo cognitivo ha detectado dentro del salén de

clases?

¢ Los estudiantes participan y aportan en la clase?

¢Considera necesario implementar actividades lGdicas en cada clase para una

mejor adquisicion de destrezas y habilidades en los nifios?
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1)

2)

3)

4)

ANEXO 4: ENCUESTA A LOS DOCENTES

¢ Tiene conocimiento de lo que comprenden las actividades ludicas?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

Nada de acuerdo

Total desacuerdo

¢Usted considera que uno de los principales factores que impiden el
desarrollo de las habilidades matematicas en los nifios es el desconocimiento
de las actividades ludicas por parte del docente quién lleva a cabo las clases?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

Nada de acuerdo

Total desacuerdo

¢Usted desarrolla actividades ludicas en el aula de clases que facilite la
comprension e interés en los nifios?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

Nada de acuerdo

Total desacuerdo

¢Usted considera que los juegos didacticos son una combinacion de
aprendizaje serio y de diversién que pueden ser aplicados durante el

desarrollo de las clases de matematicas?
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5)

6)

7)

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

Nada de acuerdo

Total desacuerdo

¢Usted usa nuevas estrategias de aprendizaje como las actividades ludicas
para estimular el desarrollo de habilidades matematicas en los nifios?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

Nada de acuerdo

Total desacuerdo

¢ Qué nivel de desempefio poseen los estudiantes de segundo afio de educacién
general basica en el aprendizaje de matematicas?

Alto

Medio

Bajo

¢Le gustaria que los estudiantes se desenvuelvan ante el desarrollo del juego
para la obtencion de un aprendizaje efectivo y de calidad?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indiferente

Nada de acuerdo

Total desacuerdo
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8) ¢Usted considera que las matematicas son importantes para la vida diaria?
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente
Nada de acuerdo
Total desacuerdo
9) (¢Esta de acuerdo que las matematicas deben ser ensefiadas con el uso de
materiales novedosos?
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente
Nada de acuerdo
Total desacuerdo
10) ¢ Esté de acuerdo con el disefio de una guia de actividades ludicas dirigida a
los docentes para mejorar el proceso de aprendizaje de las matematicas en
estudiantes de segundo afo?
Totalmente de acuerdo
De acuerdo
Indiferente
Nada de acuerdo

Total desacuerdo
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

ANEXO 5: ENTREVISTA A LA PSICOLOGA DE LA INSTITUCION

¢Usted considera que las actividades ludicas deben estar presentes para potenciar

un aprendizaje significado de las matematicas en los estudiantes de segundo afio?

¢Qué conocimiento poseen los docentes acerca de las actividades ludicas y su

relacion con las matematicas?

¢Los docentes encargados del proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes de segundo afio planifican sus actividades con el uso de recursos

novedosos?

¢Usted considera gue las matematicas son importantes para la vida diaria?

¢Usted como autoridad ha tomado iniciativas de mejora ante la situacion que se
presenta en la institucion educativa con respecto al proceso de aprendizaje de las

matematicas?

¢Esta de acuerdo y apoya el disefio de una guia de actividades ludicas dirigidas a

los docentes para mejorar el proceso de aprendizaje de las matematicas en

estudiantes de segundo afio de educacion general basica?
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ANEXO 6: FOTOS
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ANEXO 7: FOTOS

LT T
FACULTAD DE EDUCACION
CARRERA DE PSICOPEDAGOGIA
DIRECTIVO
DPS-141-SB-2019

Guayaquil, 13 de enero de 2020
Madre Superiora
LUGARDA RODRIGUEZ
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR CORAZON DE MARIA
Ciudad.-
Presente.-

De mis consideraciones:

Reciba un cordial saludo, por la presente le solicito se nos conceda la autorizacién para que la Srta.
INGRID ELIZABETH MEDINA CERVANTES con cédula 0925039547, egresada de la carrera
de Psicopedagogia, realice el tema de tesis: “La actividad lidica y el aprendizaje de las
matemiticas de segundo afio de Educacibn general bésica de la Unidad Educativa Particular
Corazén de Maria en el periodo lectivo 2019-2020” en la institucion que Usted tan acertadamente
dirige.

Seguro de contar con su valiosa colaboracién en pro del desarrollo profesional de nuestros
estudiantes me despido de Usted.

Saludos cordiales,
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