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Autor: Emilio Carcafio Bringas — ¢Como citar este articul0?

Las herramientas digitales para el desarrollo de aprendizajes son aguell os programas de software
que propician el aprendizae activo y colaborativo, simplifican |as tareas de aprendizaje y junto
con los repositorios constituyen un acervo que evita alos docentes preparar material que ya existe
en lared, congtituyen asi, una herramienta de gestion del tiempo. El presente articul o tiene como
finalidad dar a conocer las herramientas més Utiles dentro del aula, catalogadas asi, por su
usabilidad y por tener el apoyo de una comunidad gue crece con el paso del tiempo.

Palabras clave: Tecnologia educacional, Investigacion pedagogica, Educacion.

Herramientas digitalesde aprendizaje

Como punto de partida debemos sefialar que el enfoque que sele dardal andlisisdelas
herramientas digitales sera didactico, a efecto de presentar al profesorado las herramientas para
llevar a cabo su labor optimizando el tiempo en que prepara su clase y lograr [lamar la atencion
del alumno, realizando la parte que al profesorado le corresponde; citando a (Montrieux,
Vanderlinde, Schellens, Marez, & Lieven, 2015) ...that educational change depends on important
school-level variables such as an adequate | CT-support team, infrastructure and teacher
professional courses|...el cambio educacional dependera de importantes variables escolarestales
como un adecuado equipo de apoyo en TIC, infraestructuray cursos de profesionalizacion
docente] por esarazén exploraremos las aplicaciones didacticas de estas herramientas, atendiendo
alas cuestiones técnicas de informatica solo |0 necesario para entender su funcionamiento.

Para analizar las herramientas digitales las dividiremos para su estudio en las siguientes areas:
entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje, tutoriales, simuladores, repositorios, plataformas de
busgueday herramientas de construccion, ejemplificando cada categoria con el correspondiente
programa.

El profesorado ha experimentado la frustracion de enfrentarse en el aula a tabletas o moviles;
considerados como distractores porgue desvian la atencion durante la clase; lateoriade la
actividad de Vygotsky ubica a estos dispositivos tecnol 6gicos dentro de la categoria de
herramientas, estas sirven al alumnado y el profesorado pararealizar las actividades de
aprendizaje en el marco de un ambiente sociocultural definido; al conocer al alumnado y €
contexto en el que se desenvuelve solo resta conocer las herramientas digital es adecuadas a ell os.

El término herramientas digitales alude al software utilizado por la computadora; esta se
encuentra clasificada como una de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (en
adelante TIC). Las herramientas digitales para € desarrollo de aprendizajes son aguellos
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programas de computadora que tienen un propdésito educativo per se; dentro de estas podemos
encontrar las de pagay las de distribucion y uso gratuito, €l estudiante de las Nuevas Tecnologias
de la Educacion debe privilegiar el uso de las herramientas digitales de software libre.

Se enumeran a continuacion alas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion:
Computadora de escritorio, Computadora portétil, Asistente digital personal, Tableta, Teléfono
inteligente, Consola de video juego, Television Inteligente.

En ocasiones encontraremos clasificaciones ideadas para darle atributos especiales a cada uno de
estos, pero en realidad las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion al dia de hoy hacen
referencia a computadoras con diferente disefio, cada vez més ligeras y poderosas que permiten e
almacenamiento interno o en linea de datos e informacion, con esta definicion smple de las
tecnologias de lainformacion con un enfoque utilitario se trabajaraalo largo del presente
articulo.

L as herramientas digitales facilitan la ensefianza siempre gue se consideren |os conoci mientos
previos de los aumnos, las etapas del desarrollo y €l contexto, esto resaltalaimportancia de los
conocimientos docentes en psicol ogia educativa; |a el eccion de la herrami enta adecuada depende
del campo formativo en que se aplique, recordando en todo momento que se trata de una
herramienta’y no de un fin, el tiempo del docente debe seguirse utilizando en prepararse parala
clase, no en preparar laclase ni en el mangjo delas TIC, por |o que debe recurrir alas
herramientas con mayor usabilidad y respaldadas por un repositorio.

Todo dispositivo tecnol 6gico actual derivado de las computadoras e incluyéndolas a estas son
considerados herramientas digitales y pueden ser usadas parafacilitar el proceso de ensefianza
aprendizge; en lo que respecta a la parte intangible se refiere a software, juegos y herramientas
online. Estas herramientas al facilitar lalabor del docente le dejan tiempo suficiente paradar un
servicio personalizado a sus estudiantes, por ese motivo las instituciones educativas invierten en
tecnologiay en capacitacion directivay docente, ya que el tener acceso alas herramientas
digitales no garantiza que se haga un uso adecuado de €llas.

L os estudios comparativos de la ensefianza tradicional contra la ensefianza digital nos dicen que
los estudiantes estan dispuestos a esforzarse més para responder evaluaciones innovadorasy les
hagan aprender més que de laformatradicional (Bailey & Hendricks, 2015, pag. 124); en los
diversos estudios antes y después de la aplicacion de software en el aula se apreciaunamejoraen
el aprovechamiento de los estudiantes (Ogretiminde, Destekli, & Roll, 2018, pag. 714); €
aprendizaje através de e-Learning consigue involucrar alos estudiantes y lesfacilita el
aprendizaje autorregulado, el que los objetos de aprendizaje se encuentren disponibles puede
aumentar la motivacion (Sheikhaboumasoudi, Bagheri, Hosseini, Ashouri, & Elahi, 2018); estas
tres afirmaciones nos hablan de |a efectividad de la ensefianza auxiliada por herramientas
digitales. Empleando |as palabras de Livingstone:
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“The best that could be said for therole of ICT in the traditional classroom isthat, even if
ICT isunimaginatively used only to further traditional outcomes, and even if it produces
only moderate improvements in basic literacy and science, while also enhancing pupil
motivation and compensating for some forms of disadvantage, this would still be avalid
enterprise”

[ Lo mgor que se puede decir sobre el papel delas TIC en e aulatradicional es que, incluso si las
TIC se usan de manera poco imaginativa solo para obtener |os resultados tradicionales, e incluso
s produce solo mejoras moderadas en la alfabetizacion basicay laciencia, a mismo tiempo
mejoralamotivacion de los alumnosy compensa algunas otras desventajas, por esa razon seguira
siendo unainiciativavalida] (2012, pags. 19-20)

Entornos virtuales de enseflanza aprendizaje

En palabras de Pressman, laingenieria de software se constituye por un proceso de elaboracion,
las précticas generamente aceptadas y herramientas que permiten alos ingenieros elaborar
software (2010, pag. 1). Murugesan define alaingenieriaweb como: "El uso de principios
cientificos, deingenieriay de gestion con un enfoque sistematico con €l objetivo de desarrollar,
desplegar con éxito el mantenimiento de alta calidad de |os sistemas basados en laWeb y
aplicaciones (como se citaen Pinzon, 2017 )" Estaingenieria ha creado los Entornos Virtuales de
Ensefianza Aprendizaje (en adelante EVEA) un tipo de software educativo basado en internet que
propicia el intercambio académico entre docentesy estudiantes.

L os entornos virtuales de mayor difusion blackboard, aulaescolar, moodle, redalumnosy Google
groups, esto debido ala usabilidad, esta es definida por (Sanchez, 2011) como lafacilidad de uso
de un producto de lainformética, de un sistema o de cualquier aparato (pag. 8), son sistemas
fabricados con latécnica de calidad poka yoke[ 1], algunos ingenieros llevaron el disefio mas lgos
aun fabricando el software bajo lafilosofia baka-yoke[2] dando como resultado plataformas de un
uso intuitivo, que no requiere capacitacion paralos nativos digitales como google for education,
la cual destaca entre |as otras plataformas por tener un potencial ilimitado tanto en espacio como
en streaming de video.

[1] Voz japonesa que significa literalmente, a prueba de errores.

[2] Expresion japonesa que significa: “a prueba de tontos’, no se usa con un sentido peyorativo
sino con el fin de visualizar mentalmente la creacion de una herramienta lo més ssmple posible.

Moodle.org y blackboard coursesites ofrecen un espacio gratuito para usuarios pequeos, es
recomendable utilizarlo con fines didéactico experimentales, en proyectos pequefios, €l uso de
estas herramientas no significa en si misma una solucion, para su implementacion es necesario
capacitar ala comunidad académicay disefiar contenidos paralograr € proceso de ensefianza
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aprendizaje; a este respecto se debe abordar € elemento social de todo proyecto mas allade
elementos técnicos.

Entre las razones paralos nuevos aprendizajes es poder satisfacer |as necesidades de capacitacion
debido ala explosién académica de los Ultimos afios, eliminar las barreras de tiempo y distancia
entre el estudiantey la escuela.

La pedagogiaen laeradel conocimiento pretende permitir que las personas con menores ingresos
puedan acceder a una educacion de calidad gracias alos Cursos Masivos Abiertos en Linea
(MOOQOC por sus siglas en inglés Massive Open Online Courses) y permitir €l regreso alasaulas a
la poblaci6n econdmicamente activa que no cuenta con el tiempo necesario.

Estos nuevos ambientes de aprendizaje se deben a el aumento en el volumen de informacion en la
Eradel Zettabyte[1] iniciadaen el 2012 cuando la humanidad excedio esta cifra (CISCO, 2018);
manejada por mas de 4 mil usuarios (CISCO, 2018).

[1] Un Zettabyte equivale a (10)%* bytes.
Repositorios digitales de objetos de aprendizaje

Se trata de péginas de internet que alojan contenidos digitales tales como: videos, audios,
preguntag] 1], presentaciones con narracion, test en lineay textos; la comunidad académica
alimenta este repositorio con los aportes de cada uno poniéndol os a disposicion de todos. Pueden
ser de indole académica como los repositorios Redalyc o puede tratarse de espacios de trabajo
comun creados para alojar grandes cantidades de informacion como Drive de Google, en este
sitio los miembros de una comunidad académica pueden acceder a un documento y modificarlo
de manera simulténea.

[1] En ocasiones se aplica el término quiz parareferirse a un examen breve elaborado con
preguntas de opcion multiple y una sola respuesta.

L as caracteristicas que convierten a una plataforma en la adecuada para trabajo colaborativo
educativo son la usabilidad, la capacidad de almacenamiento y lafacilidad de acceso ala
plataforma, por jemplo, e repositorio de Redalyc condiciona al usuario a arbitraje de su
articulo, resulta adecuado para alojar articul os académicos, pero no para compartir apuntes o
tareas de | os participantes de un curso, en algunos casos encontraremaos repositorios
especializados en un solo programa como el repositorio de JClicy € de Geogebra.

[1] En ocasiones se aplica el término quiz parareferirse a un examen breve elaborado con
preguntas de opcion multiple y una sola respuesta.

Buscador es cientificos
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Pararealizar blsguedas que arrojen documentos revisados por expertos la herramienta digital
adecuada es el buscador cientifico; tal como lo concibe Patel (2012, pag. iv): “The search engine
isatool designed to search for information on the web according to the keywords specified by
users’ [El motor de busqueda es una herramienta disefiada para la blsqueda de informacion en la
red de acuerdo con los criterios de busqueda especificados por |os usuarios], asi, es posible
encontrar lainformacion necesaria siempre gue |os criterios de busqueda se elijan pensando en el
producto a obtener, mencionaremos a continuacion buscadores cientificos que comparten
contenido bajo licencia Creative Commong[ 1] y sus articul os estan arbitrados:

[1] Esun tipo de licencia donde el autor permite que los contenidos sean usados y modificados,
aun asi se reconoce la autoria de estos.

LA Referencia

LA Referencia, conformada por Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Ecuador, El
Salvador, México y Per( paises que enlazan |os nodos que contienen repositorios de las
universidades nacionales (LA Referencia, 2018), en nuestro pais forman parte del proyecto: La
Universidad Veracruzana, el Politécnico Nacional, laUNAM, laUDG y otras 18 instituciones
educativas.

Redalyc

El sistema de informacion cientifica Redalyc de la Universidad Autonomadel Estado de México,
con 609, 283 articulos atexto completo (UAM, 2018) originamente esta red agrupaba autores de
AméricalLatina, el Caribe, Espafiay Portugal; este buscador es capaz de filtrar informacion por
ano, idioma, paisy disciplina, de esta Ultima existen 20 diferentes. La usabilidad es € punto
fuerte de esta plataforma, en cada articulo nos muestra como citar en formato APA, pararevistas
electrénicas, 1SO-690-2, Chicago, Harvard, los formatos para ciencias de la salud Vancouver y
NML.

Buscador Cientifico Scielo

El buscador cientifico Scielo, fue creado por la Fundacion de Apoyo alalnvestigacion del Estado
de S&o Paulo y €l Centro Latinoamericano y del Caribe de Informacion en Cienciasde la Salud, y
otras instituciones en Brasil, organismos que desarrollaron una metodologia para difundir
literatura cientifica en formato electronico, €l inicio de esta revista se remonta al auge de internet,
en 1999 y a partir del 2002 comienza a recibir apoyo del Conselho Naciona de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico, actualmente o integran: Argentina, Bolivia, Brasil, Chile, Colombia,
Costa Rica, Cuba, Espafia, México, Paraguay, Per(, Portugal, Sudéfrica, Uruguay y Venezuela.
En México el proyecto Scielo recibe apoyo del CONACY T[1] paradifundir €l indice de revistas
mexicanas de investigacion cientificay tecnol 6gica; la coleccion mexicana es creada por la
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Direccion General de Bibliotecas dela UNAM.

[1] Consejo Nacional de Cienciay Tecnologia.

Buscador ERIC

Es un motor de busqueda del Departamento de Educacion de los Estados Unidos, estainiciativa
es apoyada por 16 instituciones expertas en diferentes areas educativas cuya responsabilidad es
analizar qué informacién es relevante, estas publican monografiasy andlisis de sus
correspondientes temas. La Biblioteca Nacional de Estados Unidos se encarga también cuenta
con el Servicio de Reproduccion de Documentos, |as Instalaciones de Procesamiento y
Referencia, Access ERIC y Ask Eric, este tltimo resuel ve dudas sobre €l buscador cientifico.
Destaca € tesauro de ERIC que periddicamente revisa €l vocabulario educativo para mantenerlo
actualizado.

Simuladores

Son simuladores programados en lengugje javay HTML 5[1], el proyecto queloscred dio inicio
en 2002 por €l fisico Carl Wieman[2], en la Universidad de Colorado en Boulder, todos los
contenidos del repositorio son distribuidos bajo licencia creative Commons. Las categorias
disponibles en la pagina son Fisica, Biologia, Quimica, Ciencias delaTierray Matematicas; por
dispositivo: ipad/table o Chromebook[3] y por grado escolar: educacion primaria, media,
bachillerato y universidad. En el apartado de cada simulacion hay un espacio de actividades
enviadas por profesores. Otra prestacion es que se pueden descargar todas las simulaciones para
tener acceso alas 148 simulaciones fuera de linea. Adams, y otros, tienen la hipotesis que los
colores llamativos, la aparienciatridimensional y caricaturesca de las simulaciones (Adams, y
otros, 2008, pag. 18)

[1] Loslenguajes Javay HTML 5 es un lenguaje de programacion parainternet ligero que
permite a las paginas web cargar mas rpido.

[2] Ganador del premio nobel.
[3] La Chromebook es una computadora creada para navegacion en internet, el lector puede

visualizarlas como una Tablet con teclado. Enciende rapido, se actualiza en segundo plano,
proteccién antivirus integrada y bateria para 10 horas.

Video juegos

Kokori es un proyecto para el aprendizaje Iudico[1] desarrollado por la empresa Lofsur para el
aprendizaje de labiologia celular, su creadora Javiera Isabel Roa Infante, una trabajadora social
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delaUniversidad Catdlica de Chile, se preocup6 por la dimensién social de la educacion. El
proyecto Kokori cuenta con 7 misiones o paseos a interior de la célula, muestra graficamente
contenidos que de manera tedrica serian dificiles de abordar; este video juego esta disponible en
espanol, inglés, italiano, mapudungun, rapanui[2] y catalan.

[1] Este tipo de aprendizaje es mejor conocido por el anglicismo gamificacion por lavoz inglesa
game: “juego”.

[2] También llamado pascuense es el idioma hablado por |os habitantes de la Isla de Pascua.

En su repositorio cuenta con unaversion del juego el docente quien no corre riesgo de ser
destruido en €l juego; planificaciones de clase, un comic en espafiol y una serie de television en
linea. El proyecto Kokori fue reconocido con el premio Ciencia Joven-UNESCO € afio 2014, del
BID[1] como unainnovacion de la educacion en América Latina

[1] Banco Interamericano de Desarrollo.

Geogebra Herramientas de Construccion

Es un software de geometria dindmica con licencia dual ya que €l instalador ha sido liberado bajo
licencia no comercial mientras que &l codigo fuente se libera bajo el acuerdo GPL ; su creador
Markus Hohenwarter doto al programa de una interfaz amigable que lo hizo popular entre los
docentes de mateméticas, otros desarrolladores se sumaron a proyecto ayudando atraducir a
varios idiomas, nuevas funcionalidades y material didactico. El repositorio de objetos digitales de
aprendizaje de Geogebra contiene mas de un millén de objetos.

Motor de Respuesta Symbolab

Es una cal culadora que muestra operaciones matematicas paso a paso, cuenta con operaciones
para pre-agebra, algebra, matricesy vectores, funcionesy graficacion, geometriay

trigonometria, pre-calculo y calculo; en su ultima edicion cuenta con mas de 300 cal culadoras
(EgsQuest Ltd, 2018), es un motor de respuesta con base en lenguaje natural; sutiliza como apoyo
para docentes de secundaria, bachillerato y universitarios, cuenta con interfaz de usuario en
idioma espariol. Symbolab es fécil de utilizar debido a que el disefio de su interface incluye
mapeo natural (Norman, 2013), su disefio es tan intuitivo que no requiere explicacion y con gran
calidad en € ciclo de vida del disefio ya que tan solo tiene dos niveles para acceder a cualquier
control de la plataforma (Subhas & Virendrakumar, 2013)

M odelos de Educacion a distancia MOOC

Los Cursos Masivos Abiertos en Linea (MOOC por sus siglas en inglés, Massive Open Online
Courses) son cursos ofertados por universidades con el propésito de llevar educacion muy
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especifica; este modelo inicié con Edx, una organizacion no lucrativay plataforma de MOOC,
por iniciativade laUniversidad de Harvard y € Instituto Tecnol 6gico de Massachusetts, Dicho
con palabras de Gregson, Brownlee, Playforth, & Bimbe:

MOOCsdidn't totally disrupt the education business model, but they have become one of a
number of important tools in helping to increase access to quality education. [Los MOOC no
destruyeron totalmente el model o de negocio educacional, pero se han convertido en unade las
herramientas méas importantes para ayudar a aumentar el acceso ala educacion de calidad] (2015,

pag. 54)

Estaeslaprimeravez en la historia de la humanidad que una persona puede competir por una
educacion de calidad con otros, sin importar el nivel socio econdémico o ideologia, no existe una
predileccion por determinados grupos como en la educacion tradicional y es totalmente
autodidacta, hacia eso tiende la mejor educacion de calidad del Mundo, en cuanto a didécticalos
MOOC son ideales para el desarrollo y uso de Recursos Educativos Abiertos, segun Hernandez-
Carranza, Romero-Corella, & Ramirez-Montoya, esto permite al docente desarrollar
competencias didéacticas digitales necesarias para construir 10s nuevos escenarios de aprendizaje
(2015, pég. 85), no se debe confundir el MOOC con open course ware (OCW), que es un
repositorio ordenado por unidades didécticas pero sin interaccion entre los usuarios; en el MOOC
interactUan los usuarios, €l estudiantado y el profesorado (Benet Gil, Garcia Molina, Sanahuja
Ribé, & Nieto Gar, 2018)

Herramienta de Construccion JClic

JClic es una aplicacion de software libre, distribuida bajo términos GPL[1] parala creacion de
aplicaciones didacticas interactivas (Asociacion Ibn Firnas, 2018, pag. 2), cuenta con una pagina
de busgueda basada en &reas curriculares, Util para ainear alguno de los 2,564 proyectog 2] con
los campos formativos que el docente trabagjaen el aula, con ella se propician las evaluaciones
interactivas, estas “ Son |as eval uaciones que ocurren completamente integradas al proceso de
ensefianza. la regulacion suele ser inmediata gracias a los intercambios frecuentes y sistematicos
entre el docentey los alumnos, a propdsito de una actividad o tarearealizadaen el aula’
(Subsecretaria de Educacion Basica, 2012), JClic permite realizar actividades con
retroalimentacion inmediata, através del aprendizaje por estimulo-respuesta con ejercicios
cuidadosamente elegidos por & docente; quien trasmite a grupo las posibles respuestas.

[1] Genera Public License o Licencia Piblica General, es unalicencia de derecho de autor que
permite usar, compartir y modificar el software.

[2] Labiblioteca de actividades JClic es considerado en didéactica un repositorio digital de objetos
de aprendizaje.

Herramienta de Construccion Constructor Educar ex
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Es una aplicacion de software libre, puede ser instalada en el sistema operativo Windowsy en
Linux; cuenta con un repositorio de 42, 511 actividades, 2,548 secuencias didéacticas, en estas
ultimas radicala fortaleza de Constructor, como lo hace notar Diaz-Barriga:

La elaboracion de una secuencia didéctica es una tarea importante para organi zar
situaciones de aprendizaje que se desarrollaran en el trabajo de |os estudiantes. El debate
didéctico contemporaneo enfatiza que la responsabilidad del docente para proponer a sus
alumnos actividades secuenciadas que permitan establecer un clima de aprendizaje...
(2013, pag. 1)

En el sitio oficial de constructor se alojan 14 micro videos didéacticos sobre su uso y una
biblioteca de recursos gréficos descargables clasificados como fondos, area de resalte y botones;
aungue constructor es clasificado como un programa herramienta de construccion, su sitio se
clasifica como repositorio.

Conclusion

L as Herramientas digitales potencializan lalabor docente, reducen los tiempos de preparacion de
clases y mantienen la atencion del alumno y del docente por que mantienen laarmoniadel aula
con el exterior a permitir que sigan conectados con la tecnologia imperante en e exterior los
participantes del aula.

Referencias

e Acevedo-Rodrigo, A. (2018, Mayo 7). Temas Emergentes de la I nvestigacion. Nuestros
Profesores: Entrevistas a los Investigadores dle DIE. (G. Alvarez-Mendiola, Interviewer)
Retrieved Octubre 7, 2018, from https://www.youtube.com/watch?v=viFCpWUn4x8

e Adams, W. K., Reid, S., LeMaster, R., McKagan, S. B., Perkins, K. K., Dubson, M., &
Wieman, C. E. (2008). A Study of Educational Smulations. Part | - Engagement and
Learning. Retrieved Octubre 4, 2018, from phet.col orado.edu:
https://phet.col orado.edu/publications/PhET _Interviews |.pdf

e Alvarez-Mendiola, G. (n.d.). Temas emergentes de |ainvestigacion. Nuestros profesores.
Entrevista a losinvestigadores del DIE. (G. Alvarez-Mendiola, Interviewer)

e Asociacion Ibn Firnas. (2018). Creacion de actividades educativas multimedia con JClic.
Creacion de actividades educativas multimedia con JClic, 2. Retrieved from
https://clic.xtec.cat/docs/JClic_referencia.pdf

e Bailey, S., & Hendricks, S. A. (2015). Student Perspectives of Assessment Strategiesin
Online Courses. Journal of Interactive Online Learning, 13(3), 124. Retrieved from
https.//www.ncolr.org/issues/jiol/v13/n3/student-perspectives-of -assessment-strategi es

e Benet Gil, A., GarciaMolina, |., SanahujaRibé, A., & Nieto Gar, R. (2018, Abiril).

9/12



Herramientasdigitales para el desarrollo de aprendizajes
Autor: Emilio Carcafio Bringas. Fecha: 28 de April, 2021 — Revista Vinculando

Nuevos horizontes formativos: Una experiencia del MOOC como recurso en laformacion
continua. apertura, 10(1), 92. doi:10.18381/Ap.v10n1.115

e Castro-Mendez, N., Suarez-Cretton, X., & Soto-Espinoza, V. (2016, enero-abril). El uso
del foro virtual para desarrollar el aprendizaje autoreguladode |os estudiantes
universitarios. Innovacion Educativa, 16(70), 22-42. Retrieved Septiembre 23, 2018, from
http://www.sciel 0.org.mx/pdf/ie/v16n70/1665-2673-ie-16-70-00023.pdf

e CISCO. (2018, Octubre 1). Complete Visual Networking Index (VNI). Retrieved from
Global Cloud Index (GCl): https.//www.cisco. com/c/en/us/sol utions/service-
provider/visual -networking-index-vni/index.html

e College of Education and External Studies (CEES). (2011, June). Makerere University.
Retrieved October 6, 2018, from Planning and Development Planning:
https://pdd.mak.ac.ug/docs/strategi c-plans/colleges/ CEES-Strategi c-Plan. pdf

e COMIE. (2018). Consejo Mexicano de Investigacion Educativa. Retrieved Octubre 7,
2018, from https://www.comie.org.mx/v5/sitio/

e Diaz-Barriga, A. (2013). Guia parala Elaboracion de una secuencia didactica. Comunidad
de conocimiento UNAM, 1-15.

e EqsQuest Ltd. (2018, Octubre 02). Symbolab. Retrieved from https:.//es.symbolab.com/

e Fernadndez-Cérdenas, J. M., Y ahez-Figueroa, J. A., & Mufnoz-Villarreal, E. K. (2015,
septiembre-diciembre). Précticas morales y normas de netiqueta en las interacciones
virtuales de los estudiantes de educacién secundaria. Innovacion educativa, 15(69), 57-72.
Retrieved from http://www.sciel 0.0rg.mx/pdf/ie/v15n69/v15n69a5. pdf

e Gregson, J., Brownleg, J. M., Playforth, R., & Bimbe, N. (2015). The Future of
Knowledge Sharing in a Digital Age: Exploring Impacts and Policy |mplications for
Development. England: Institute of Development Studies. Retrieved Octubre 2, 2018,
from
https:.//opendocs.ids.ac.uk/opendocs/bitstream/handl e/123456789/5946/ER125 _TheFuture
of Knowl edgeSharinginaDigital Age.pdf

e Hernandez-Carranza, E.-E., Romero-Corella, S.-1., & Ramirez-Montoya, M .-S. (2015).
Evaluation of Digital Didactic Skillsin Massive Open Online Courses. a Contribution to
the Latin American Movement. Media Education Research Journal, XXI1(44), 81-89.
doi:10.3916/C44-2015-09

e |nternational Telecommunication Union (ITU). (2018, Octubre 1). Statistics. Retrieved
from New data visualization on Internet users by region and country, 2010-2016:
https.//www.itu.int/en/I TU-D/Stati stics/Pages/stat/def ault.aspx

e Kearney, Joseph P., Robert L. Sedimeyer, William B. Thompson, Michael A. Gray, y
Michael A. Adler. 1986. «Software Complexity Measurement». Communications of the
ACM 29(11):1044-50.

e LA Referencia. (2018, Septiembre 26). Red de repositorios de acceso abiertoa la ciencia.
Retrieved from http://www.lareferencia.info/es/nodos

e Livingstone, S. (2012, February). Critical reflections on the benefits of ICT in education.
(T. &. Routledge, Ed.) Oxford Review of Education, 38(1), 9-24.

e Makerere University. (2018a). E-Learning Environment. Retrieved Octubre 6, 2018, from

10/12



Herramientasdigitales para el desarrollo de aprendizajes
Autor: Emilio Carcafio Bringas. Fecha: 28 de April, 2021 — Revista Vinculando

Makerere University: https://muele.mak.ac.ug/

e Makerere University. (2018b). Makerere University. Retrieved from Institutional
Repository: http://makir.mak.ac.ug/

e Montrieux, H., Vanderlinde, R., Schellens, T., Marez, D., & Lieven. (2015, December 7).
Teaching and Learning with Mobile Technology: A Qualitative Explorative Study about
the Introduction of Tablet Devices in Secondary Education. Plos One. doi:
https.//doi.org/10.1371/journal.pone.0144008

e Norman, D. (2013). The design in everuday things. New Y ork: Basic books.

e Ogretiminde, O., Destekli, B., & Rol(, O. (2018). The Role of Computer Assisted
Instruction in the Teaching of Probability. H. U. Journal of Education, 705-722. Retrieved
from http://dergipark.gov.tr/download/article-file/516761

e Paradise-Loring, R. (2018, Junio 13). Temas emergentes de la investigacion. Nuestros
Profesores: Entrevistas a los Investigadores die DIE. (G. Alvarez-Mendiola, Interviewer)
Retrieved Octubre 7, 2018, from https://www.youtube.com/watch?v=nvskoONgPCNE

e Patel, C. (2012). Ultimate Search Engine (Submitted in partial satisfaction of master of
science in computer sience). Sacramento: California State University.

e Pinzon, O. (2017 , Agosto 17). Ingenieria Web Una Metodol ogia para € Desarrollo de
Aplicaciones Web Escalables y Sostenibles. Retrieved Septiembre 25, 2018, from Latin
American and Caribbean Consortium of Engineering Institutions:
http://www.laccei.org/L ACCEI2017-BocaRaton/student Papers/SP277.pdf

e Pressman, R. (2010). Ingenieria del Software. Un enfoque practico. (Séptimaed.).
México, México: Mc Graw Hill. Retrieved from http://cotana.informatica.edu.bo/downloa
d</ld-Ingenieria.de.software.enfoque.practico.7ed.Pressman.PDF

e Sanchez, W. (2011). La usabilidad en Ingenieria de Software: definicion y caracteristicas.
Ing-novacion(2), 7-21. Retrieved from https://core.ac.uk/downl oad/pdf/47264961.pdf

e Sheikhaboumasoudi, R., Bagheri, M., Hosseini, S. A., Ashouri, E., & Elahi, N. (2018).
Improving nursing students' learning outcomes in fundamentals of nursing course through
combination of traditional and e-learning methods. Iranian Journal of Nursing and
|\/|IdWI fery R@earch 23, 217- 221 Retrleved from

$@e-217,gp@e=221,aul ast=Shei khaboumasoud
e Stahl, G. (2006). Computer Support for Building Collaborative Knowledge.

Massachusetts: MIT Press. Retrieved Septiembre 24, 2018, from
http://gerrystahl.net/mit/stahl %20group%20cognition.pdf

e Subsecretaria de Educacion Basica. (2012). El enfoque formativo en educacion. México:
Secretaria de Educacion Publica. Retrieved Septiembre 29, 2018, from http://www.seslp.g
ob.mx/consegjostecni cosescol ares PRIMARIA/6-DOCUMENTOSDEAPOY O/LIBROSD
EEVALUACION2013/1-ELENFOQUEFORMATIVODELAEVALUACION.pdf

e Sylvie-Didou, A. (2018, Mayo 7). Temas emergentes de la I nvestigacion. Nuestros
Profesores. Entrevistas a los Investigadores del DIE. (G. Alvarez-Mendiola, Interviewer)
Retrieved Octubre 7, 2018, from https://www.youtube.com/watch?v=5nPfZP5NK Ow

e UAM. (2018, Septiembre 26). Sstema de Informacion Cientifica Redalyc. Retrieved from

11/12



Herramientasdigitales para el desarrollo de aprendizajes
Autor: Emilio Carcafio Bringas. Fecha: 28 de April, 2021 — Revista Vinculando

Red de Revistas Cientificas de América Latinay el Caribe, Espafiay Portugal:
https://www.redalyc.org/home.oa

12/12


http://www.tcpdf.org

